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RESUMO

Este trabalho de conclusdo apresenta uma pesquisa sobre o tema: Educacgao
Inclusiva: Ludicidade Seus Desafios E Contribuicdes No Centro Integrado De
Educacéo Especial E Inclusiva Professora Esmeralda Aparicio Negreiro. O presente
trabalho teve como objetivos: compreender a importancia do ludico na aprendizagem
da educacéo inclusiva dos alunos do Centro Integrado de educacdo Especial e
Inclusiva Prof.2 Esmeralda Aparicio Negreiros, seus desafios e contribuicdes na
aprendizagem escolar das criangcas com deficiéncia. Nessa pesquisa ainda se utilizou
a pesquisa bibliogréafica e descritiva, que se refere como um apanhado geral sobre os
principais trabalhos ja realizados e sua devida importancia e descrigcdo simples de
fenbmenos. Teve uma abordagem qualitativa o possibilitou analisar os dados que
foram coletados através do instrumento questionario e entrevista. Como resultado
verificou-se que, hoje a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo garante o direito
desses educandos com atendimento preferencialmente na rede regular de ensino,
com respeito e suas habilidades e individualidades. Neste contexto, chegou-se a
conclusédo de a escola junto aos 6rgdos competentes deve proporcionar um ambiente
propicio ao aprendizado do aluno com necessidades especiais de forma ladica.
Aceitar uma pessoa com deficiéncia é aceitar também suas diferengas e limitacdes.

Palavras-chave: Luadico. Necessidades Especiais. Incluséo.



RESUMEN

Este trabajo de conclusién presenta una investigacién sobre el tema: Educacion
Inclusiva: Ludicidad Su Desafios Y Contribuciones En El Centro Integrado De
Educacion Especial Y Inclusiva Profesora Esmeralda Aparicio Negreiro. El presente
trabajo tuvo como objetivos: comprender la importancia del ludico en el aprendizaje
de la educacion inclusiva de los alumnos del Centro Integrado de educacion y Inclusiva
Prof.2 Esmeralda Aparicio Negreiro, sus desafios y contribuciones en el aprendizaje
escolar de los nifios con discapacidad. En esa investigacion aun se utilizd la
investigacion bibliografica y descriptiva, que se refiere como un recuento general
sobre los principales trabajos ya realizados y su debida importancia y descripcion
simple de fendmenos. Se ha tenido un enfoque cualitativo que le permitié analizar los
datos que fueron recolectados a través del instrumento cuestionario y entrevista.
Como resultado se verificd que hoy la Ley de Directrices y Bases de la Educacion
garantiza el derecho de estos educandos con atencion preferentemente en la red
regular de ensefianza, con respeto y sus habilidades e individualidades. En este
contexto, se llego a la conclusion de la escuela junto a los érganos competentes debe
proporcionar un ambiente propicio al aprendizaje del alumno con necesidades
especiales de forma ludica. Aceptar a una persona con discapacidad es aceptar
también sus diferencias y limitaciones.

Palabras clave: Ludico. Necesidades Especiales. Inclusion.
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INTRODUCAO

O presente trabalho tem como objetivo demonstrar o resultado de uma
pesquisa a respeito da Educacado Inclusiva e a Ludicidade, bem como as praticas
utilizadas cada vez mais inclusivas. Este trabalho também procura relacionar
questdes conceituais referentes a pessoa com necessidades educativas especiais, de
maneira a esclarecer alguns termos construidos socialmente. Sendo que esse estudo
remonta, de forma generalizada, a um historico da educacdo especial, fazendo um
viés na legislacao inclusiva que proporcionou a garantia de direitos sociais e, por fim,
fortalecendo a inclusdo da pessoa com necessidades educativas especiais no
contexto educacional.

A falta de investimento na educacéo inclusiva é o principal fator que a leva a
decadéncia de material apropriado a crianca com deficiéncia. A partir disso, deu-se
inicio a discusséao sobre o ludico no desenvolvimento de criangas com deficiéncias.

A problemética da pesquisa partiu da preocupacéo e interesse em conhecer
o trabalho dos educadores do Centro Integrado de Educacao Especial e Inclusiva no
municipio de Tabatinga/AM, e se utilizam o ludico como recurso para melhoria da
aprendizagem das criangcas do centro, tendo em vista a necessidade de uma
educacao diferenciada, ndo no sentido de fazé-los diferentes, mas, dar uma educacéao
propicia frente as suas limitacées.

A falta de Politicas Publicas e a oferta de capacitacfes para profissionais da
area causaram inquietacdo e o desafio de ir buscar respostas a probleméatica com
intencdo de melhorias para o docente visando bem estar dos discentes.

Diante disso viu-se a necessidade de problematizar o ludico e mostrar sua
importancia para o ensino e aprendizagem, principalmente com criangas especiais.
Os jogos e brincadeiras dentro da sala de aula se transformam em ferramentas
importantes para a integracdo das criancas, desenvolvendo habilidades
comunicativas, aumentando a autoestima. Além do que, esta pesquisa foi de
fundamental relevancia para o trabalho académico, pois, foi possivel conhecer um
universo especial, onde se percebeu que a educacéo realmente € para todos desde
gue seja proporcionado esse direito.

Para se desenvolver toda a pesquisa tragou-se como objetivo geral
compreender a importancia do ludico na aprendizagem da educacgédo inclusiva dos

alunos do Centro Integrado de educacdo Especial e Inclusiva Prof.2 Esmeralda
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Aparicio Negreiros. Mais especificamente compreender os principais documentos que
amparam as criancas com necessidade educacional; reconhecer o ludico como forma
de aprendizagem; refletir sobre o processo de educacado inclusiva ofertado no
municipio; dialogar com tedricos para embasamento sobre a educacéo inclusiva, e
também, conscientizar 0os nossos representantes da educacédo a necessidade de se
ofertar uma educacéo diferenciada as criangas do Centro.

As abordagens metodologicas que foram utilizadas para a elaboracdo da
pesquisa, bem como, os instrumentos aplicados para a coleta e organizacdo dos
dados, local de aplicacdo, sujeitos pesquisados, tipo de pesquisa foram necessaria
para que, desta forma pudesse chegar aos objetivos, 0s quais estdo contidos na
sequéncia deste trabalho. O objetivo da metodologia € apresentar os caminhos
seguidos fazendo uma reflexdo sobre o que levou a escolha do tema.

Como primeiro caminho para a construcao do objeto foi a pesquisa de campo,
que permitiu participar, por um determinado periodo, do cotidiano escolar dos alunos
do CIEEI, observando as praticas pedagodgicas empregadas pelos professores da
referida instituicdo escolar, quanto ao emprego da ludicidade, como ferramenta de
ensino e aprendizagem. Assim como os discursos que surgem nos espacos formais e
informais da escola - espacos esses que geraram tensdes e reformulacbes nas
questdes que tinha em mente ao iniciar o estudo. A pesquisa de campo, além de ser
um importante momento de coleta de informacédo e integracdo com o objeto de
pesquisa permite multiplos aprendizados e é também um espaco gerador de tensées
e guestionamentos.

Nessa pesquisa ainda se utilizou a pesquisa bibliografica e descritiva, no qual
Marconi e Lakatos (2009) se refere como um apanhado geral sobre os principais
trabalhos ja realizados e sua devida importancia e descri¢cdo simples de fenémenos.
Teve uma abordagem qualitativa o que possibilitou analisar os dados que foram
coletados através do instrumento questionario.

Essa monografia esta estruturada em trés capitulos. No primeiro capitulo,
apresenta-se um panorama tedrico sobre a tematica do trabalho, no qual alguns
autores sdo citados como Mazzoto (2001), Jannuzzi (2004), Frobel (1992), Goffredo
(1999), entre outros com a mesma importancia no embasamento, e ainda foi
mencionada a LDB (1996), lei que também ampara a educacdo inclusiva. Neste
primeiro capitulo € apresentado como primeiro item, o contexto histérico da Educacéo

Inclusiva; na sequéncia o conceito sobre Educacao Inclusiva; também o Ludico como
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ferramenta de aprendizagem, no qual fala sobre os jogos, os brinquedos, o brincar;
ainda o ladico como pratica pedagdgica; aborda a ludicidade na educacéo especial,
foco da pesquisa; o papel do professor, figura importante nesse processo.

Educacao Inclusiva e a legislacdo. No segundo capitulo consta a metodologia
aplicada de forma detalhada como foi realizada, sempre com a participacdo de
tedricos que indicam a melhor conducdo de procedimento metodologico. Por fim, o
terceiro capitulo, no qual esta toda parte dos dados coletados em forma de discusséo
e analise, a partir das opinides dos sujeitos envolvidos na pesquisa.

O trabalho foi concluido com percepc¢éo e a concepcao de que a inclusdo do
ltdico na educacédo especial sé traz beneficios, visto que possibilita a integracdo das
criancas ao ambiente que facilita seu desenvolvimento cognitivo e social. Vale
salientar que, ha necessidade de maior parcerias para que recursos e um melhor
ambiente escolar seja propiciado.

Este trabalho teve uma contribuicdo muito importante ao pesquisador
académico, tendo em vista possibilitar o conhecimento da realidade de uma instituicdo
escolar que trabalha com criancas com necessidades especiais. Sabe-se que, 0
desejo de melhorias ao atendimento a esse publico especial é grande e, assim sempre

busca formas de proporcionar o bem estar dos mesmos.
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CAPITULO I- REFERENCIAL TEORICO

1.1 - O HISTORICO DA EDUCACAO INCLUSIVA

Dentro do contexto historico da educacao inclusiva no Brasil, verifica-se que
ja nos séculos XVII e XVIII a discriminacdo era evidenciada através de teorias e
praticas promovendo assim situacfes de exclusdo. Essa exclusdo envolviam
instituicbes que, pelo direito, deveriam dar apoio, no entanto, agiam
preconceituosamente, de modo a tirar as pessoas com alguma deficiéncia do convivio
social.

Vale ressaltar que no decorrer do tempo, as coisas foram evoluindo e, com
isso, os deficientes foram saindo da ignorancia dando-se a oportunidade de lutar pelos
seus direitos.

Entdo, no século XIX, foi a fase da institucionalizacdo especializada, ou seja,
as pessoas por sua deficiéncia comecavam a ter em suas residéncias a oportunidade
de ter uma educacéo, mesmo que a sociedade continuasse excluindo do seu meio.

Segundo Mazzotta (2001, p.29) por volta de 1854, o “Brasil deu inicio ao
atendimento escolar especial aos portadores de deficiéncias, foi quando fundaram o
Imperial do Instituto dos Meninos Cegos, na cidade do Rio de Janeiro, o qual mais
tarde passou a ser denominada Instituto Benjamin Constante”.

Ja em 1856, criou-se o Instituto Imperial para Surdos e Mudos, o que vale
ressaltar que, desde seu inicio a referida escola direcionou seu trabalho educacional
a educacao literaria e o ensino profissionalizante para criancas de 7 a 14 anos que
fossem surdos/cegos em forma de internato, semi-internato e externato.

Em 1932 foi implantada a sociedade Pestalozzi no Brasil, sendo a primeira
instituicdo voltada a educacao de pessoas com deficiéncia mental. Nesse contexto de
educacao inclusiva, surge em 1954, o movimento das Associagdes de Pais e Amigos
dos Excepcionais (APAESs) na cidade do Rio de Janeiro. A partir de entdo, as APAEs
passaram a ser uma associacao prestadora de servicos na educacdo e habilitacéo
das pessoas com deficiéncias em todo o pais.

Aos poucos as pessoas foram se dando conta de que era preciso valorizar
também essas pessoas, ou seja, os deficientes. Os movimentos de lutas contra a
discriminacéo e defesa as pessoas com deficiéncias comecou entdo no século XX.

De acordo com Jannuzzl (2004, p. 34):
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A partir de 1930, a sociedade civil comeca a organizar-se em associacdes de
pessoas preocupadas com o problema da deficiéncia: a esfera
governamental prossegue a desencadear algumas acfes visando a
peculiaridade desse alunado, criando escolas junto a hospitais e ao ensino
regular, outras entidades filantrépicas especializadas continuam sendo
fundadas, ha surgimento de formas diferenciadas de atendimento em
clinicas, institutos psicopedagdégicos e outros de reabilitacao.

Nesse contexto, percebe-se que, grupos de pessoas comegaram a buscar e
aprofundar as discussbes acerca de um publico “diferente” querendo entdo, uma
reflexdo sobre as praticas educacionais.

Segundo a Declaracdo de Salamanca (1994, p. 6) a insercdo das pessoas
que possuem Necessidade Educativas Especial (NEE) se caracteriza como uma
politica de justica social, onde todas as crian¢as tém direitos de ir a escola, ainda por

sua vez, frisa que a mesma:

[...] devem ajustar a todas as criangas, independentemente das suas
condicdes fisicas, sociais, linguisticas ou outras. Neste conceito, terdo de
incluir-se criangas com deficiéncia ou sobre dotados, criangas da rua ou
criangas que trabalham, criancas de populagbes remotas ou ndémadas,
criancas de minorias linguisticas, étnicas ou culturais e criangas de areas ou
grupos desfavorecidos ou marginais.

Essa situacdo de mudanca vem sendo percebida desde o final do século XX
e continua nos nossos dias. O préprio governo estadual e federal promove esses
avancos nas escolas através dos recursos pedagogicos e tecnoldgicos, salas de
recursos, atendimentos diferenciados, computadores adaptados visando uma
sociedade inclusiva e mais valorizada.

Em contraponto a situacéo, Goffredo (1999, p. 31) esclarece que:

Frente a esse novo paradigma educativo, a escola deve ser definida como
uma instituicao social que tem por obrigacédo atender todas as criangas, sem
excecao. A escola deve ser aberta, pluralista, democratica e de qualidade.
Portanto, deve manter as suas portas abertas as pessoas com necessidades
educativas especiais.

Com isso, concorda-se que, a escola possui a funcédo de receber e ensinar
todas as criancas, jovens e adultos independente de suas condicbes fisicas,
intelectuais ou sociais. Pois, precisa adaptar-se ao processo ensino-aprendizagem,

além da estrutura fisica.
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1.2- CONCEITO DA EDUCACAO INCLUSIVA

O conceito de Educacéo Inclusiva é considerado amplo, pois, se trata de um

termo com um leque de discussao, segundo (César in Sanches & Teodoro, 2006:70):

Escola inclusiva é uma escola onde se celebra a diversidade, encarando-a
como uma rigueza e ndo como algo a evitar, em que as complementaridades
das caracteristicas de cada um permitem avancar, em vez de serem vistas
como ameacgadoras, como um perigo que p8e em risco a nossa propria
integridade, apenas porque ela é culturalmente diversa da do outro, que
temos como parceiro social.

A partir desse conceito, vé-se a necessidade que se entenda também o
conceito de tedricos sobre de Necessidades Educativas Especiais (N.E.E.). Esse
termo surgiu, pela primeira, vez no relatorio Warnock, em 1978. Tal documento deixou
evidente que uma em cada cinco criangas apresentava N.E.E. num determinado
periodo da sua vida escolar, porém nao existe essa propor¢ao de criancas portadoras
de deficiéncia.

Marchasi e Martin (1990), citados por (Correia, 1997:48) explica que, os
alunos com N.E.E. s&o aqueles que “apresentam um problema de aprendizagem,
durante o seu percurso escolar, que exige uma atencao mais especifica e uma gama
de recursos educativos diferentes daqueles necessarios para os seus companheiros
da mesma idade”.

O Decreto-Lei n.° 3/2008 considera alunos com N.E.E. aqueles que tém:

[...] limitagcbes significativas ao nivel da atividade e da participagcdo num ou
varios dominios de vida, decorrentes de altera¢des funcionais e estruturais,
de carater permanente, resultando em dificuldades continuadas ao nivel da
comunicacdo, da aprendizagem, da mobilidade, da autonomia, do
relacionamento interpessoal e da participagéo social” (Capitulo I, Artigo 1.°).

Nessa Otica de conceitos, a educacao inclusiva € uma constante na realidade
escolar, visto que, a instituicdo escolar no seu dia a dia, sempre tera que se confrontar
com criangas que apresentardo diferentes situacdes de deficiéncias.

Nesse sentido, Sassaki (1997, p. 41) afirma que incluséo é:

Um processo pelo qual a sociedade se adapta para poder incluir em seus
sistemas sociais gerais pessoas com necessidades especiais e,
simultaneamente, estas se preparam para assumir seus papéis na sociedade.
[...] Incluir é trocar, entender, respeitar, valorizar, lutar contra excluséo,
transpor barreiras que a sociedade criou para as pessoas. E oferecer o
desenvolvimento da autonomia, por meio da colaboracao de pensamentos e
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formulagdo de juizo de valor, de modo a poder decidir, por si mesmo, como
agir nas diferentes circunstancias da vida.

Para Ferreira (2005, p. 44) a inclusao envolve:

[...] uma filosofia que valoriza diversidade de forga, habilidades e
necessidades [do ser humano] como natural e desejavel, trazendo para cada
comunidade a oportunidade de responder de forma que conduza a
aprendizagem e do crescimento da comunidade como um todo, e dando a
cada membro desta comunidade um papel de valor.

Diante disso, nota-se que a escola sé é verdadeiramente inclusiva, quando
faz seu trabalho com base na defesa dos principios e valores éticos, visando os ideais
de cidadania e justica, promovendo praticas pedagogicas que contemple o aluno,
individualmente, de acordo com seu modo de ser especificamente durante o processo
de aprendizagem.

Quando se conceitua educacdo inclusiva, a visdo que se deve ter é que, tudo
acontece através da interacao, socializacao e da prépria construcdo do conhecimento.
De acordo com pesquisa, a educacéo inclusiva deve propiciar esses tais momentos,
para que 0s sujeitos desse processo se sintam bem acolhidos, conforme explicita
MITLER (2003, p. 25):

No campo da educacgédo, a inclusdo envolve um processo de reforma e de
reestruturacdo das escolas como um todo, com o objetivo de assegurar que
todos os alunos possam ter acesso a todas as gamas de oportunidades
educacionais e sociais oferecidas pela escola.

A inclusdo nédo é algo que acontece rapido, é todo um processo dinamico e
gradual, esta, se resume em “cooperacgao/solidariedade, respeito as diferencas,
comunidade, valorizacdo das diferencas, melhora para todos, pesquisa reflexiva”
(SANCHEZ, 2005, p. 17).

Alem disso, sabe-se que educacdao inclusiva acontece através da socializacéo
e aprendizado, trabalho em equipe e conhecimento “condizentes com a igualdade de
direitos e de oportunidades educacionais para todos, em um ambiente educacional
favoravel” (BRASIL, 2001, p.17).

A perspectiva de inclusdo nos mostra que deve se romper paradigmas que
teimam em manter um conservadorismo nas escola. Nessa perspectiva, a educacao
de alunos especiais ndo se difere da educagdo comum, ou seja, nos seus objetivos,
nas suas finalidades, apenas nos recursos metodolégicos utilizados no auxilio do

desenvolvimento das condicbes e potencialidades reais dos individuos. Nesse
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trabalho, 0 que est4 em questdo é a aprendizagem, integracdo social, auto realizacéo,
na sua independéncia.

Hoje, ainda se pode perceber que, ha quem veja as pessoas que possuem
alguma deficiéncia, como seres incapazes de aprender, de construir conhecimento e
garantir seu lugar na sociedade.

Com a educacdo inclusiva é possivel propiciar ao educando atividades que
sejam adaptadas a necessidade que o sujeito possui. Desta forma, € necessario que
a inclusédo seja inclusiva, que favoreca a diversidade na medida em que considere que
a educacdo € um direito de todos e deve ser orientada no sentido do pleno
desenvolvimento e do fortalecimento da personalidade.

Assim sendo, ha de se considerar que, a educacao inclusiva deve ser vista
como uma possibilidade de ampliar os direitos dos sujeitos, na qual a incluséo e as
diferencas que a compdem n&o devem ser vistas como problemas, mas como
diversidade. E essa variedade que pode ampliar a visdo de mundo e desenvolver
oportunidades de convivéncia com os educandos que fazem parte da educacéo de
forma inclusiva.

No entanto, é importante que ndo se confunda o ensino inclusivo e com a
Educacao Especial, a qual se apresenta numa grande variedade de formas de educar
e que inclui escolas especiais, onde ha a integracdo das criancas com 0 apoio
especializado.

O ensino inclusivo é uma tarefa ardua, pois os empecilhos sdo muitos e que

aos poucos devem ser superados.

1.3- O LUDICO COMO FERRAMENTA DE APRENDIZAGEM

O termo ladico se refere a uma atividade importante ao ser humano, pois da
ao aluno a oportunidade de ter uma aprendizagem mais significativa. Com o ludico a
crianga poderé despertar interesses pelas atividades tanto individuais como coletivas.
Todo esse processo, proporcionara o crescimento intelectual e a integragédo de todos.

O desafio de novas formas de ensinar torna-se algo motivador, no que diz
respeito ao desenvolvimento cognitivo e emocional. Em relacdo aos alunos que
possuem alguma deficiéncia, trabalhos realizados mostram que, através do ludico
desenvolvem habilidades importantes, além de conseguirem explorar e exercitar suas

préprias agoes.
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Pode-se afirmar que, o ludico € um excelente recurso pedagdgico. Hoje em
dia, é possivel reconhecer seu enorme potencial de aprendizagem e sua importancia
para o desenvolvimento cognitivo, da linguagem e para a socializacdo do educando
na sala de aula. Cada brincadeira € planejada, conduzida e monitorada, mas a acao
do educador é fundamental. Ele estrutura o campo das brincadeiras por meio da
selecéo e oferta de objetos, fantasias, brinquedos ou jogos, do arranjo dos espagos e
do tempo de brincar, a fim de que o aluno alcance os objetivos de aprendizagem
predeterminados, sem limitar sua espontaneidade e imaginacéao.

Hoje em dia, observa-se que nas salas de aula existem brincadeiras, jogos e
brinquedos. Assim, tanto o jogo quanto a brincadeira podem ser sinbnimos de
divertimento. Mas, além das diferencgas, esses conceitos possuem pontos em comuns,
pois, tanto no jogo quanto na brincadeira sao culturais.

Nesse sentido, Frobel (1992, p. 55) afirma que:

A brincadeira é a atividade espiritual mais pura do homem nesse estagio e,
ao mesmo tempo, tipica da vida humana enquanto um todo da vida natural
interna do homem e de todas as coisas. Ela da alegria, liberdade,
contentamento, descanso externo e interno, paz com o mundo, a crianga que
brinca sempre, com determinacéo, auto estima, preservando, esquecendo
sua fadiga fisica, pode certamente tornar-se um homem determinado, capaz
de auto sacrificio para a promocao do seu bem e dos outros. Como sempre
indicamos o brincar em qualquer tempo néo é trivial, é altamente sério e de
profunda significagao.

E notavel que ao brincar, a crianca mostra que é cheia de criatividade,
habilidade, imaginacdao e inteligéncia, compreende o que é ser ela mesma e a0 mesmo
tempo, pertencer a um grupo social. Com a brincadeira a crianca descobre a vivéncia
da realidade de forma prazerosa. Experimenta diferentes maneiras e situacées, tenta
compreender, fazendo, refazendo, trocando de papéis, ou seja, no brincar € possivel
aprender. No faz-de-conta, vive o mundo concretamente, pois confere aos brinquedos
sentimentos reais de amor e agressao.

O conhecimento é adquirido pela criacdo de relacdes e ndo por exposicéo a
fatos e conceitos isolados, é através da atividade ludica que a crianga o faz. A
participacdo da crianga, a natureza ludica, prazerosa encantadora, fornece dados
relevantes no nosso agir, enquanto educadores. O brinquedo encoraja a crianca a
reconhecer suas limitagdes do elemento competitivo. Todos ser humano nasce com o

espirito para brincar. Jogos ou divertimento, sem orientacdo de um animados
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consciente, ao invés de educar proporcionar alegria sadia entre as criangas, podem
estimular a delinquéncia infantil e juvenil.

A crianca, que ndo consegue bons resultados na sala de aula, ja vem de casa
com problemas de ajustamento e inseguranca, € capaz de encontrar nos jogos um
bom meio para a satisfacdo das suas necessidades emocionais, logo, entrega-se ao
jogo com naturalidade, expressando suas alegrias.

Contudo Perrenoud (2001,p.45) alerta:

Quando as criancas de origem popular que frequentam uma sala de aula ativa
conta sua jornada na escola, seus pais podem ter a impresséo que os filhos
brincam o dia inteiro, que n&o exige deles nenhum esfor¢o, que ndo se impde
a eles nenhum limite e, portanto, que ndo aprendem nada. A escola em que
se aprende brincando, em que a aquisicdo dos conhecimentos ndo é
sinbnima de sofrimento, de esfor¢co e de competicdo, € uma escola que,
geralmente, a geracéo dos pais ndo conheceu. Para aqueles que néo estdo
familiarizados com as psicologias da moda, para aqueles cuja experiéncia do
trabalho escolar e profissional torna, pouco crivel e mesmo incompreensivel
a ideia de que é possivel aprender brincando, as novas pedagogias parecem
pouco serias. Sabe-se, em todas as classes sociais, que ela sem duvidada
pretende tornar as criangas mais felizes, fazer com que elas vao a escola sem
angustia, com prazer.

Ladico é a atividade essencial ao ser humano, possibilita ao educando uma
aprendizagem significativa, despertando interesses pelas atividades individuais e
coletivas, proporcionando, crescimento intelectual e a integracdo de todos o0s
participantes.

As novas maneiras de ensinar e aprender sdo desafio motivador,
principalmente no que se refere ao desenvolvimento cognitivo e emocional do alunos.
Trabalhos realizados com os que apresentam deficiéncia mental, através do ludico
demonstram que se desenvolveram habilidades e importantes, para que possam
explorar e exercitar suas proprias acoes, enriquecendo, a sua capacidade intelectual
e se auto estima e na sua aprendizagem.

E dito que as atividades ludicas se dividem em trés dimensées: jogos,
brinquedos e brincadeiras. Assim, € preciso considerar a necessidade de saber em
quais espagos essas atividades devem acontecer. A ideia que se tem do espaco ludico
€ que seja propicio para as criancas usufruirem juntamente com os educadores. Na
verdade, esse lugar pode ser qualquer ambiente, € preciso apenas que seja agradavel

e prazeroso para que possa ser realizada as atividades proposto para 0 momento.
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1.3.1 Jogos

O jogo é tido como uma atividade muito importante para o desenvolvimento
infantil. Com o0 jogo, a crianca podera explorar o meio que a rodeia através de
atividades motoras e mentais realizadas livremente e espontaneamente. O jogo é uma
atividade que a criangca desempenha sozinha mas, que precisa de alguém que oriente
para que possa compreender qual € o objetivo do jogo.

Para tanto, Grassi (2004. p.33) ao desenvolver suas pesquisas a respeito dos
jogos, realizou uma analise das vinte e sete definicdes encontradas no dicionério
Michaelis (2001, p.1024), para o verbete jogo e selecionou uma delas que é
“brincadeira, divertimento, folguedo” e “divertimento ou exercicio de crianga em que

elas fazem prova de sua habilidade, destreza ou astucia”.

1.3.2 Brinquedo

Para Vygotsky, (apud MALUF (2004, p.43) “O brinquedo tem um papel
importante, aquele de preencher a atividade basica da crianca, ou seja, ele € um
motivo para a agao.”

O brinquedo é um objeto em que a crianca pode realizar a si mesma a
oportunidade de divertimento. O brinquedo nos momentos das brincadeiras
proporciona ao desenvolvimento social e emocional entre outras, tdo importantes para
o crescimento do educando. Com o brinquedo seu pensamento é aguc¢ado, instigando
a criatividade, a imaginacao e curiosidade.

Permite que a crianga venha a conhecer mais claramente as fun¢des mentais
como o desenvolvimento do raciocinio, através da criagéo, pois as criangas podem e
criam com um Unico brinquedo diversas situacdes de brincadeira. E importante
também considerar que através do brincar e das infindas situa¢cfes que os brinquedos
proporcionam, existe ai um excelente desenvolvimento da linguagem através do

dialogo.
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1.3.3 O Brincar

Brincar € um dos melhores momentos para a crianga, muitos veem como um
momento magico. Toda crianca precisa dessa magia, desse encanto. O brincar além
de proporcionar novos conhecimentos, desenvolve habilidade de forma ludica e
agradavel. Ela € uma das necessidades béasicas da crianca, e essencial para um bom
desempenho motor, social e cognitivo (MALUF, 2003, p.26).

Para uma crianca especial, a brincadeira é muito importante. E uma atividade
que a distrai, além de ser fundamental ao seu desenvolvimento integral, o qual
contribuira muito na formacéo da personalidade e identidade.

” A crianca que nao brinca ndo tem a oportunidade de conhecer a magia da
fantasia, do mistério, da emocao que a brincadeira proporciona. A expressao ladica
tem a capacidade de unir razdo e emocao, conhecimento e sonho, formando um ser
humano mais completo e pleno”. (SANTOS, apud GRASSI, 2004, p.22)

1.4- O LUDICO E A PRATICA PEDAGOGICA

Sobre a Ludicidade, Valle (2008, p. 10) opina que:

Ludicidade é envolver-se numa atividade, utilizando objetos, em geral
brinquedos, que trazem prazer a crianca. Neste contexto, o papel do
professor seria ajudar o aluno a aprender novos contelidos com o uso de
estratégias e atividades prazerosas. O brincar é uma acdo que esté presente
em todos os periodos do desenvolvimento. Os objetos que despertam o
interesse ludico mudam dependendo da fase em que o ser humano se
encontra.

Partindo desse principio, reconhece-se o ludico como uma estratégia para ser
usada como estimulo na constru¢cdo do conhecimento humano e na progressao das
diferentes habilidades operatérias. E uma importante ferramenta de progresso pessoal
e de alcance de objetivos institucionais.

Com isso, fica evidente que o brincar estimula e possibilita o interesse dos
discentes as atividade ludicas. Nessas brincadeiras é possivel exercitar o corpo e a
mente, estimulando a criatividade e aprendizado dos sujeitos envolvidos no processo

do conhecimento.
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Desta forma, as atividades ludicas vdo se integrando ao cotidiano das
pessoas de varias formas, sejam individuais ou coletivas, sempre obedecendo aos
aspectos e a necessidade de aprendizado do educando.

Contudo, Ferreira (2007, p.52) expde aqui:

Brincar é uma necessidade bésica assim como é a nutricdo, a saude, a
habitacdo e a educacao, brincar ajuda a crianca no seu desenvolvimento
fisico, afetivo, intelectual e social, pois, através das atividades ludicas, a
crianca forma conceitos, relaciona ideias, estabelece relagtes ldgicas,
desenvolve a expresséao oral e corporal, reforca habilidades sociais, reduz a
agressividade, integra-se na sociedade e constréi seu préprio conhecimento.

Vé-se que com a utilizacdo de brincadeiras e jogos no processo pedagdgico
faz despertar o gosto pela vida e leva os educandos a enfrentarem os desafios. Ja foi
comprovado que o ladico possui uma relacdo direta com aprendizagem e o
desenvolvimento dos alunos.

Sabe-se que, as escolas e os professores do futuro ndo serdo sempre iguais.
Ha uma emergéncia de mudanca no mundo que faz com que vimos isso como uma
conclusao. Até porque, € preciso que tanto as escolas quanto os professores evoluam
cada vez mais. Assim, escolas devem estabelecer novos perfis, novos parametros,
para que possam aprender a viver com as incertezas que a realidade lhes impde.

Uma dessas incertezas vivenciadas pela escola hoje, é a inclusédo de criancas
com necessidades educativas especiais junto as classes ditas “normais”. Diante disso,
surgem entdo as duvidas e receios por parte dos professores que receberdo tais
criancas. Percebe-se que, ha ainda certa confusdo em relacdo a conceituacédo e
diferenciacdo de termos necessidade educativa especial, necessidade especial e
dificuldade de aprendizagem.

Muito se fala de inclusdo mas, pouco se entende. Dessa forma,
desconhecendo as diferentes formas de desenvolvimento do processo inclusivo, 0s
professores procuram trabalhar pensando sempre no bem estar das criancas, muitas
vezes desamparados em termos de referéncias.

A partir disso é gque, a maior parte dos professores procura diferenciar seu
trabalho pedagogico, e um deles sdo os materiais lidicos, como o0s jogos, brinquedos
e brincadeiras, aproveitando suas especialidades e alternativas de exploragéo.

Um outro fator importante nesse trabalho € que o professor precisa saber, € o

histérico social de cada criangca com necessidades educativas especiais, assim
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podera promover um trabalho de qualidade eximindo as diferencas existentes,
levando a uma maior interacédo do aluno com necessidades educativas especiais e 0s
demais alunos da sala de aula.

O autor Machado reforca a ideia quando diz que:

A crianca portadora de necessidades educativas especiais precisa desde
muito cedo, estar com outras criancas e aprender a desfrutar dessa
oportunidade que se constitui em um dos principais objetivos da incluséo.
Considera-se como espacos lidicos de inclusdo aquele que contém
equipamentos e brinquedos que favorecam a integracdo entre as criancas
apesar de suas diferencas. As criancas de deficiéncia sensorial fisica e/ ou
mental poderdo desfrutar desse espaco. Brinquedos, jogos e brincadeiras
ajudam as criangas portadoras de deficiéncia a se prepararem socialmente
guando estas por sua vez frequentam uma escola comum (2005, p.34)

Isso mostra 0 quanto € importante trabalhar o ladico no processo inclusivo de
criancas com necessidades educativas especiais no ensino regular, pois facilitara o
aprendizado e o desenvolvimento de valores éticos como o respeito as diferencas,
espirito de equipe, criatividade, responsabilidade e imaginacao.

Através das atividades que envolve brincadeiras e jogos a crianca aprende,
exercita suas habilidades, percebe coisas novas, digere medos e angustias, repete
sem parar 0 que gosta, explora e pesquisa o que ha de novo ao seu redor
(MALDONADO, 2005, p. 22).

Para Brougére (apud Gil 2005, p.3) “os brinquedos, jogos e materiais
pedagdgicos ndo trazem em seu texto um conhecimento pronto e definido. Na
verdade, traz um conhecimento que pode ou ndo ser um descoberto pelo aluno”. Todo
material pedagoégico ndo deve com ser igual para todos, e sim de acordo com quem
vai utilizar na dinamica.

Assim, a melhor forma de trabalhar com o aluno especial € dentro da sala de
aula com toda a turma, pois € através do jogo, brinquedo ou brincadeira, certamente
adaptados as necessidades especiais do aluno, que ele tera chances e se destacar e
ser respeitado, pois a turma ira perceber como alguém que tem capacidade de
participar e superar suas dificuldades.

Logo, as criangas com necessidades educativas especiais devem ser
incluidas no ensino regular, dessa forma contardo com a valorizagcdo da sua
autoestima e o respeito de seus colegas.

No entanto, sabe-se ainda que, ha um longo caminho a ser percorrido e que

adotar a ludicidade a uma sala de aula torna-se um desafio, isto porque, nem sempre
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o professor terA uma formacgédo especifica, ou ainda condi¢cdes estruturais, das
instituicBes e da visédo de alguns de que o brinquedo pode ser tudo, menos coisa séria
e que serve como instrumento de ensino. Para isso, € necessario que o jogo, O
brinquedo e a brincadeira ndo seja apenas recursos de emergéncia em algumas
situacdes mas, ser o fator essencial do processo inclusivo, proporcionando uma
melhora na autoestima no aluno de inclusdo, como também dar uma nova realidade,

um diferencial a sala de aula e a comunidade escolar.

1.5 - A LUDICIDADE NA EDUCACAO ESPECIAL

Falar sobre o ludico e a inclusdo de criancas com alguma deficiéncia ou
transtorno requer em primeiro lugar que se tenha nocédo do que esses dois termos
representam na vida dessas criangas e depois conhecer leis, normas ou outros
documentos que regem essa tematica. Para isso, se faz necessario que se faca
leituras de tedricos acerca do tema e tentar discutir a problematica de forma a
encontrar meios de facilitar a aprendizagem dessas criancas.

Ao trabalhar com criancas especiais é preciso estar aberto ao que vai receber,
sem preconceitos, ou vestigios de discriminacao. Pois devera assumir as diferencas
de cada individuo, e nesse meio favorecer o desenvolvimento educacional de acordo
as suas necessidades individuais no processo de aprendizagem. Sabe-se que, a
Educacdo Especial € uma modalidade da Educacdo Comum e, levando em
considerando todos os direitos, faz-se necessario que se busque estratégias
educacionais que atendam a maneira de processar e construir suas estruturas
cognitivas, priorizando o uso de materiais concretos, bem como, o uso de estratégias
metodoldgicas ludicas, como o0s jogos e as brincadeiras. Como 0s jogos, brinquedos
e as brincadeiras fazem parte do mundo da crianca, é importante que a envolva nesse

processo. Huizinga (1971, p. 21), reforga este conceito quando afirma que

O jogo constitui uma das principais bases da civilizacdo. Na sociedade
primitiva, verifica-se a presenca do jogo, tal como nas crian¢as e nos animais,
e desde a origem, nele se verificam todas as caracteristicas ludicas: ordem,
tensdo, movimento, mudanca, solenidade, ritmo, entusiasmo.

Sabendo que o jogo faz parte da natureza do ser humano, assim como o
brincar é uma atividade natural e necessaria para a crianca, vé-se imprescindivel sua

adequacao a formacéo educacional. Pois, segundo Kishimoto (2008, p.31):
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Se 0 jogo remete ao natural, universal e bioldgico, ele é necessario para a
espécie para o treino de instintos herdados. Dessa forma, Groos retoma o
jogo enquanto acdo espontanea, natural (influéncia biolégica), prazerosa e
livre (influéncia psicolégica), e ja antecipa sua relagcdo com a educagéo (treino
de instintos).

De acordo com a opinido acima, o jogo, portanto, € uma atividade muito
importante na educacdo. Quando se trata da formac&o dos jovens e criancas e da
facilitacdo dos relacionamento e convivéncias em sala de aula, as atividades ludicas
séo as mais indicadas, visto que sdo fundamentais para o ensino aprendizagem.
Atividades ladicas promovem a imaginacao, pois transforma o sujeito em relacéo ao
seu objeto de aprendizagem.

As atividades ludicas sdo desempenhadas pelas criancas desde muito cedo,
€ uma realidade de toda crianca desde os primeiros anos de vida. Os jogos e as
brincadeiras séo indispensaveis no ato de aprender.

Partindo da concepc¢do sécio-construtivista-interacionista do jogo, é preciso
gue se pense como um meio de garantir a constru¢cdo do conhecimento e a interacao
entre os individuos. A escola deve pensar sempre na possibilidade de trazer o jogo
para dentro do ambiente escolar visando uma perspectiva criadora, autbnoma e
consciente.

Diante desses pressupostos, nos deparamos com a dois tedricos que
contribuiram com essas ideias do ludico, ou seja, nos referimos de Piaget e Vygotsky.
De acordo com as concepcbes de Piaget, a aprendizagem esta diretamente
relacionada ao desenvolvimento da crianca; ja as ideias de Vygotsky estéo
relacionadas a importancia do contexto sociocultural e das interacdes sociais que
estas realizam com o meio. Na concepc¢éao de Piaget (1975), o desenvolvimento do
conhecimento € um processo espontaneo, ligado ao desenvolvimento do corpo, do
sistema nervoso e das fun¢cdes mentais. Enquanto que, a aprendizagem situa-se ao
lado oposto do desenvolvimento, pois geralmente é provocada por situacdes criadas
pelo educador.

Segundo Piaget, a crianca passa por estagio e cada estagio se desenvolve a
partir do que foi construido nos estagios anteriores. Para o estudioso, ha uma
valorizagdo da prética ludica para que o desenvolvimento infantil seja harmonioso,
pois tal atividade propicia a expressao do imaginario, a aquisicdo de regras e a

apropriacdo do conhecimento. Kishimoto (2008, p.32), embasada em Piaget afirma
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que, “[...] ao manifestar a conduta ludica, a crianga demonstra o nivel dos seus
estagios cognitivos e constroi conhecimentos.”

Vygotsky (1998) se opde essas teorias no qual o desenvolvimento se divide
em estagios individuais. Segundo ele, 0os processos psicologicos mais complexos,
tipicos do homem, comecam a tomar forma. Assim, é pela interacdo social que as
fungBes cognitivas do individuo sé@o elaboradas.

O autor ainda identifica os niveis de desenvolvimento nas criangas como: o
nivel de desenvolvimento real e o nivel de desenvolvimento potencial (aquilo que ela
realiza com o auxilio de outra pessoa).

Para ressaltar a importancia das interacdes sociais do desenvolvimento
cognitivo, Vygotsky criou o conceito de zona de desenvolvimento proximal, que é a
distancia entre o que a crianca faz sozinha e o que ela s6 é capaz de fazer com a
intervencdo de um adulto. Esta zona de desenvolvimento proximal é a potencialidade
para aprender, e que ndo é a mesma para todas as pessoas.

Partindo dessa ideia, vé-se a escola como o lugar ideal para uma intervencéo
pedagogica. Em relacdo ao papel do brinquedo, Vygotsky vé as interacdes sociais
estabelecidas no momento em que a crianga brinca, internaliza as regras do jogo. Ele
vé um paralelo entre o brinquedo e a instrugcédo escolar.

Levando em consideracdo as concepcbes de Piaget e Vygotsky, pode-se
concordar que a brincadeira e os jogos sé contribuem para o desenvolvimento da
crianca. O importante € a escola valorizar esta pratica como uma nova estratégia
metodoldgica para promover o ensino-aprendizagem de forma mais prazerosa e
divertida para a crianga. Ao brincar e jogar estardo estimulando a criatividade, a
memorizacdo, a cooperacdo e solidariedade, a concentracdo, a linguagem, a
motivacdo, a aquisicdo de conceitos, a motricidade, a capacidade de discriminar,
julgar, analisar, tomar decisfes e aceitar criticas, a competitividade, a socializacéo, a
confianca em si e em suas possibilidades, o respeito as regras e o controle emocional.

Todo esses aspectos também acontece com a crianca deficiente, embora
surjam algumas dificuldades devido seus comprometimentos, mas nada que nao
possa ser resolvido. Pode-se afirmar com isso, é com a utilizacdo do ludico com
criancas deficientes facilitara o desenvolvimento do potencial, se houver estimulagéo

adequada.
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1.6 - O PAPEL DO PROFESSOR-EDUCADOR

O papel do educador é mediar a construcao do conhecimento, a interacao e
a socializacao do aluno com NEE. Assim sendo, sera mais facil fazer uma analise dos
casos mais complexos aos mais singelos, possibilitando uma educacéo de qualidade
que é direito de todos.

Baseado no que foi dito, para que haja concretizacdo dos objetivos e desafios,
€ necessario que educacao esteja centrada nos quatro pilares basicos da educacao
“aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver juntos e aprender a ser”
(SANCHEZ, 2005, p. 10).

E dito que, a atividade Itdica é uma importante fonte ao educador, visto que
traz informacdes sobre os interesses de seus alunos, suas interacdes, suas
habilidades de adaptagéo as regras, etc. Assim sendo, o educador pode programar
suas atividades pedagdgicas.

Nessa programacao, as atividades pedagogicas deverao ser associadas aos
guestionamentos levantados, a idade, as preferencias, capacidades, sempre visando
0 bem estar do educando especial. Isso torna o trabalho docente mais interessante e
motivador.

“Outra questdo dada como importante € o da organiza¢do de um espaco que
devera ser adequado para a realizacao da atividade, de forma que 0 jogo possa ser
explorado em sua totalidade” (KISHIMOTO, 2003, p 37).

E fundamental que o educador dé a devida ateng&o, pois o contato direto com
a crianca, ensinando-a como utilizar o brinquedo e brincando com ela também, o
aprendizado pode ser mais significativo. Na brincadeira, o educador contribui
significativamente, pois estara auxiliando na construcdo de sua identidade cultural e
de sua personalidade.

Ao utilizar o jogo na pratica pedagodgica, € importante transformar este um
momento de conhecimento e convivéncia com as criangas, em um momento de poder
conhecé-las e aproximar-se de seu do mundo.

A crianca portadora de deficiéncia passa a ser o centro das atencgdes, pois
nesse processo, 0s professores estardo buscando dar um novo sentido tanto ao
trabalho pedagogico quanto a vida da crianca.

A atividade ludica é tdo importante que, quando crianga esta brincando, cria

situacdes imaginarias que se comporta como se estivesse no mundo dos adultos. Na
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brincadeira € possivel ampliar seu conhecimento. Nesse processo nao sao
brincadeiras das criancas pequenas e sim, seus resultados. As necessidades que
satisfazem sdo de conhecimento do mundo em que os homens agem e no qual precisa
aprender a viver.

A forma como é conduzido a brincadeira das criancas, faz com elas evoluiam
a medida que elas crescem e assimilem o aprendizado, e consequentemente
intensifica-se seu processo de socializacao.

Desde do inicio da humanidade as brincadeiras e jogos fazem parte da vida
do homem e, em especial da vida das criangas, mas no processo inclusivo € um
assunto novo, mas que vem conquistado seu espaco. Logo, é preciso ir em busca
novos caminhos com o propdsito de enfrentar os desafios.

Segundo Santos explica que:

O desenvolvimento do aspecto ladico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa saude
mental, prepara um estado interior fértil, facilita os processos de socializag&o,
comunicagéo, expresséo, constru¢do do conhecimento (2000, p. 110).

A crianca por si s6 é um ser espontaneo e a brincadeira deve ser aplicada
dentro dessa espontaneidade, pois, a crianca brinca por prazer e porque sente
vontade de brincar, com isso esta expressando seus sentimentos e desejos. Cabe ao
professor discernimento pedagdgico e perspicacia para explorar da melhor maneira
esse momento, criando espacos, disponibilizando materiais, fazendo assim a
mediacdo do conhecimento. Se por um acaso desvalorizar o que a crianca tem de
mais verdadeiro que é seu movimento natural e espontaneo de brincar e passar a
valorizar o conhecimento formalizado, a brincadeira deixa de ser abordada no ponto
de vista pedagodgico, ou seja, como estimulo para o desenvolvimento da crianca. E
sabido que, crianga que brinca, aprende mais, mas depende do educador, pois precisa
utilizar essa ferramenta facilitadora da aprendizagem de forma satisfatoria. Ao brincar
a crianca atribui sentido ao seu mundo. No brincar ha um reflexo da vida real da
criancga.

Ao mediar a constru¢do do conhecimento através do ludico, é possivel
alcancar uma educacéo de qualidade e ir ao encontro as necessidades da crianca.

Segundo Maluf, atuando como mediadores, os professores poderéo:

Retomar nossa prépria infancia a cada momento através de brincadeiras, e
ajudar criancas a descobrirem suas verdades, seus temores, suas alegrias,
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seus gestos, suas vontades e assim vé-las vislumbrar novos horizontes do
saber, do sentir e do ser crianca (2003, p.14).

O que o autor fala é possivel, visto que, todos passam por essa fase e o

conhecimento que se adquiri a partir de experiéncias vividas se torna significativo.

A crianga é curiosa e imaginativa, esta sempre experimentando o mundo e
precisa explorar todas as possibilidades. Ela adquire experiéncia brincando.
Participar de brincadeiras € uma excelente oportunidade para gque a crianga
viva experiéncias queiram ajuda-la a amadurecer emocionalmente e aprender
uma forma de convivéncia mais rica (MALUF, 2003, p. 21).

O educador deve aproveitar tudo o que o ludico pode oferecer, pois precisa
envolver fantasia do brincar em favor do conhecimento. “O brincar sempre foi e
sempre sera uma atividade espontdnea e muito prazerosa, acessivel a todo ser
humano, de qualquer faixa etaria, classe social ou condicdo econémica” (MALUF,
2003, p.17).

Ainda had uma observacdo aos professores e educadores que devem estar
preparados para o0 imprevisto, pois na brincadeira tudo pode acontecer, cabe ao

professora desenvoltura diante do inesperado.

Os professores, aos poucos, estdo buscando informacgbes e enriqguecendo
suas experiéncias para entender o brincar e como utiliza-lo para auxiliar na
construcdo do aprendizado da crianca. Quem trabalha na educacdo de
criancas deve saber que podemos sempre desenvolver a motricidade, a
atencdo e a imaginacdo de uma crianga brincando com ela. O ludico &
parceiro do professor (MALUF, 2003, p. 29).

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educacédo Infantil
(1988, p. 27), “a brincadeira é uma linguagem infantil que matem vinculo essencial
com aquilo que € o nao brincar”. A brincadeira em si, nada mais € do que o uso da
imaginagdo. A crianca usa uma linguagem simbdlica para separar mundo imaginario

do mundo real.

A Educacao infantil e o lidico se completam, pois o brincar esta diretamente
ligado a crianca, a recreagdo é parte integrante da rotina diaria e ficar fora
deste momento é impossivel para os pequenos, porque “além de muitas
importancias o brincar desenvolve os musculos, a mente, a sociabilidade, a
coordenagdo motora e além de tudo deixa qualquer crianga feliz” (MALUF,
2003, p.19).

E preciso que as atividades lidicas na escola sejam dinamicas, de a
transformar o brincar em trabalho pedagdgico, saber utilizar mundo imaginario da

crianca para o aprendizado.
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1.7 EDUCACAO INCLUSIVA E A LEGISLACAO

A educacéo especial é considerada uma modalidade de ensino que envolve
todos os niveis, etapas e modalidades, além de realizar o atendimento educacional
especializado, disponibilizando recursos e servigos dentro do possivel, orienta quanto
a sua utilizacao no processo de ensino e aprendizagem nas turmas comuns do ensino
regular possibilitando a incluséo.

Assim sendo, acredita-se que o atendimento educacional especializado deve
ter a funcdo de identificar, elaborar e organizar recursos pedagogicos necessarios e
de acessibilidade que eliminem as barreiras para a plena participacao dos estudantes,
levando em consideracdo suas necessidades especificas. As atividades
desenvolvidas no atendimento educacional especializado precisam ser diferenciadas
das realizadas na sala de aula comum. Esse atendimento vem complementar a
formacgéo dos estudantes com vistas a autonomia e independéncia na escola e fora
dela.

Assim ao longo de todo o processo de escolarizacdo esse atendimento deve
estar articulado com a proposta pedagogica do ensino comum. O atendimento
educacional especializado € acompanhado por meio de instrumentos que possibilitem
monitoramento e avaliagdo da oferta realizada nas escolas da rede publica e nos
centros de atendimento educacional especializados publicos.

E importante saber que o acesso a educacio tem inicio na educacao infantil,
na qual se desenvolvem as bases necessarias para a constru¢cao do conhecimento e
desenvolvimento global do aluno. E nessa etapa que o ludico, o acesso as formas
diferenciadas de comunicacdo, a riqueza de estimulos nos aspectos fisicos,
emocionais, cognitivos, psicomotores e sociais e a convivéncia com as diferencas
favorecem as relagdes interpessoais, 0 respeito e a valorizagcédo da crianca.

Sob a vista da legislacdo educacional, a Educacao Especial foi contemplada
primeiramente no texto da lei 4.024/61 que fixou as diretrizes e bases da educacgao
nacional e estabeleceu, em seu artigo 88, que a educacao de excepcionais deve, no
gue for possivel, enquadrar-se no sistema geral de educacéo, a fim de integra-los na
comunidade.

O MEC em 1971, o criou um grupo para que tratasse da probleméatica da
educacédo especial, e assim produzir uma proposta de criacdo de um 6rgdo autbnomo

a fim de discutir o assunto.
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O artigo 9° da lei 5.692/71 determina que seja atribuido tratamento especial
aos alunos portadores de deficiéncias fisicas ou mentais, aos que se encontrarem em
atraso consideravel em relacdo a idade regular da matricula e aos superdotados.
Dessa forma, entende-se pelo texto da lei, que o termo “Deficiéncia Fisica”
compreende 0s comprometimentos motores e sensoriais.

Com a instituicao da nova lei da LDB 9.394/96 art. 58, passou-se a entender
por Educacéo Especial, a modalidade da educacéo escolar, dada preferencialmente
na rede regular de ensino, para educandos portadores de necessidades especiais. Na
rede publica, todos com diferencas individuais tém acesso e direito garantido de forma
gue possam se assemelhar cada vez mais aos demais cidadaos inseridos no contexto
social.

E interessante dizer que a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB
9.394/96) garante o direito de todos a educacao, sendo o dever do Estado e da familia
promové-la, conforme enfatiza o Art. 2° sobre os principios da educacao nacional.

Diante disso do exposto, hd como comprovar que todos os direitos postos em
lei devem de certa forma se cobrados, visto que estdo ai para beneficiar aquelas
pessoas que necessitem de um cuidado especial, para tanto, a escola deve ser esse
lugar propicio para o ensino regular. Com isso o Poder Publico deve garantir que
esses direitos sejam usufruidos.

Quanto aos educadores que trabalham com criancas deficientes intelectuais
ou outra deficiéncia, ndo podem ficar alheios ao brinquedo, aos jogos e as
brincadeiras; pois tais atividades sdo o veiculo do seu crescimento, possibilitando a
crianga explorar o mundo, descobrir-se, entender-se e posicionar-se em relagéo a si
mesma e a sociedade de forma natural. Pode-se dizer entdo, que o emprego do ludico
com criancas deficientes intelectuais facilita o desenvolvimento do seu potencial, se

houver estimulacédo adequada.
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CAPITULO Il - METODOLOGIA

Neste capitulo sera abordada a metodologia da pesquisa, nele contém o
objetivo, a abordagem, o publico alvo, as técnicas e métodos, os foram utilizados no

percurso da pesquisa.

2.1 - LOCAL DE ESTUDO

O estudo foi realizado no Centro Integrado de Educacao Especial e Inclusiva
Professora Esmeralda Aparicio Negreiros. Situado na Rua Duarte Coelho s/n°-
Ibirapuera, localizado no municipio de Tabatinga- Amazonas.

O CIEEI - Centro Integrado de Educacéo Especial e Inclusiva - nasceu a partir
de um trabalho de pesquisa de algumas universitarias que, apos realizarem estudos
e mapeamentos descobriram uma certa quantidade de pessoas com deficiéncia no
municipio. Devido a esse numero de pessoas com necessidades especiais houve a
preocupacdao e o desejo de fazer algo de concreto por essas pessoas e pelo municipio.

O objetivo do Centro foi efetivar as condicbes da educacdo especial no
municipio, e com a perspectiva de permitir aos alunos a conquista do seu espaco
enguanto sujeito de sua constru¢cdo como pessoa, no resgate da cidadania.

Com a aprovacao e contribuicdo da prefeitura, o Centro Integrado de
Educacao Especial e Inclusiva Professora Esmeralda Aparicio Negreiros — CIEEI -
atende pessoas com deficiéncia e promove a inclusdo. No inicio de seus
atendimentos, o CIEEI foi dirigido por uma equipe de colombianos especializados no
atendimento a pessoas com deficiéncias, que constava dos seguintes profissionais:
psicopedagogo, psicologo, fonoaudidlogo, fisioterapeuta, terapeuta ocupacional,

terapeuta vocacional e professores.

2.2 PUBLICO ALVO

O publico alvo desta pesquisa foram os profissionais que trabalham do Centro
Integrado de Educacéo Especial e Inclusiva (CIEEI), ou seja 06 professores, com
énfase para a aprendizagem através do ludico. Este trabalho enfatizou a linha de
pesquisa Educacao, Escola e Inclusdo dentre os quais buscou-se os pressupostos

tedricos que embasasse a pesquisa.
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Todos os professores possuem nivel superior e atuam dentro do centro com
uma éarea especifica. Os sujeitos envolvidos na pesquisa foram: 01 professor de
estimulacao Braille; 01 com estimulacdo; 01 em Libras; 01 atendimento pedagdgico;

01 com oficinas de Danca e; a oficinas de Teatro.

2.3 TIPO DE PESQUISA

Para Marconi e Lakatos (2009), a pesquisa é um procedimento formal, com
método de pensamento reflexivo que requer um tratamento cientifico e que se
constituem no caminho para conhecer a realidade ou para descobrir verdades
parciais.

Sendo assim é de suma importancia a coleta de dados significativos que
visem demonstrar com mais clareza as respostas inerentes aos objetivos propostos
nesta pesquisa. Dessa forma, primeiramente serdo realizados levantamentos
bibliograficos que servira de auxilio e embasamento para a teméatica abordada.

A pesquisa bibliografica se torna um instrumento importante, pois para
Marconi e Lakatos (2009) é um apanhado geral sobre os principais trabalhos ja
realizados, revestidos de importancia, por serem capazes de oferecer dados atuais e
relevantes relacionados com o tema. As fontes mais utilizadas para esse tipo de
pesquisa sao as publicacbes periddicas como jornais e revista, e livros que sao fontes
bibliograficas por exceléncia devido as importantes informacdes neles contidas forma
como séo utilizadas.

Nesse sentido, no que se refere a pesquisa bibliografica, corresponde a todo
material de fonte secundaria que permitira ao pesquisado analisar as contribuicées
tedricas, em relacdo a um tema ou problema exposto, sendo um fator primordial em

toda pesquisa.

2.4 QUANTO AOS OBJETIVOS

Quanto ao método, Figueiredo e Souza (2008), destacam que adotar um
método é adotar uma determinada forma de tratar o objeto em estudo. Rampazzo
(2011), por sua vez, nos mostra que o método cientifico se divide em diversas etapas

ou passos que devem ser dados para solucionar um problema.
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Sendo assim, o método que utilizando-se para a realizacéo desta pesquisa é
o método indutivo, que de acordo com Figueiredo e Souza (2008), “[...] parte do geral
para o particular, isto €, através de uma cadeia de raciocinio descendente com base
em teoria ou leis, chega-se a uma conclusao”.

Para os objetivos relacionados a esta pesquisa, sera realizada a pesquisa

descritiva, que conforme Oliveira (2004, p.):

Possibilita desenvolvimento de um nivel de analise que se permite identificar
as diferentes formas dos fenémenos, sua ordenacdo e classificacdo. E
certamente o tipo de estudo mais adequado quando o pesquisador necessita
obter entendimento a respeito do comportamento de varios fatores e
elementos que influenciam sobre determinados fenbmenos.

Assim através da pesquisa descritiva compreendeu-se a importancia do ludico

na aprendizagem da educacéo inclusiva no CIEE.

2.5 INSTRUMENTOS DA PESQUISA

O instrumento utilizado para a coleta de dados foi 0 questionario, que segundo
Figueiredo e Souza (2008):

E o instrumento de coleta de dados mais utilizados em pesquisa quantitativa,
especialmente, em pesquisa de grande escala, as que se propdem levantar
opinides, referencias ou se busca mensurar alguma coisa ou mesmo obter
informacdo mais especifica. Consiste basicamente na elaboragdo de uma
série de perguntas ordenadas que traduzam ao objetivos especificos da
pesquisa em itens redigidos de forma clara e precisa, tendo como base o
problema formulado ou hipétese levantada.

Sabendo que o processo de elaboracdo de questionario € complexo, pois o
mesmo exige do pesquisador um alto grau de conhecimento do assunto, optou-se

pela escolha de perguntas abertas que:

Destina-se a obter resposta mais precisas, sendo utilizadas nas pesquisas
guantitativa, assim as perguntas séo padronizadas e estruturadas de forma a
impor limites nas respostas. Algumas das vantagens sdo: facilitam as
respostas do informante, sao de facil aplicagcao, sdo mais objetivas, faceis de
codificar e interpretar favorecendo a tabulacdo e o trabalho estatistico
(FIGEIREDO E SOUZA, 2008).

Durante a pesquisa, foi empregada também a entrevista. A qual no seu
emprego, deve conter informacgdes sobre a identidade do projeto e dados do autor.

Esta técnica se constitui em uma excelente ferramenta de pesquisa Os tedricos da
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metodologia, classificam como entrevista estruturada e n&o estruturada. Em qualquer
classificacdo definida pelo pesquisador, a estrutura da entrevista devera estar
previamente elaborada e submetida a aprovacéao do orientador.

A entrevista pode ser definida como um processo de interagdo social entre
duas pessoas na qual uma delas, o entrevistador, tem por objetivo a obtencéo de
informacgao por parte do outro, o entrevistado.

Entrevista, pode ser entendida como a técnica que envolve duas pessoas
numa situacao “face a face” e em que uma delas formula questfes e a outra
responde. Formulario, por fim, pode ser definido como a técnica de coleta de
dados em que o pesquisador formula questdes previamente elaboradas e
anota as respostas (GIL, 2002, p. 115).

Desta forma esta técnica contribuiu muito para o aprendizado, compreensao
e coleta dos dados, para a anélise.

A observacdo foi outra forma utilizada na pesquisa. Pois, a partir da
observacéo in loco foi possivel perceber toda metodologia utilizada junto as criangas
gue sao atendidas no CIEEI.

Quanto a esta técnica Ludke afirma que:

[...] a observacéo possibilita um contato pessoal estreito do pesquisador com
o fenbmeno pesquisado, 0 que a apresenta uma série de vantagens. Em
primeiro lugar, a experiéncia direta € sem duvida o melhor teste de verificagéo
da ocorréncia de um determinado fendmeno. “Ver para crer’, diz o ditado
popular (LUDKE, 1986, p.26).

2.6 INSTRUMENTOS DE ABORDAGENS.

Foi utilizada a abordagem qualitativa de pesquisa. A abordagem que de
acordo com Bogdan e Bikem (1982), citados por André e Ludke (1986) possui como
caracteristicas principais a utilizacdo do ambiente natural como fonte direta dos dados,
0 pesquisador como principal instrumento da pesquisa, a obtencdo de dados
predominantemente descritivos a partir do contato do pesquisador (observador) com
situacdo estudada e também a preocupacéo de trazer e abordar a perspectiva dos
participantes observados.

Em relacdo a pesquisa qualitativa, Minayo, assim se refere:

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela preocupa,
nas ciéncias sociais, com o nivel de realidade que néo pode ser quantificada.
“Ou seja, ela trabalha com o universo de significados, motivos, aspiragdes,
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crencas, valores e atitudes, o que ndo podem ser reduzidos a
operacionalizacéo de variaveis (1994, p. 22).

A abordagem foi de cunho qualitativo. A abordagem qualitativa se refere ao
contato que deve ser direto com o ambiente e com as pessoas para a melhor
compreensao de problemas e dificuldades a fim de contribuir com possiveis solucdes.
No caso, ela nos permite a coleta de dados e visa um melhor suporte, de acordo com
Minayo:

A abordagem qualitativa aprofunda-se no mundo dos significados das acdes
e relagbes humanas. Pois ao chegar ao campo o pesquisador ja possuira

orientacao tedrica consciente que refletirh um conhecimento significativo da
teoria das ciéncias sociais e da teoria pessoal. (2004, p. 22).

Diante desse pressupostos é que se organizou este trabalho de pesquisa e
que possibilitou a realizacdo da andlise dos dados coletados como veremos no

proximo capitulo.
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CAPITULO Ill - ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Para a implementacdo desta pesquisa foi utilizada como metodologia a
pesquisa-acao, visto que contou com a atuacao dos sujeitos envolvidos, ou seja, 0
pesquisador e o0s entrevistados. Participaram inicialmente desta pesquisa, 06
professores da Rede Publica Municipal, que trabalham no CIEEI. Este trabalho teve
inicio a partir das observacdes feitas durante um periodo de estagio e que levou a
construir essa pesquisa e que foi devidamente orientada por um professor do curso
de Pedagogia.

Para a realizagdo da entrevista elaborou-se 08 perguntas com o objetivo de
diagnosticar junto aos profissionais do CIEEI, a importancia do trabalho Iudico junto
aos alunos que apresentam necessidades especiais, no que diz respeito ao ensino-
aprendizagem. Os entrevistados nessa analise serdo denominado por suas fungdes
dentro Centro, até porque 0 que interessa ha pesquisa sao suas opinides.

Observar e analisar o dia-dia dos professores e alunos, permitiu entender o
sistema de rela¢des que sustentam esse espaco de constru¢cdo do conhecimento, ou
gue nele se articulam com as diversas formas de convivéncia. Desta forma, procurou-
se privilegiar principalmente, a observagdo nao participante por considerar uma das
maneiras mais adequadas de obter informacdes do cotidiano num contexto de maior
informalidade e descontracdo, sem me integrar a comunidade escolar, pois este € 0
mundo deles e ndo o mundo do pesquisador.

Para inicio da pesquisa perguntou-se aos professores: Quais deficiéncias
sdo apresentadas pelas criancas que frequentam o CIEEI? Resposta dada pelas
entrevistadas foram bem semelhantes e assim enumerou assim da seguinte forma:
Retardo mental leve, disturbio de linguagem, retardo mental moderado, distarbio de
comportamento, deficiéncia visual, deficiéncia auditiva, dificuldade de aprendizagem,
paralisia cerebral, sindrome de Down, autismo, distarbio do sono, esquizofrenia,
psicose infantil, hipodesenvolvimento cognitivo, entre outras.

Com isso, percebe-se quantas sdo as deficiéncias que o Centro acolhe
através das criancas e, para isso, certamente, precisa que se faca um trabalho
diversificado no sentido de trabalhar o ludico.

Hoje, muitos estudiosos ressaltam a importancia do ludico, do brincar na vida
das criancas, mesmo que, apresentem algum tipo de limitag&o, pois isso s6 torna um

desafio para essa pessoas. O brincar proporciona a constru¢do do proprio sujeito, é
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importante nas relacdes que, mais tarde, quando adultos, serdo percebidos os
beneficios que a brincadeira proporcionou na infancia. As brincadeiras trazem

vantagens sociais, cognitivas e também afetivas. Friedman afirma que:

As interag8es sociais sdo indispensaveis tanto para o desenvolvimento moral
como para o desenvolvimento cognitivo. Por meio dos jogos de regras, as
criangas ndo somente desenvolve 0s aspectos sociais, morais e cognitivos,
como também politicos e emocionais. Os jogos constituem um contetdo
natural nos quais as criancas sao motivadas para cooperar a elaborar as
regras (1996, p. 35)

Questionou-se ainda, se a rotina da escola é diferenciada devido a
deficiéncia dos alunos e se é realiza de acordo com as deficiéncia. As respostas
dadas foram um tanto semelhantes entre as professoras. A professora de oficina de
danca disse o seguinte: “Realizamos nossa rotina com momentos de oragéo e reflexao
com todos no patio da escola. Em seguida, cada turma vai para sua sala”. Essa
opinido é compartilhada com a professora de estimulacao que fala: “Através da rotina
temos contato com todos do turno e é ai que fazemos nossas oracdes e pedidos e
eles também participam”.

Jéa a professora de Braille foi mais explicita quando disse que:

“As atividades de rotina sédo realizadas com todos os alunos juntos. Apesar
de cada um ter uma necessidade especial diferente, todos participam. Em
relacdo ao atendimento, esse sim, é diferenciado e individual, de acordo com
a dificuldade e deficiéncia do aluno.”

Essa opiniao também foi compactuada por outra docente do Centro do
atendimento de apoio pedagdgico que disse: “Sim. Trabalhamos com atendimentos
diferenciados para ajudar cada educando, pois trata-se de habilidades diferenciadas.

O professor de Libras, ainda vai mais adiante respondendo que, “essas
atividades realizadas vai desde a socializacdo dos alunos até o trabalho com midias
e cartazes com ilustragcbes para que possam contextualizar”.

Vale ressaltar, que se observou a criatividade dos professores diante de um
mundo muitas vezes deixado de lado. A socializacdo e a integracdo € muito importante
para criangas especiais, pois partindo desses pressupostos é que o aprendizado fluira.

Nessa pesquisa, foi questionado: Com que frequéncia séao realizadas
atividades ludicas? A resposta da professora de Braille foi: “o atendimento
pedagogico, séo realizadas diariamente, pois é de suma importancia para o

desenvolvimento do ensino e aprendizagem da criangas com deficiéncia”. No entanto,
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a mesma professora com o aval das professoras de estimulacdo e de Libra afirmam
que, “é necessario que haja um planejamento e cuidado na execucado das atividades
elaboradas”.

Para dar continuidade a entrevista, questionou-se as professores: Vocés
acham importante utilizar atividades ludicas com as criangas com deficiéncia?

A professora de Libra disse com seguranca que:

O campo da ludicidade consegue fornecer aos educandos a insercédo dos
mesmos em termos diversos, 0S quais seriam abordados com mais
dificuldades em situag8es tradicionais de ensino e aprendizagem.

A professora de Braille e estimulacdo é da mesma opinido como se observa
pela resposta: “sim, é importantissimo realizar as atividades ludicas. E através disso
que o professor desenvolve atividades divertidas, facilitando e ajudando na
aprendizagem dos alunos”. A opinido é reforcada pela prof? de apoio pedagogico que
disse que, “é através das atividades ludicas que eles assimilam mais conhecimento”.

Embasada na opinidao de Ferreira (2001) que diz que “Brincar € a atividade
mais tipica da vida humana, por proporcionar alegria, liberdade e contentamento. E a
acao que a crianca desempenha ao concretizar a fantasia e a imaginagao no mundo
real” percebe-se a necessidade de incluir o lidico a aprendizagem das criangas.

Percebe-se pelas respostas das professora entrevistadas que é através das
atividades ludicas ha uma assimilagdo melhor o conhecimento, além de interagirem
com as outras criancas. Pois cada atividades é planejadas de acordo com a
dificuldade de cada crianca. Desta forma, proporcionara aos alunos momentos de rica
aprendizagem e ndo apenas passatempo, pois como afirma Antunes (1998, p.37)

[...] uma grande quantidade de jogos reunidos em um manual somente tem
validade efetiva quando rigorosamente selecionados e subordinados a
aprendizagem que se tem em mente como meta. Em sintese, jamais pense
em usar os jogos pedagdgicos sem um rigoroso e cuidadoso planejamento,
marcado por etapas muito nitidas e que efetivamente, acompanhem o
progresso dos alunos.

Durante a entrevista deu para perceber que, as professores concordaram que
o ludico é uma forma prazerosa de aprendizagem, e que pode tanto ser utilizado para
estimular a aprendizagem de um conteddo, como para reforcar contetdos ja
trabalhados com os alunos e ainda para desenvolver habilidades motoras e

sensoriais. Kishimoto refor¢a a ideia quando afirma que:
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Entendido como recurso que ensina, desenvolve e educa de forma prazerosa,
o brinquedo educativo materializa-se no quebra-cabeca, destinado a ensinar
formas ou cores, nos brinquedos de tabuleiro que exigem a compreenséao do
namero e das operacfes matematicas, nos brinquedos de encaixe, que
trabalham nocbes de sequéncia, de tamanho e de forma, nos mudltiplos
brinquedos e brincadeiras, cuja concepcao exigiu um olhar para o
desenvolvimento infantil (2008, p.36).

Em relacéo as atividades ludicas perguntou-se: como as atividades ladicas
sdo praticada na escola? As atividades educativas realizadas no Centro séo
realizadas atraves de oficinas como descrevem as professoras. A prof? de estimulacao

falou que,

No meu caso que trabalho com a estimulag&o, procuro sempre estimular na
parte que o discente mais precisa, como, movimento corporal com musica,
coordenacdo visiomotora, pintura, uso de massa de modelar, brinquedos
educativos, alfabeto mével, etc.

O que se percebe pelas respostas é que as atividades sédo de acordo com sua
funcdo, fazem suas atividades separadamente como diz a professora de Braille e
estimulacdo: “no atendimento que realizo, as atividades sdo desenvolvidas
individualmente, de acordo com a deficiéncia e limitacdo de cada aluno. Desenvolvo
atividades ladicas com jogos, brincadeiras, brinquedos pedagdgicos e materiais
concretos”. A proft que é apoio pedagdgico respondeu: “Funcionam através de
oficinas como: danca, artes, teatro, libras, braile e estimulagdo”. As demais docentes
tiveram as mesmas opinibes mostrando que todas compactuam do mesmo
planejamento.

Para Ide (2008, p. 99) ha dois tipos de jogos que ocupam espaco na educacgao
de criancas deficientes intelectuais: - Jogos livres, como os de papéis de faz-de-conta,
que favorecem a autonomia, a socializagdo, e consequentemente, uma melhor
adaptacao social no futuro. - Jogos orientados pelo professor, como os educativos ou
didaticos, que sao relevantes para o desenvolvimento do pensamento e aquisicdo de
conteudo, porque proporcionam uma modificacado cognitiva.

E importante salientar que, pelo que se analisou das respostas e a opinido de
Ide, a relevancia das atividades ludicas proporcionam ao discente um grande
desenvolvimento cognitivo e social.

Kishimoto (2008, p.36) reforca quando afirma que:

Entendido como recurso que ensina, desenvolve educa de forma prazerosa,
o brinquedo educativo materializa-se no quebra-cabeca, destinado a ensinar
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cores e formas, nos brinquedos de tabuleiro que exigem a compreenséo do
ndmero e nos miltiplos brinquedos e brincadeiras, cuja concepgédo exigiu um
olhar para o desenvolvimento infantil.

Ha de se concordar com o que foi dito na citagdo acima, essa importancia que
se da as brincadeiras é percebido nas atividades realizadas no Centro pesquisado.
Dessa forma, os professores fazem com que os alunos facam uso de todos os
recursos possiveis.

Quando questionadas sobre: com que objetivos as atividades ludicas sao
realizadas? Cada uma deu sua opinido, como forma de melhor explicitar seu trabalho
junto as criancas. Resposta da professora de Estimulacéo foi que seu objetivo é, “criar
condig¢fes que facilitadoras, oferecendo oportunidades necessarias para que a crianga
possa atingir uma boa formacdo tendo participacéo ativa no processo de ensino-

aprendizagem”. A professora de Braille ja afirmou que:

“O objetivo é ensinar de forma dindmica os alunos com deficiéncia visual,
possibilitando o desenvolvimento das atividades de interacdo, elevar a
autoestima, estimular para que possam decidir, opinar, escolher e tomar
decisées a partir de suas necessidades e motivagbes.”

Ja a professora de Teatro responde que no seu trabalho, “o objetivo € levar a
superacdo das dificuldades de cada aluno e ajudar no processo de ensino-
aprendizagem”. Nao muito diferente das demais, a professora de Danca diz que seu
objetivo é “desenvolver momentos onde o aluno e professor terdo de forma ludica e
dindmica experiéncias diversificadas, enriqguecendo a criatividade e o conhecimento
dos mesmos”.

E importante ressaltar que nessa pesquisa se verificou o0 quanto 0s
professores do Centro sdo preocupados com o bem estar de seus educandos e
percebe-se que fazem dentro de suas fung¢des, o melhor para que seus alunos se
sintam confiantes e, isso huma sala de alunos especiais € muito importante, pois se
aluno ndo tem confianga no professor ndo adianta fazer tantas atividades, que néo vai
surtir efeito.

Em relacdo a sala de recurso, quando questionadas, foi interessante a
resposta dada pelas professoras de Libras e de Atendimento Pedagdgico, pois para
elas o Centro em si ja € considerada uma grande sala de recurso, ja que trabalham
com diversas areas descobrindo habilidades e qualidades de cada educando, através

das oficinas realizadas. E para complementar a ideia a professora de Braille diz “o
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Centro ndo possui sala de recurso, porém, oferece recursos e brinquedos
pedagogicos de acordo coma deficiéncia de cada aluno. Portanto, € o professor que
faz a selecéo, adaptacédo e adequagdo dos materiais trabalhados em sala de aula’.

Por fim, foi perguntado: as atividades ludicas tem ajudado no ensino-
aprendizagem dos alunos com deficiéncia? A resposta foi afirmativa por todas, pois
segundo as docentes nao chega a ser cem por cento como gostariam mas, o ambiente
contribui para a maior socializacdo e compreensdo das atividades pedagogicas. O
lidico deixa as atividades mais prazerosa e divertida, além de desenvolver as
habilidades de acordo com as limitagdes cada um e, com isso, contribui para
conscientizar os alunos sobre seus direitos e responsabilidades. Essas opinides séo
sustentadas pela resposta da prof2 de Libra que disse: “o ambiente dessas atividades
tem contribuido para maior socializacdo e compreensao das atividades pedagogicas,
melhorando a autoestima e a participacéo individual e coletiva”. A prof® de danca ainda
reforca dizendo: sim, pois a interacdo nesses momentos de atividades séao
importantes para desenvolver as habilidades dos alunos de acordo com as limitacdes
de cada um.

Essas opinides podem ser reforcadas com o que Vygotsky falou:

Todos conhecemos o grande papel que nos jogos a crianga desempenha a
imitacdo, com muita frequéncia estes jogos sdo apenas um eco que as
criangas viram e escutaram aos adultos, ndo obstante estes elementos da
sua experiéncia anterior nunca se reproduzem no jogo de forma
absolutamente igual e como acontecem na realidade. O jogo de crianca nao
€ uma recordacao simples do vivido, mas sim a transformacéo criadora das
impressfes para a formacdo de uma nova realidade que responda as
exigéncias e inclinagbes da propria crianga” (1999, p.12).

De acordo com essa afirmacgéo, a crianca apreende tudo nesse brincar e a
partir dai constitui o primeiro ponto de apoio para o seu futuro desenvolvimento
cognitivo. Sendo assim, o professor também tem que um papel fundamental nesse

processo, tudo € um conjunto de acgdes.
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CONSIDERACOES FINAIS

E interessante quando ap0s o término de uma pesquisa vocé perceber que,
tudo aquilo que se buscou em conhecimento ou até como resposta teve um resultado
satisfatorio.

Nesse processo de estudo viu-se que educacgdo inclusiva é um processo que
estd em desenvolvimento e muitas reflexfes sdo feitas sobre as a¢des que visam
alcancar praticas eficientes. O avanco da educacado inclusiva € observado pelo
contexto historico a qual se refere no primeiro capitulo, vé-se também a promocao ao
ambiente educacional a todos aqueles que apresentam certa limitacdo e sao
considerados incapazes, a Declaracdo de Salamanca e a LDB abrem oportunidade
para as pessoas com NEE em prol da inclusdo de uma sociedade mais justa.

Contudo, vale dizer que € preciso que se analise e discuta a qualidade daquilo
que é ofertada, ou seja, da educacdo. Com essa pesquisa foi possivel perceber que
para a educacao inclusiva aconteca na pratica, é preciso ndo so6 a qualidade, mas, a
eficiéncia e competéncia daqueles que trabalham com a educacéo, disponibilidade de
recursos, além de oferecer boa estrutura escolar através das politicas publicas.

Partindo desses pressupostos é que as escolas devem criar ambientes
acolhedores em que haja respeito as caracteristicas individuais de cada crianca,
fazendo-os acreditar que todos sdo capazes de aprender, desde que sejam dadas as
possibilidades, se estabelecam estratégias na reordenacédo de praticas. Assim, serao
trabalhadas as reais necessidades de sua clientela e realizadas mediacbes no
processo de aprendizagem com atividades desafiadoras, que estabelecam conflitos
interiores e promovam a verdadeira incluséo social.

Vérias metodologias vem sendo inovadas no sentido de mostrar a importancia
do processo interativo entre professor e aluno na constru¢cdo do conhecimento.
Nessas metodologias esta o uso dos jogos e brincadeiras. Como ja foi citado no
primeiro capitulo, esses recursos séo instrumentos o qual o educador pode estimular
o desenvolvimento cognitivo, afetivo, social, moral, linguistico e fisico-motor, como
também propiciar aprendizagem dos conteldos.

Diante destas consideracgdes, este trabalho junto aos professores de alunos
com deficiéncia veio contribuir e reforcar a importancia e a utilidade que a metodologia
lidica exerce no trabalho com estes alunos especiais. No decorrer foi possivel
observar que os professores se sentem entusiasmados com o trabalho lidico junto

aos alunos, apesar de alguns entraves que possam surgir. Pelos depoimentos
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mostraram-se favoraveis no que diz respeito a motivacao, a solidariedade, respeito
um com o outro e também a aprendizagem de conteldos que 0S jogos e as
brincadeiras proporcionam.

Assim sendo, este trabalho proporcionou um conhecimento de uma realidade
que, por muitos ainda € desconhecida, mas deixou bons frutos pois, pode-se fazer
uma analise do que sentem os professores que trabalham com criangas especiais e
mostra que sentem necessidade de um redimensionamento da sua propria acao
pedagogica e que a escola repense sobre 0s aspectos que estdo relacionados a
pratica educativa ludica. Pois educar utilizando o ladico havera contribuicdo na
formacao da crianca e do adolescente com deficiéncia, desenvolvendo a expresséao e
a comunicacao, o seu potencial cognitivo e além de favorecer o desenvolvimento do

processo ensino-aprendizagem de maneira divertida e prazerosa.
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APENDICE

Questionario aplicados para os professores do CIEEI

UNIVERSIDADE DO ESTADO DO AMAZONAS —_——
PRO-REITORIA DE ENSINO DE GRADUACAO
CENTRO DE ESTUDOS SUPERIORES DE TABATINGA
LICENCIATURA EM PEDAGOGIA

GOVERNO DO ESTADO

O objetivo deste questionario é diagnosticar no Centro Educacdo Especial Professora
Esmeralda Aparicio Negreiros com os agentes educacionais, a tematica “O ladico: Desafio ¢
Contribuicdo na Educacdo Inclusiva”, quanto a importancia, junto a escola no processo
ensino/aprendizagem de seus alunos. Diante disso, eu Eliane Lopes Alves, pesquisadora neste
TCC, busco com orientagdo e afinidade encontrar resultados pertinentes para a execucao e
descricdo dos resultados.

QUESTIONARIO A SER APLICADO AO PROFESSORES
Idade Sexo Profissdo Ano de profissao

1. Quais sédo as deficiéncias apresentadas no Centro?

2. Arotina do Centro é diferenciado devido a deficiéncia dos alunos?

3. No Centro’ séo realizadas atividades ludicas? Com que frequéncia?
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. Vocé acha importante utilizar atividades ludicas com criangas que apresentem
qualquer tipo de deficiéncia?

. Como séo as atividades educativas praticadas aqui no Centro?

. Com que objetivos sé&o realizadas?

. O Centro possui sala de recurso?

. As atividades ludicas tem ajudado no ensino-aprendizagem dos alunos com

deficiéncia?




