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Resumo

A educagdo ¢ um processo que se utiliza de diversos meios para ensinar ¢ assim modificar a
vida do individuo. Ela utiliza-se de diversos recursos a sua disposi¢do. O computador trouxe
consigo diversos tipos de avancos tecnologicos e ferramentas cada vez mais sofisticadas de
transmissdo de informagdes de maneira dinamica e interativa. O presente estudo objetivou
identificar quais os motivos que levam os alunos do Ensino Médio ao desinteresse nas aulas
de Historia, Geografia e Sociologia. Especificamente procurou-se: a) elencar e analisar os
principais motivos apresentados pelos alunos; e b) confrontar as respostas dos alunos com as
observagoes feitas em campo. Buscando entender tal fenomeno, realizou-se uma pesquisa de
campo, utilizando-se como instrumentos para coleta de dados a observagao de 12 aulas, a
aplicagdo de um questionario para os alunos. Os sujeitos participantes da pesquisa foram
todos alunos das trés séries do Ensino Médio da Escola Estadual José¢ Carlos Mestrinho do
municipio de Itacoatiara/AM. Com os resultados obtidos podemos concluir que os
desinteresses dos alunos do Ensino Médio encontra-se atrelada a falta de contetidos
diversificados e também pela falta de metodologia dos professores, que apenas copiam no

quadro, e os alunos assistem as aulas sem sentido pedagdgico, portanto € o fazer por fazer.

Palavras-chave: desinteresse, informatica, beneficios



Abstract

Education is a process that uses various means to teach and so modify the individual's life. It
makes use of different resources at their disposal. The computer has brought with it various
types of technological advances and increasingly sophisticated tools for transmitting
information in a dynamic and interactive way. This study aimed to identify the reasons that
lead to lack of interest of high school students in history classes, geography and sociology.
Specifically sought to: a) to list and analyze the main reasons given by students; b) comparing
students' responses to the observations made in the field. In order to understand this
phenomenon, we performed a literature review and then a field research, using as instruments
for data collection observation of 12 classes, the application of a questionnaire to students.
The subjects of the research were all students of the three high school series of the State
School José Carlos Mestrinho of Itacoatiara / AM municipality. With the results obtained we
can conclude that the detachments of high school students is linked to the lack of diverse
content and also by the lack of methodology for teachers who just copy the picture, and

students attend classes without pedagogical sense, so it is do be done.

Keywords: disinterest, computer, benefits



1. Introducao
Informatica e Educacdo sdo conceitos que ganharam muito destaque no cendrio

mundial por sua importdncia no cotidiano do sujeito e suas atividades desenvolvidas
diariamente, pensar no mundo em que vivemos sem 0s conceitos mencionados anteriormente
¢ o mesmo que voltar a idade da média o que com toda certeza ndo seria muito viavel se
considerar que hoje educagdo e informatica sao as bases para a sociedade moderna. Diante de
tal evidencia salientamos a importidncia que ha em agregar a informatica a educagdo no
sentido de melhorar a qualidade de ensino uma vez que o sujeito envolvido no processo
educativo ficaria mais proximo do universo que o mesmo encontra-se inserido, o que
facilitaria ainda mais o processo educativo. Do ponto de vista historico a educagao passou por
inimeras fases até¢ chegar ao momento que se encontra hoje, para tal salientamos a mudanga
de comportamento, de atitude, de idéia e de pensamento para uma nova forma de ver o meio
educacional, assim sendo, entendemos que essa nova fase de educagdo necessita de um
amparo que permita o acompanhar tanto da ciéncia como também da tecnologia mantendo o
sujeito inserido no contexto atual, para tal, enfatiza-se a importancia de inserir a informatica
no contexto educacional voltado para o aluno, sabendo que o homem moderno necessita de
acompanhar o0 momento que se encontra o cenario da educacao atual.

Com todo o avango tecnoldgico e cientifico as esferas sociais passaram a cobrar mais e
se adaptar a0 momento que se encontra. No meio educacional as mudancas estdo ocorrendo
gradativamente, porem, entende-se que o homem moderno nao pode e nem deve ser limitado
em saber somente ler e escrever, este deve dominar os meios modernos que sdo utilizados no
cotidiano para ter afinidade com os mesmos. Neste sentido se faz necessario agregar conceitos
mais modernos voltados para o campo educacional como o acesso a informatica a alunos de
escolas publicas. Sabe-se que mesmo que a informadtica seja uma realidade muito presente no
mundo moderno ¢ preciso que esta seja compreendida como uma necessidade na educagao,
que o sujeito precisa ter ndo somente conhecimento, mas também afinidade com essa forma
de educar, de adquirir e de transmitir conhecimento. O mundo hoje se encontra informatizado
€ por essa razao as pessoas precisam estar preparadas para agir neste meio, dai a importancia
de ter a informdtica presente na escola com livre acesso aos alunos, quer seja para uso do

professor e também como componente curricular obrigatorio.



2. Justificativa
Durante o periodo de estdgio foi observado atividades docente e discente em duas

instituicdes de ensino distintas, uma na Escola Estadual José Carlos Mestrinho, instituicao de
ensino médio publico e outra no Centro ¢ Educagdao Tecnologica do Amazonas - CETAM
com ensino técnico profissionalizante, todas no municipio de Itacoatiara. Porém, a que mais
me chamou atencdo foi a escola publica de ensino médio a qual foi desenvolvida este
trabalho.

Por ser uma institui¢do pubica, bem como minha vida escolar desenvolvida em
escolas do Governo, a Escola Estadual José¢ Carlos Mestrinho foi escolhida para realizagao
deste trabalho, pois assim, torna-se mais facil a afinidade e respeito com todos os professores
e funcionarios, ressaltando sempre a importancia de que quando os alunos eram observados
em sala de aula percebia-se o desinteresse dos mesmos nas aulas, principalmente as
disciplinas de humanas.

O tempo em que permanecido na escola deu a oportunidade de acompanhar vérias
turmas do 1°, 2° e 3° ano nos turnos matutino e noturno, possibilitando assim fazer uma
comparac¢do entre as salas até chegar a uma possivel conclusdo de que o problema pode esta
em todos os periodos ja que essas turmas apresentam a mesma problemadtica, ou seja,
desinteresse nas aulas dos professores de Historia, Geografia e Sociologia.

Ha outro fator observado nos alunos, esse foi o que chamou mais atengdo e que deve
ter sua importancia ressaltada, a comunicacdo intrapessoal, os alunos acabam deixando de
refletir sobre si mesmo, suas ideias, suas dividas e sobre a consequéncia presente e futura de
seus atos, nao permitindo de modo franco, também a reflexdo sem se culpar e sem se
inocentar, mas sim sendo justa consigo mesmo e com as situagdes a que eles sao expostos.

Notou-se também que alguns pais ndo acompanham as atividades dos alunos, o que
muita das vezes deixava os mesmos constrangidos em sala de aula ja que o professor era
obrigado a chamar sua atencdo. Isso faz refletir que o interesse pelas aulas ndo se restringe
apenas as dependéncias escolares, os fatores externos sao importantes no contexto do ensino-
aprendizagem, assim nesse sentido a familia acaba sendo determinante no processo, ja que ¢ a
primeira fonte de relagdo social de todo individuo.

Augusto Cury (2008, p. 11) nos chama a atengdo para um fator importante, ele diz que
pais e filhos vivem ilhados, raramente choram juntos e comentam sobre seus sonhos, magoas,
alegrias e frustracdes. E por esta e outras razdes que nos dias de hoje a escola busca
aproximar-se mais da comunidade. Na escola José Carlos, constantes reunides sdo realizadas

com os pais dos alunos na tentativa envolve-los no processo € mostrar que a institui¢ao ¢
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apenas facilitadora do conhecimento. Esse seio maternal pode estabelecer condi¢des para
encontrar possiveis causas externas que estio interferindo no desenvolvimento cognitivo dos
adolescentes.

Diante de tudo que foi observado e dentro do possivel identificado, ¢ notorio que o
interesse pelas aulas se torna fundamental no desenvolvimento das habilidades cognitivas e do
carater dos alunos, a influéncia da familia, no entanto, é bésica e fundamental no processo
educativo dos adolescentes ¢ nenhum 6rgdo ou instituigdo escolar estd em condigdes de
substitui-la.

O desenvolvimento das atividades escolares, para ser auténtico e eficaz, tem de
respeitar a individualizagdo e a apreensdo da esséncia de cada aluno em busca de suas
fraquezas e temores, das suas fortalezas e aspiragdes. Essa atividade educativa deve conduzir
a responsabilidade, a liberdade, a critica e a participacao de todos os envolvidos no processo.

Portanto, este trabalho ¢ de suma importancia para instituicao, pois visa analisar quais
sdo as dificuldades presentes que estdo ocasionando problemas para os alunos sofrerem
influéncias para terem mais interesses nas aulas. Faz-se necessario que o trabalho educacional
envolva a comunidade, proporcionando ao aluno condi¢des que possibilite o desenvolvimento
da capacidade de aprender sempre e principalmente que estimulem o héabito de concentragao
nas aulas.

Por fim, nesse sentido, este trabalho se justifica também pelo foco na obrigagdo de
coordenar esses sentimentos que utilizam a comunicagdo para o aprendizado como uma
pratica docente e desta maneira proporcionar um desenvolvimento crescente do aluno.
Acredita-se, quanto mais pessoas conseguirem mudar, evoluir, tornarem-se mais criticas e
abertas as mudangas, mais facilmente estes problemas serao identificados e as dificuldades de
aprendizagem serdo definidas mais claramente, verificar as praticas docentes, bem como

atenuar a relacdo da familia no contexto educacional também serdo abordadas.
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3. Apresentacio da instituicio cedente do projeto

r

O estadgio académico ¢ o momento mais importante para o aluno. Dependendo do
curso ou graduacdo, durante essa fase ¢ definido o perfil de profissional que se deve seguir.
Observar e identificar as dificuldades enfrentadas pelo professor e aluno durante as atividades
escolares torna-se um “prato cheio” para o pesquisador desenvolver e apresentar solugdes
para cada tipo de problema.

Nesse contexto, dependo do objetivo a que se destina a pesquisa, o estagio
supervisionado proporciona ao académico, a capacidade de desenvolver um conjunto de
técnicas e habilidades sensoriais apropriadas para identificar problemas em sala de aula que
muitas das vezes passam despercebidos pelos professores e até mesmo pela familia do aluno.

Pensando nisso, o Curso de Licenciatura em Informatica do Centro de Estudo Superior
de Itacoatiara da UEA, nos ultimos seis anos vem formando profissionais docentes prontos
para atuarem nos mais diversos niveis escolares, que vai do ensino fundamental passando pelo
médio e técnico até o nivel superior, ensinando, auxiliando, orientando e desenvolvendo
técnicas que possam melhorar o desenvolvimento do ensino e aprendizagem no municipio.

Diante ao exposto e compreendendo a necessidade de apresentar melhorias para o
processo de ensino, ressaltando os fatores principais para identificagdo de problemas. Durante
o periodo de estagio foi identificado problemas nas duas institui¢des de ensino, Técnico e
Meédio, porém este trabalho foi desenvolvido apenas nas problematicas encontradas na Escola
Estadual José Carlos Mestrinho, onde foi observado que alguns alunos frequentavam a escola

sem demonstrar interesse nos contetidos apresentados pelo professor em sala de aula.

3.1. Instituicio de Ensino Médio
A Escola Estadual Jos¢ Carlos Martins Mestrinho, estd situada a Rua Benjamin

Constant, 3735 no bairro Santo Antonio em Itacoatiara-AM. A referida escola pertence a
esfera administrativa estadual e no momento atua exclusivamente no Ensino Médio.
Subordinada a Secretaria de Estado Educacao e Qualidade de Ensino (SEDUC), funciona nos
turnos matutino, vespertino e noturno.

A escola tem como principios a ética com seriedade e conduta humana em suas agdes;
responsabilidade como compromisso da escola e da familia para educagdo dos alunos;
civismo, amor a patria, respeitando os simbolos nacionais; solidariedade, espirito coletivo,
compromisso e colaboragdo no alcance dos objetivos institucionais; e disciplinado
cumprimento da carga horéaria, normas da escola e demais atividades que colaborem com a

organizagao escolar.
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A instituicdo tem como missdo assegurar aos alunos um ensino de qualidade, para
que possa garantir 0 seu sucesso € sua permanéncia na escola a fim de contextualizar nao
apenas os saberes disseminados, mas formar cidaddos conscientes, criticos e politizados,
capazes de agir e interagir de forma ativa na progressao de seus estudos e assim contribuir
para a transformacdo da sociedade, ter competéncia para planejar suas proprias agdes no
cotidiano de um mundo globalizado.

Com o lema: “EDUCANDO PARA A CIDADANIA”, a escola tem como seu
objetivo, oferecer uma educagdo de qualidade, visando a formagao integral dos alunos para
que possam contribuir com o desenvolvimento sociocultural e econdomico da sociedade
Itacoatiarense, bem como, ser uma institui¢do de ensino de referéncia em todo o Estado do

Amazonas através da seriedade, competéncia, humildade e busca de exceléncia.

3.2. Historico da Escola

A Escola Estadual José Carlos Martins Mestrinho esta localizada na Avenida Benjamim
Constant no Bairro Santo Antdnio, zona leste da cidade de Itacoatiara. Suas atividades tiveram
inicio no dia 09 de abril de 1988. Foi criado através do Decreto Lei n® 11.344 de 04 de agosto
de 1988, no governo do Excelentissimo Governador Amazonino Armando Mendes e do
Secretario de Educagdo José Melo de Oliveira, na administracdo do Senhor Prefeito Municipal
Mamoud Amed Filho.

A escola recebeu o nome de Jos¢ Carlos Martins Mestrinho em Homenagem ao filho
falecido do ex. governador Gilberto Mestrinho de Medeiros Raposo. O prédio é composto das
seguintes dependéncias: 10 salas de aula, secretaria, diretoria, 1 pequeno almoxarifado, 1
deposito de merenda escolar, 1 sala de supervisdo, 1 sala para professores, 1 laboratorio de
informatica, 1 laboratério de ciéncias, 1 sala mediacdo tecnologica, 1 cantina, 1 sala
multimidia, 1 sala para a biblioteca, 1 TV escola, uma éarea aberta para refeitdrio e auditorio, 1
banheiro masculino, 1 banheiro feminino, 1 banheiro para deficientes, 1 banheiro para o
administrativo, 2 banheiros para professores e 1 quadra de esporte.

Atualmente a Escola conta com a seguinte equipe de trabalho: 1 gestora, 2 apoio
técnicos ( Diurno e noturno) , 44 professores, 1 secretaria, 4 assistentes administrativos, 5
auxiliares de servicos gerais, 6 merendeiras 1 vigia e 2 vigilantes. A escola José Carlos Martins
Mestrinho, atende alunos do Ensino Médio com 10 turmas por horario: matutino, vespertino e

noturno, com 35 a 38 alunos ao todo perfazendo um total de 950 alunos.
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3.3. Equipe Técnica

Os trabalhos foram supervisionados pela professora Maria Virgilia Braga Ambrdsio,
Gestora da Instituicdo e dois professores para acompanhamento no periodo que permanéncia
na escola. Pelo turno da manha, a professora Eliete Carlos Paes, das disciplinas de Sociologia
e Geografia e no turno da noite o professor Jesus Matos Barroso das disciplinas de Sociologia
e Historia. Nao foi permitido tirar fotos das atividades em sala de aula por motivos

burocraticos de autorizacdo dos pais dos alunos.

3.4. Atividades desenvolvidas na Instituicao
O inicio das atividades de estagio na escola deu-se no turno matutino, onde

acompanhando a professora Eliete Carlos Paes das disciplinas de Sociologia e Geografia
observando e auxiliando a mesma em cinco turmas de 1° ano, trés turmas de 2° ano € uma
turma de 3° ano, e assim foi até o final dos trabalhos.

Nesse turno a professora em nenhum momento utilizou recurso tecnoldgico em sala de
aula bem como interagiu pouquissimas vezes com os alunos, o que contribuiu bastante para o
desinteresse dos mesmos nas aulas, ja que as disciplinas s3o muito teoéricas ¢ o fato de deixar
os alunos todos os dias apenas copiando assunto no caderno faria a aula se tornar monotona e
por consequéncia as conversas paralelas surgiam na sala.

Nas atividades foi adotada a mesma metodologia da professora, ndo foi usado nenhum
recurso tecnologico, pois a escola estava com as aulas atrasadas por conta de uma reforma,
por isso foram utilizados os mesmo assuntos que professora estava praticando, inclusive
elaboracdo de questdes para os alunos, que quando eram ditadas para os mesmos copiarem,
eles reclamaram bastante, pois queriam que fossem escritas no quadro, mesmo apds ser dito
que copiar no quadro era perda de tempo.

Assim sendo, as atividades foram fluindo no turno da manha, e concluiu-se que as aulas
eram pouco didaticas, inclusive a professora utiliza método tradicional de transmissdo de
contetdo, que ¢ o de copiar no quadro para que os alunos copiem em seus cadernos, perdendo
assim muito tempo, ja que nem todos os alunos copiavam, considerando que o tempo também
era muito curto, o que ndo dava muita oportunidade para trabalhar melhor.

No periodo da noite com o professor Jesus Matos Barroso, das disciplinas de Sociologia
e Historia seis turmas de 1° ano e duas turmas de 3° ano foram observadas. Nesse turno alunos
sdo mais animados e sempre procuram conversar com o professor, questionam mais sobre os
assuntos das aulas e tém mais responsabilidade com as tarefas que o professor passar para eles

fazerem em casa.
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Porém, outros problemas surgiram, a alta evasdo e desisténcia de alunos bem como falta
as aulas. O professor foi questionado sobre o assunto que justificou dizendo: Primeiro alguns
alunos trabalham durante o dia e a noite chegam em casa cansados e indispostos, no caso das
mulheres isso ¢ associado aos compromissos domésticos; segundo, tem aluno que nao se
identificou com escola e pediu transferéncia seguido de alunos que se mudaram para outras
cidades; e terceiro, pro incrivel que parega, simplesmente dizem que ndo querem estudar.

Em relagdo as didaticas utilizadas pelo professor para transmissao do contetido, ele em
suas aulas sempre usou data-show pra ganhar tempo, inclusive realizava trabalhos em grupos
onde os alunos discutiam entre si e retiravam suas dividas em sala de aula juntamente com os
colegas.

As atividades a noite foram concluidas auxiliando o professor em atividades, onde os
alunos tinham que desenhar em cartolina e fazer exposicdo em sala para os colegas,
explicando os conteudos através dos desenhos, essa metodologia deixava a aula interessante e

todos compreendiam a disciplina e faziam questionamentos entre eles.
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4. Objetivos

4.1. Objetivo Geral
Analisar as dificuldades de concentragdo e interesse que alunos das turmas de 1°, 2° 3°

ano do Ensino M¢édio dos turnos matutino e noturno da Escola Estadual José Carlos
Mestrinho estdo apresentando durante as aulas, especificamente nas disciplinas de humanas
para assim desenvolver suas habilidades de resolver suas dificuldades em questdes que

necessitem de interpretagao para solugdo de problemas.

4.2. Objetivos Especificos

> Identificar os motivos que levam os alunos de todas as trés séries dos turnos matutino
e noturno a ndo se interessarem pelas aulas de Historia, Geografia e Sociologia.

> Verificar qual o nivel de participa¢do dos alunos nas aulas de Historia, Geografia e
Sociologia.
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5. Fundamentacio Tedrica
O estudo em sala de aula mediado por um professor ¢ o atual padrdo de ensino em

todo o mundo, entretanto, este mesmo padrdo pode ser adaptado e melhorado conforme as
necessidades para que possam ser obtidos melhores métodos de ensino, e assim, haja
melhores resultados. Atualmente, com o desenvolvimento de novas tecnologias € a crescente
dependéncia que existe do homem pelas inovagdes tecnoldgicas, pode-se utilizar estas como
recurso e ferramenta no processo pedagogico.

Uma das ferramentas mais importantes que surgiram com o advento da tecnologia foi
o computador. Com a capacidade de projetar imagens, cores, sons ¢ formas das mais variadas,
realizar enormes céalculos em fragdo de segundos, processar e armazenar grandes quantidades
de dados, apresentar contetidos de forma dindmica e interativa, ele se tornou um recurso sem
o qual ninguém consegue imaginar como o planeta sobreviveria. O computador tem a
capacidade de prender a atencdo do usudrio e leva-lo a armazenar (mesmo que no
inconsciente ou no subconsciente) grande quantidade de informagdes. O surgimento do
primeiro sistema operacional de computadores e dos primeiros programas que o faziam
funcionar, impulsionaram uma industria que produz formas cada vez mais atrativas de
apresentar conteudos, métodos que envolvam qualquer um que entrar em contato com a
poderosa maquina processadora de dados.

Por tais caracteristicas o computador atrai criancas ¢ adolescentes em todo o mundo,
influenciando-os das mais diversas maneiras com cores, sons, formas que sdo capazes de
gerar nos jovens o interesse por aquilo que ¢ apresentado por ele. Devido a grande capacidade
do computador de dinamizar os dados e apresentar conteidos de forma atrativa e interativa ele
pode tornar-se um poderoso instrumento pedagogico. A respeito da relevancia desses aspectos

no contexto educacional afirma TEIXEIRA& ARAUJO (2007):

“Uma das grandes vantagens do uso do computador em educagdo ¢ o seu apelo
visual. Imagens, cores, personagens € movimento sdo parimetros que se contrapdem
a monotona e bem mais estaticas caracteristicas do ensino tradicional. Livros e
quadro, apesar dos esfor¢os de editoras ¢ professores, ndo se comparam a dindmica

que pode possuir um jogo no computador.” (TEIXEIRA &ARAUJO, 2007 p. 5)

Nota-se, portanto, que o computador ¢ mais do que uma maneira moderna de lecionar,
mas torna-se um instrumento que desperta a imagina¢do do aluno para novas maneiras de
pensar e ver o mundo a sua volta. Quando ¢ utilizado o computador e suas ferramentas na

acdo pedagogica, uma aula que antes podia parecer chata e incompreensivel aos alunos podia
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tornar-se muito interessante ¢ benéfica a estes. A tecnologia dos computadores — com suas
combinagdes de cores e formas interativas e dinamicas — ativa a curiosidade e a capacidade
criativo-investigativa do educando incitando-o a buscar cada vez mais conhecimento.

Os programas de computador com suas interfaces prendem a atencdo do jovem e o
levam a querer conhecer mais a respeito e investigar mais a fundo, por isso tornam-se uma
ferramenta tdo poderosa para a educacdo. E um instrumento que o professor pode utilizar para
fazer do aluno um pesquisador assiduo que ndo se satisfaga com explicacdes, mas que busque
demonstragdo e a experimentagdo para obter conhecimento cada vez mais completo. Segundo

a opinido de ALISON (2001) apud TEIXEIRA & ARAUJO (2007)

“Softwares educativos (jogos e animagdes) podem ser utilizados na educagido de
maneira geral, pois ¢ um material que consegue inserir o aluno em situagdes que os
fagam refletir, interagir, fazer parte da alguma simulacdo do real, induzindo-os a
buscar solugdes ou hipoteses a serem testadas. Esse processo resultard no aumento
dos mais variados saberes, além de proporcionar momentos de interagdo/lazer,

tornando o ato da aprendizagem mais interessante e motivador” (ALISON, 2001).

Os diferentes softwares que podem ser utilizados nas aulas com recursos tecnoldgicos
causam os mais variados efeitos nos alunos, devido a grande diversidade de programas e
formas de utilizacdo que podem advir com o uso do computador. Ao inserir programas que
simulam a realidade, o aluno pode utilizar de forma mais pratica e aprender de maneira mais
eficaz o contetido explicitado na sala de aula.

Jogos estimulam a imaginacdo. Por simularem (geralmente) uma situacdo em que o
jogador estd numa situacdo real de decisdo, podem servir como fiel e eficaz ferramenta de
aprendizado na escola. Se, por exemplo, um professor de quimica criar um software de jogo
em que o aluno precisa selecionar os componentes apropriados na medida correta para obter
determinada substancia e mostrar o resultado das tomadas de decisoes do aluno, mostrando o
que ocorre a cada erro e acerto, o aluno se acostumara com aquilo e aprendera de maneira
mais dindmica como deve misturar as substancias para formar os compostos. Um professor de
biologia pode reunir informacgdes, animagoes, atlas biologicos, fisioldgicos e anatdmicos em
uma plataforma que os alunos possam acessar, estudar, atualizar dados. As possibilidades sdo
das mais variadas e dependem do cuidado do professor em utilizar meios tdo Uteis como o
computador e a internet. Estes dois sdo ferramentas fornecidas pela contemporaneidade, tal
qual o quadro e o pincel foram cedidos pela modernidade. A partir desta visdo, observam-se

os softwares dos PC's como uma oportunidade de inovar e transformar os métodos
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convencionais de ensino, conduzindo o saber a rumos diferentes daqueles vistos até os dias
atuais.

A partir da observacao das vantagens que o computador oferece no contexto
pedagogico, infere-se que ela vai além da informatizagdo de dados e da facilitacio da

organiza¢do administrativa da escola. Segundo NASCIMENTO (2007):

“Com a utilizagdo do computador na educacdo ¢ possivel ao professor e a escola
dinamizarem o processo de ensino-aprendizagem com aulas mais criativas, mais
motivadoras e que despertem, nos alunos, a curiosidade e o desejo de aprender,
conhecer e fazer descobertas. A dimensdo da informatica na educacdo ndo esta,
portanto, restrita a informatizagdo da parte administrativa da escola ou ao ensino da

informatica para os alunos.” (NASCIMENTO, 2007 p. 38)

Segundo os autores, a dinamizagdo do processo de ensino-aprendizagem através da
informatica aplicada, ¢ uma ferramenta de constru¢cdo de uma nova forma de lecionar, voltada
para o interesse do aluno. Ao contrario da educagdo bancdaria em que o professor apenas
“langa” conhecimentos em dire¢do ao aluno, a tecnologia abre portas para uma era em que se
desperta no aluno a busca por conhecimento — o processo inverso.

Fazer do aluno mais que um mero receptor de conteidos, mas o protagonista de uma
jornada em busca do conhecimento. Nao hé combustivel mais importante na saga do
conhecimento do que a curiosidade € nem ha motor tdo potente quanto o interesse em
aprender. Estes dois mecanismos devem ser ativados pelos métodos utilizados na aula. O
professor tem o dever de mostrar ao aluno o quanto a ciéncia pode ser interessante e o quanto
ela estd presente no dia-a-dia: como o eletromagnetismo estd presente nos aparelhos
eletronicos que utilizamos, como a quimica influi nos alimentos e demais substancias que
vemos e usamos, como a biologia pode levar a compreensdo dos processos metabolicos de
cada ser vivo.

Apesar da incrivel capacidade de inovacdo pedagdgica fornecida pelas novas
tecnologias, o computador ndo deve ser visto como um método de ensino, € sim como um
recurso para este. Nao ¢ possivel um computador sem método pedagodgico previamente
planejado por um humano conseguir ensinar alguém, portanto nota-se que mesmo com a
utilizagdo do computador em sala de aula, ndo se deve perder de vista o conceito de
metodologia pedagdgica, buscando sempre a melhoria no ensino e ndo uma “facilitagdo” das
aulas.

Segundo VALENTE (1998) apud NASCIMENTO (2007):
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“O computador pode ser um importante recurso para promover a passagem da
informagdo ao usuario ou para promover a aprendizagem. No entanto, da analise dos
softwares, ¢ possivel entender que o aprender ndo deve estar restrito ao uso deles,
mas deve estar restrito a interagdo professor—aluno—software. Alguns deles
apresentam caracteristicas que favorecem a atuagdo do professor, como no caso da
programagdo; outros, em que certas caracteristicas ndo estdo presentes, requerem um
maior envolvimento do professor para auxiliar o aluno a aprender, como no caso do

tutorial (VALENTE 1998).

O professor, como instrutor e auxiliador do aluno no processo de aprendizagem, ¢
responsavel e mediador na interacao entre o aluno e o computador. O uso do computador nao
deve se restringir a este ¢ o aluno, pois se assim ocorrer havera dificuldades de assimilagdo de
conteudo e o aluno nao serd guiado em sua jornada pelo conhecimento. Quando ha a interagdo
entre o aluno, o professor e o software, o processo de aprendizagem torna-se completo e mais
aproveitavel. O computador ¢ meramente o mapa que levara até o almejado conhecimento.
Um mapa dindmico, com rotas alternativas e cheias de novas opgdes, ao contrario dos velhos
mapas estaticos que ofereciam uma unica rota. Pode ser escolhido o melhor caminho para
aprender. O computador € o recurso, mas o professor continua sendo o tutor e o guia do
educando. A utilidade do professor em sala de aula ndo ¢ diminuida pela presenga e uso de
um computador, pelo contrario, mais responsabilidade ainda ¢ colocada nas maos do
professor quando este se utiliza de uma ferramenta tao versatil. Cabe a ele escolher a melhor
forma de utilizar esta tecnologia inovadora em suas aulas e saber dirigi-la para proporcionar
aos alunos palestras melhores e cada vez mais instrutivas.

Comenta a respeito ALMEIDA (1998) apud NASCIMENTO (2007, p. 38):

“O problema esta em como estimular os jovens a buscar novas formas de pensar, de
procurar e de selecionar informagdes, de construir seu jeito proprio de trabalhar com
o conhecimento e de reconstrui-lo continuamente, atribuindo-lhe novos significados,
ditados por seus interesses e necessidade. Como despertar-lhes o prazer e as
habilidades da escrita, a curiosidade para buscar dados, trocar informacdes, aticar-
lhes o desejo de enriquecer seu didlogo com o conhecimento sobre outras culturas e
pessoas, de construir pecas graficas, de visitar museus, de olhar o mundo além das

paredes de sua escola, de seu bairro ou de seu pais...” (ALMEIDA, 1998).

O aprendizado tedrico — que se limita as paredes da escola — pode apenas levar o aluno
a um conhecimento superficial da realidade, permanecendo na “caverna” citada por Platdo em

seu famoso mito, satisfazendo-se com sombras. O uso correto e metodologico das ferramentas
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informadticas incita o aluno a uma busca incessante por conhecimento em varios lugares:
bibliotecas, sites, documentarios, museus, entre outros. Esta busca o faz ver de diversos
angulos o mesmo fato, com uma visao mais ampla e concreta do saber. O conhecimento
quando estimulado da maneira correta, como quando ha a presenca de recursos tecnologicos,
deixa de ser estatico (tdo somente aprender os assuntos dos componentes curriculares) pra se
tornar dindmico (onde os conteudos escolares levam o aluno a almejar um universo de
conhecimentos novos).

Para que seja utilizado da maneira correta em sala de aula, o uso do computador deve
ser planejado assim como o uso de qualquer outro recurso. Deve estar sendo utilizado de
maneira a colaborar com o professor e o gestor. Os objetivos da escola enquanto instituicao
formadora do cidadao critico e capaz de influenciar e modificar o meio em que vive, devem
nortear o uso dos computadores, para que estes sirvam aos propositos educacionais. A
maneira de usar as midias e ferramentas de apresentagdo de conteudo interativo. Conforme

diz NASCIMENTO (2007):

“Quando se fala em informatica na educagdo, é preciso considerar a proposta
pedagdgica da escola. Todas as pessoas envolvidas no processo educacional
precisam debater e definir como sera a utilizacdo da informatica na escola e qual seu
objetivo, considerando os interesses e as exigéncias da comunidade e da sociedade.”

(NASCIMENTO, 2007 p. 39)

A informatica computacional pedagdgica ndo deve ser uma ferramenta usada ao acaso
ou aleatoriamente, deve se adaptar a proposta pedagdgica da escola, a realidade dos alunos e
necessidade destes. Sem analisar tais fatores e planejar as aulas com recurso tecnologico, da-
se um “tiro no escuro”, pois ndo sao tracados procedimentos metodologicos compativeis e
eficientes. O planejamento minucioso das aulas com uso de midias tecnologicas ¢ de
fundamental importancia, pois sem estas as aulas podem ser mais prejudiciais do que
benéficas, retardando o interesse do aluno nos contetidos abordados.

Nao se pode ignorar o fato de que o computador e a informatica podem ser grandes
aliados da educacao, entretanto, ndo ¢ inegavel também que o uso deste em uma sala de aula
(principalmente composta por criancas e adolescentes) requer bons métodos pedagogicos e
atenc¢do para a maneira de incluir os novos recursos nas aulas.

Quando a tecnologia em sala de aula ¢ utilizada de maneira desordenada e sem
planejamento, as aulas podem se tornar chatas e desinteressantes ao invés de dindmicas e

motivadoras. Se utilizadas da maneira errada, as midias na escola podem acabar por tirar o
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foco dos alunos e desorientd-los do ambiente escolar. Para que isto ndo ocorra deve ser feito o
planejamento do uso destas midias seguindo diversos parametros. NASCIMENTO (2007) diz

a respeito:

“Assim, para incorporar a tecnologia no contexto escolar, ¢ necessario:

* Verificar quais sdo os pontos de vista dos docentes e dos funcionarios em relagéo
aos impactos das tecnologias na educagao.

* Discutir com os alunos quais sdo os impactos que as tecnologias provocam em suas
vidas cotidianas e como eles se ddo com os diversos instrumentos tecnologicos.

» Integrar os recursos tecnologicos de forma significativa com o cotidiano
educacional.

* Envolver as familias e os demais segmentos da comunidade escolar nos processos
de discussdio e implementagdo das novas tecnologias no cotidiano escolar.”

(NASCIMENTO, 2007, p. 39)

Os passos citados sdo necessarios para que as aulas com uso de recursos de midia
tecnolodgica tornem-se mais instrutivas, dindmicas e interessantes. O Ponto de vista dos
docentes e funciondrios leva a uma visdo sabia e metodologica do uso das midias, mostrando
a forma profissional de encarar os fatos. A Discussdao com os alunos oferece os dados que
levam aos métodos de dinamizagao das aulas, mostrando o que desperta o interesse dos alunos
e a forma de o educando encarar os fatos. A Integragdo dos recursos com base no cotidiano
educacional utiliza os dados recebidos com os alunos e professores para entdo planejar as
aulas. O Envolvimento das familias e da comunidade escolar leva a uma complementagdo da
metodologia de trabalho e adaptacdo dos contetidos a realidade da comunidade, tornando o
saber escolar mais util e aplicavel. Quando sdo respeitadas todas estas etapas do processo de
implementagdo tecnologica na escola, pode-se tirar o maximo de proveito das aulas e garantir
que o processo de ensino com tecnologia seja um sucesso.

A insercdo da escola no mundo tecnologico deve ser um processo gradual, levando o
tempo que for necessario para as etapas de planejamento e preparo das primeiras aulas. O
tempo que os professores tiverem para explorar os tipos de softwares e suas diversas fungdes
deve ser aproveitado ao maximo, para que eles possam conhecer todas as possibilidades que
tém em maos para inovar ¢ dinamizar suas aulas. Os professores devem estudar os softwares e
neles enxergar uma maneira nova de lecionar e interagir com os alunos de uma forma que lhes
seja mais familiar, tornando o ambiente da sala de aula mais agradavel e atrativo para os

estudantes.
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Apos ter sido completamente planejado o ensino com uso de midia tecnologica, pode-

se escolher uma gama de formas de utilizagdo da informatica para melhorar as aulas. Muitas

sdao as ferramentas que um computador fornece para utilizagdo em diversas situagdes nas

aulas. NASCIMENTO (2007) sobre as ferramentas disponibilizadas pelo computador para o

professor:

“Existem varios tipos de softwares (programas de computador) que podem ser
utilizados na educacdo. Ha os desenvolvidos especialmente para finalidades
educativas, os educacionais, mas ha, também, diversos softwares existentes no
mercado que podem ser utilizados na educacdo. Eles podem ser classificados nos
seguintes grupos:

* Tutoriais: software que apresenta conceitos ¢ instrugdes para realizag@o de tarefas
especificas, em geral com baixa interatividade. Hoje sdo comuns os tutoriais que
ensinam a utilizar programas de computador.

» Exercitacdo: software que possibilita atividades interativas por meio de respostas
as questdes apresentadas. Os professores podem, por exemplo, apresentar conceitos
comuns na sala de aula e, depois, propor exercicios sobre os conceitos no
computador, a partir de sofiware adequado.

» Investigacio: por meio de programas de investigagdo, ¢ possivel localizar
informagdes a respeito de diversos assuntos. Um exemplo desse tipo de software sdo
as enciclopédias, que agilizam a localizagdo de informagdes mais adequadas e
confiaveis.

* Simulacio: sdo exemplos desse tipo de programa os simuladores de v6o, os
gerenciadores de cidades, de hospitais e de safaris. Os softwares simuladores sdo
considerados recursos significativos para o aprendizado e atrativos, tanto para os
alunos, quanto para os professores, pois apresentam, em seus exercicios, atividades
que simulam a realidade em estreita verossimilhanca. Esses softwares ajudam a
estabelecer a comunicagdo entre a teoria e a pratica.

» Jogos: sdo softwares de entretenimento que apresentam grande interatividade e
recursos de programagao sofisticados, podendo ser utilizados para ministrar aulas
mais divertidas e atraentes. Ao contrario do que possa parecer, os jogos podem, sim,
ser utilizados com finalidades educativas e com muita eficiéncia. Existe, hoje, uma
infinidade de jogos matematicos, de raciocinio 16gico, leitura e escrita, entre outros,
que, de forma ludica, auxiliam o processo ensino aprendizagem. Podem ser
empregados desde a educacgio infantil.

* Abertos: sdo de livres produgdes e oferecem vdarias ferramentas para serem
utilizadas conforme o objetivo do usuario. Sdo exemplos desse tipo de software os

editores de texto, os bancos de dados, as planilhas eletronicas, os programas ou
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softwares graficos, os de autoria, os de apresentagdo e os de programagdo.”

(NASCIMENTO, 2007, p. 46-47)

A diversidade de softwares disponiveis para as mais variadas situagcdes abre uma gama
de possibilidades de utilizagdo no ensino. Os tutoriais sd3o uma maneira completamente
inovadora de apresentar explicacdes e conceitos, com imagens em 3D e informagdes
interessantes. Os softwares de exercitagdo desafiam o estudante a resolver diversos
problemas. Os de investigagao levam o aluno a um ambiente em que pode pesquisar e buscar
respostas para inumeras duavidas e obter informac¢des das mais variadas. Os simuladores
testam a estratégia e a capacidade de tomada de decisdes, preparando o educando para
situagdes reais. Os jogos divertem e ensinam ao mesmo tempo, envolvendo o usudrio em
brincadeiras instrutivas e dindmicas. Os softwares abertos permitem aos usudrios a producao
livre de textos, planilhas, tabelas, paginas entre outros. Com essa variedade de softwares que
estdo a disposi¢ao dos professores, € possivel utiliza-los nas mais diversas situagdes, segundo
a necessidade de cada aula. Um professor de histdria, por exemplo, pode utilizar os softwares
de investigacdo para que os alunos possam pesquisar a respeito dos fatos estudados, obtendo
cada vez mais dados e ajudando na compreensdo destes. Um professor de literatura utiliza os
softwares abertos de edicdo para auxiliar os alunos na producdo de textos. Um professor de
matematica pode utilizar softwares de exercitacdo para os alunos resolverem os problemas
matematicos conforme o conteudo. Professores de educacao fisica, fisica, quimica e biologia,
podem usar softwares de simulacdo para ilustrar suas aulas e melhorar a possibilidade de
compreensao € assimilagdo dos contetidos.

Ha infinitas possibilidades de utiliza¢do dos tipos de softwares para fins educacionais.
Com a melhoria ¢ modernizagdo dos instrumentos utilizados na educag¢ao o contato com 0s
alunos se torna diferente, assim como a abordagem dos professores. Os alunos se aproximam
do conteudo explicitado de uma forma diferente da que lhes era comum, com interesse
semelhante aquele que normalmente t€ém ao sentar para assistir um novo filme ou jogar
videogame. Ao tornar mais semelhante as aulas com coisas que o aluno geralmente se diverte
fora da escola, o efeito de atragdo torna-se quase que instantaneo pois agird eliminando todo e
qualquer embarago. A partir dai a tecnologia educacional cumpre seu papel. Este pensamento
nao ¢ apenas hipotese ou teoria, mas ja foi comprovado através de pesquisas, que mostram o
desenvolvimento observado em escolas que usam informatica nas aulas. Moraes (1998) apud

MATTEI (2004) comenta:

23



“Pesquisas  desenvolvidas no Brasil e no Exterior (Carraher, 1996;
Carraher&Schliemann, 1992; Valentin, 1995; Spauding& Lake, 1992; Santarosa,
1995; dentre outros) informam que escolas que utilizam computadores no processo
de ensino-aprendizagem apresentam melhorias nas condigdes de estruturagdo do
pensamento do aluno com dificuldades de aprendizagem, compreensdo e retencao.
Colaboram, também, para melhor aprendizagem de conceitos matematicos ja que o
computador pode constituir-se num bom gerenciador de atividades intelectuais,
desenvolver a compreensdo de conceitos matematicos, promover o texto simbolico
capaz de desenvolver o raciocinio sobre idéias matematicas abstratas, além de tornar
a crianca mais consciente dos componentes superiores do processo de escrita”

(Moraes, 1998, p.13).

Fica claro entdo como faz diferenca a utilizacdo correta das midias informaticas no
processo educacional, melhorando a aprendizagem e proporcionando formas mais eficazes de
fazer educagdo. A inovagdo que a tecnologia traz serve como instrumento que adapta o
conhecimento as condigdes cognitivas e sociais do aluno, utilizando de seus interesses para
que possa tornar mais interessante o aprender dos conteudos escolares, aproveitando a relagao
homem-maquina para que esta seja 0 mecanismo de apresenta¢do do conteudo, aproximando-
o do aluno de forma mais intima.

O desenvolvimento escolar que a informéatica proporciona vai além da aprendizagem
bruta dos contetdos, ela leva o individuo a desenvolver suas capacidades cognitivas € o
raciocinio, melhora a capacidade de observagdo e aprimora a percep¢do. Ou seja, o ensino
informatizado ndo apenas melhora o ensino, mas também aprimora o aprendizado, tornando o
aluno mais apto a aprender e extrair informag¢des do meio.

Além do mais, a implementagdo da tecnologia nas aulas da escola pode tornar as aulas
mais eficazes também na formagao do carater cidadao no individuo. De acordo com Almeida

& Prado (1999, p.1) apud MATTEI (2004):

“Hoje ¢ consenso que as novas tecnologias de informagdo e comunica¢do podem
potencializar a mudanga do processo de ensino ¢ de aprendizagem e que, o0s
resultados promissores em termos de avancos educacionais relacionam-se
diretamente com a idéia do uso da tecnologia a servigo da emancipacdo humana, do
desenvolvimento da criatividade, da autocritica, da autonomia e da liberdade

responsavel.” (Almeida & Prado, 1999, p.1)

Diante disso compreende-se a contribuicdo das novas tecnologias no cotidiano das

aulas na formagao de cidadaos capazes e cada vez mais influentes sobre si mesmos e sobre a
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sociedade. Quando a interagdo entre o aluno e o computador ¢ direcionada pelo professor, ndo
ha barreira de conhecimento e o processo educacional flui com mais harmonia, fornecendo a
possibilidade total de aquisicao de conhecimento ao aluno. Os alunos, de forma subjetiva,
aprendem a utilizar as tecnologias para fins sociais e de forma responsavel, para que esta sirva
aos propositos que beneficiam a sociedade na saude, educacio e seguranga.

Ao analisar desta forma, o computador deixa de ser apenas um instrumento
transferidor de informagdes objetivas, para agir subjetivamente. Influenciando no carater do
educando, apresentando valores e principios a este. A informatica aplicada na escola
representa, para o aluno, a possibilidade de utilizar as tecnologias para os mais uteis e
variados fins, € ndo somente para diversdo e entretenimento.

O computador, recurso da informatica, ¢ ferramenta que ¢ capaz de levar educagao de
uma maneira completamente inovadora as escolas. Cabe aos professores saber aproveitar este
tao valioso aliado pedagdgico e beneficiar de maneira tdo eficaz aos estudantes da educagao

basica.
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6. Procedimentos Metodologicos
A escolha dos métodos a serem aplicados para se desenvolver um trabalho académico

¢ de suma importancia, pois ha inumeras maneias de trabalhar para melhorar e adequar os
meios que indicara a eficicia da pesquisa. Os objetivos deste programa apontam para um
desenvolvimento de estudo de campo para obter dados e encontrar situagoes.

Como se pretende analisar as dificuldades que os alunos do Ensino Médio dos turnos
matutino e noturno da Escola Estadual José¢ Carlos Mestrinho estdo enfrentando para o
desenvolvimento da concentragdo e interesse nas aulas. Tal pesquisa tera carater qualitativo,
visto que procurara levantar opinides na forma de coleta de informagdes utilizando técnicas
pesquisa de opinides, além de analisar as diferencas e singularidades das varidveis apontadas,
de forma a entender os processos dindmicos adotados pelos sujeitos da pesquisa, no caso os
alunos.

Este estudo também visa propor novas formas de ensino que contribua para o
aprimoramento da aprendizagem, isso acaba por se caracterizar em uma modalidade de
pesquisa e agdo que podem e devem caminhar juntas quando se pretende a transformagao da
pratica. No entanto, o sentido e a intencionalidade dessa transformagdo serdo o eixo da
caracterizagdo da abordagem.

O estudo sera desenvolvido na Escola Estadual de Ensino Médio, José Carlos
Mestrinho, no bairro Sao Jorge, neste municipio. Os Estudantes das turmas de 1°, 2° ¢ 3° anos
dos turnos matutino e noturno da referida escola serdo o publico alvo, como a escola dispde
de mais de 10 turmas com salas em média de 25 alunos, nem todos serdo observados, tendo
em vista que somente alguns vivenciam as questdes mencionadas nesta analise.

A coleta de dados sera realizada a partir de algumas etapas de trabalho a serem
definidas no plano de acdo. Essas etapas poderdo ser distintas ou conforme forem se
manifestando sempre observando o tempo destinado a cada uma delas, levando em
consideragdo que cada pessoa € unica, percebendo e identificando o aluno que se tem e como
ele aprende. Nesse caso o educador ajuda a promover mudangas, trabalhando com os
equilibrios/desequilibrios e resgatando o desejo e interesse de aprender.

Para realizagdo deste estudo, foram definidos os procedimentos e formas de
levantamento de informacgdes, como: questionarios de pesquisa de satisfagdo, exercicios em
sala de aula com questdes subjetivas e entrevistas informais com os alunos e professores, pois
na escola ndo se era permitido registro de atividades nas dependéncias da instituicdo, o que
ndo permitiu um resultado mais detalhado sobre os pontos positivos e negativos das

atividades.
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Por fim, as observagdes foram feitas para verificarmos quais sdo os alunos que nao
conseguem se concentrar e participar das aulas, para analisarmos as aulas ministradas pelos
professores, se as escolas possuem materiais, dentre outros. Assim, temos uma visao geral do
que acontece nas aulas, podendo confrontar com a visdo dos alunos. No total foram
observadas 12 aulas, no periodo de 27/08 a 25/09/2015, sendo seis no turno matutino e seis no

turno noturno em todos os periodos do ensino médio.

6.1. Recursos Humanos
Os trabalhos foram desenvolvidos com a ajuda externa de colegas de turma que no
auxilio de registro de imagens, bem como, os alunos e professores que nessa situacdo se

enquadraram como sujeitos da pesquisa.

6.2. Recursos Materiais

Os de uso pessoal, caderno de campo, caneta, lapis, borracha, apontador, pincel para
quadro branco e computador (notebook). Os da escola como data-show, livros, papel A4, TV
e DVD que conforme as atividades iam fluindo eram utilizados para apresentagao de filmes

com intuito de despertar o senso critico dos alunos.
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7. Resultados obtidos
Os resultados obtidos foram apresentados em formato de grafico com aplicagdo de um

questionario de campo com pesquisa de satisfagdo e entrevistas orais, por achar que deste
modo o entendimento das questdes se tornam mais compreensiveis. A cada questdo,
apresentaremos os resultados das trés séries do ensino médio, “1° Ano”, “2° Ano” e “3° Ano”

unificadamente.

7.1. Questao 1
De inicio, ap6s quatro aulas de observagdo, durante trés dias alguns alunos foram

questionados informalmente os quais responderam se gostavam das aulas de Historia,
Geografia e Sociologia. Em média foram entrevistados cinquenta alunos de todas as trés

séries nos turnos matutino ¢ noturno. Com essa pesquisa o resultado obtido foi o seguinte.

> 39 alunos responderam Sim, 78% dos entrevistados; e

> 11 alunos responderam Nao, 11% dos entrevistados.

Pesquisa de Satisfagcao

ESim
mNao

Fonte: Questionario de campo

7.2. Observacoes
Os alunos que responderam “Sim” justificaram dizendo que gostam das aulas porque

os professores sao menos chatos e permitem que eles utilizem celular na sala, ficam sentados
e conversando enquanto os professores escrevem os assuntos no quadro, as vezes até saem da
sala. Apontamos algumas falas dos entrevistados: “Eu adoro as aulas de Geografia da
professora [...] porque € a hora que eu descanso retoco minha maquiagem” “Eu gosto da aula
de Historia do professor [...] porque eu ndo faco nada, sé fico sentada”. Somente um aluno
teve resposta diferente que os demais: “A aula de Historia do professor [...] ajuda no

conhecimento dos fatos historicos do nosso pais”. Assim, fica claro que os alunos gostam de
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ficar sentados sem fazer nada e ndo das aulas propriamente dita. Estes alunos associam o
“fazer nada” com atividades escolares.

~ .\

Ja os alunos que responderam “Nao” justificaram dizendo que nao gostam das aulas de
Geografia, Historia e Sociologia, pelo fato das disciplinas serem muito tedricas € muito
extensas, considerando que os professores copiam conteudo em excesso no quadro perdendo
muito tempo para explicar os assuntos para as provas. Ou seja, o professor ainda utiliza
métodos tradicionais para transmissao do conteudo e as provas sao a maioria com questoes

decorativas.

7.3. Questao 2

Neste quesito, os alunos responderam qual o seu nivel de participacao nas aulas de
Histoéria, Geografia e Sociologia. Porém apenas vinte alunos se disponibilizaram a responder
com medo de represalias achando que eu iria informar a dire¢@o os resultados bem como seus

nomes. Com essa pesquisa o resultado obtido foi o seguinte.

> 16 alunos responderam que participam de vez em quando, 78% dos entrevistados;
> 4 alunos responderam que nunca participam, 22% dos entrevistados; e
> 0 alunos marcaram a opg¢ao sempre participo, 0% dos entrevistados.

Nivel de particiagao nas aulas
0%

B Sim
m Nao
Sempre

Fonte: Questionario de campo

7.4. Observacoes

Os alunos que justificaram que "participam de vez em quando" das aulas dizem que
frequentam somente quando vale ponto, quando € obrigatorio, quando o assunto lhe convém,
quando o conteudo ¢ diversificado ou quando estd de bom humor. O que chamou minha
atencao foi o que uma aluna disse em conversa paralela: “Eu nao participo das aulas quando
estou estressada, com “TPM” e também eu fico com vergonha do meu corpo”. Este fato nos

confirma o que ja foi dito por Paula e Fylyk (2009), referente aos aspectos fisioldgicos que
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influenciam os psicoldgicos. Na adolescéncia o corpo estd em constante transformagao, e isto
pode atrapalhar na participacdo das aulas. Outra aluna relatou “As aulas sdo sempre
repetitivas, isso ndo ¢ interessante”, refletindo também os autores que ja apresentamos no
inicio, sobretudo quando dizem sobre a motivagao ligada aos desafios de novas tarefas.

Como no primeiro questionamento, os alunos que disseram "nunca participarem" das
aulas explicam que simplesmente ndo gostam das matérias em questdo, pois sao muito chatas
e os professores copiam muita coisa no quadro. Pedem muito tempo assim deixando os alunos

com pouco tempo pra tirar suas duvidas para as provas.
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8. Conclusdes

Diante do que foi visto no desenvolvimento do presente trabalho, percebe-se que a
Informatica ¢ uma ferramenta indispensavel no contexto educacional por razdes bem
definidas que se destacam a cada momento por sua relevancia no cendrio social que se vive.
Percebe-se que o homem de hoje nasce em um mundo informatizado, quer seja em casa, no
trabalho, em fim, passamos pela fase da era digital, dos computadores, e por essa razao na
escola ndo poderia ser diferente, uma vez que o conceito informatica vem de informacgao e as
informacgdes sdo as bases da educagao.

Entende-se que para o momento que se vive ¢ imprescindivel adaptar a informatica
para o contexto educacional no ambiente de ensino. E importante lembrar que o sujeito
precisa ser instigado a adaptar-se ao momento, a realidade que vive de forma a acompanhar o
processo de tecnologico e cientifico, bem como as transformacdes que passa a sociedade no
sentido de modernizagdo, na qual se inclui a escola por se tratar de uma instituicdo que visa
formar cidadaos formadores de opinides.

Na Escola Estadual José Carlos Mestrinho foi observado que a maioria dos alunos da
manha e da noite em todas as turmas, passam a maior parte das aulas conversando entre ele
eles, inclusive alguns ficam acessando redes sociais no celular. No inicio achei que era apenas
por que havia presenca de um estagiario na sala, e por isso os alunos estavam querendo
apenas chamar a atencao.

Porém, na verdade isso ja& vem ocorrendo ha alguns anos, talvez seja porque alguns
professores da escola ndo procuram melhorar suas metodologias e chamar mais a atencao dos
aluno, também deve se considerar que a equipe de gestores da escola ndo cobra displicéncia
dos alunos em sala de aula ou até mesmo pela escola esta localizada em zona perigosa da
cidade.

Essa ultima questdo, fez com que os alunos fossem observados de forma diferente, o
que levou a questionar alguns em atitudes suspeitas sobre a existéncia de colegas na escola
que ja tem passagem pela policia, alguns confirmaram a existéncia de alunos infratores,
deixando-nos preocupados. Inclusive a professora da manha relatou que na escola existe uma
turma do 1° ano que ¢ problemadtica, pois ¢ nessa turma que estdo alunos considerados
perigosos.

E certo que existem programas do governo que oferecem cursos bésicos de
informdtica gratuitos as comunidades, porém ha pouco investimento para que se tenha um

curriculo bésico voltado para a grade curricular nas escolas, muito embora em alguns casos
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existam salas de informatica disponivel para pessoas que ndo tem o conhecimento necessario
para fazer uso.

Sabe-se por tanto que a informatica ¢ um recurso indispensavel no contexto
educacional e familiar, pois esta ferramenta auxilia pais e filhos mostrando-lhe um novo jeito
de aprender e de ver o mundo, fundamental para a descoberta de novos horizontes que
propiciam, de certa forma, um bem estar moral, cultural, intelectual de cada ser humano
através da qual, pode-se ir muito além dom que se espera em uma aula quando se tem o
recurso informatizado que auxilia no processo educativo.

Para a informatica ndo ha futuro previsto para sua importancia, ela sempre estard
fazendo parte do presente e aprimorando o futuro, jamais serd questionado como algo
inatingivel, obstaculo ndo ultrapassado, um mito. Ela ¢ real, importante, essencial, primordial,
e significativo na historia da humanidade e da educacdo em todos os niveis de ensino.

A interacdo criada entre as interfaces do computador ddo a informatica esse caractere
atrativo e de grande influéncia sobre as criancas e adolescentes, possibilitando
mudar/transformar, através dos meios tecnologicos, a maneira como o individuo vé o mundo a
sua volta. Com o ambiente de recreagdo criado pela informatica torna-se muito mais facil
ensinar contetidos complexos aos jovens entre 12 e 16 anos — que fazem parte das séries finais
da educacao basica.

Nesta fase da vida em que a experimentacgdo e a diversdo sdo predominantes conceitos
no cotidiano do sujeito, todas as coisas se adaptam a sua realidade: musicas, filmes, livros,
atividades sociais. Com a vida escolar nao é diferente. Por isso inserir na educacao basica uma
ferramenta tao essencial na vida do jovem quanto a informatica € tdo importante.

Pois mostrara a ele que os contetidos escolares sdo completamente compativeis com a
sua realidade, que fazem parte de seu universo tanto quanto qualquer outra coisa. O jovem
percebera que ele ndo pode ter nogdo de sua propria existéncia sem conhecer os contetdos
basicos que lhe sdo ensinados na escola. E este ensino so € possivel com o uso de ferramentas
que levam o jovem a se interessar cada vez mais por este universo de conhecimento, e esta
ferramenta — na atualidade — ¢ a informatica educacional.

Com relagdo ao estagio ressaltamos o suporte mais avangado para os estagidrios por
parte da UEA, a universidade deveria acompanhar mais de perto as atividades, principalmente
com relagdo a designagdo de estagiarios e também com assinatura de documentos pela

institui¢do que nos acolheu, ficamos meio que abandonados e na maioria das vezes passamos
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por constrangimentos nas escolas por conta de que o estagidrio aparece sozinho na escola e
ninguém da UEA os procura para prestar maiores esclarecimentos.

Assim sendo, este trabalho foi finalizado na certeza de que houve total empenho por
parte dos envolvidos para que tudo fosse cumprido, sempre respeitando e obedecendo aos
interesses da escola que acolhedora e da UEA, e que apesar de todos os problemas
encontrados entre a escola, alunos e professores, conseguimos abstrair de forma critica o que

se tem de melhor nas atividades desempenhas por todos nos.
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Apéndice
Acredito ter sido suficientemente informado a respeito de tudo que me foi incumbido

para realizagdo deste trabalho, inclusive as estratégias tracadas por meus professores para que
eu concluisse mais uma etapa da minha vida académica.

Ficaram claros para mim quais sdo os propoésitos deste estidgio supervisionado, os
procedimentos a serem realizados, as garantias de confidencialidade e de esclarecimentos
permanentes.

Também ficou claro que todos os envolvidos nessa atividade estdo isentos de qualquer
responsabilidade nesse trabalho caso queiram desistir ou retirar alguma contribuigao.

Eu entendo também que todos os trabalhos ndo geraram 6nus para mim e institui¢des
de ensino, que esse trabalho apenas servira para apoio ao desenvolvimento do ensino no
municipio.

Asseguro que todos os materiais utilizados nas atividades foram de uso pessoal e que
todas as despesas geradas durante os trabalhos foras custeadas por mim e minha familia.

E por fim ressalto a importancia que todos os evolvidos nessa pesquisa em buscar a
melhor forma de se transmitir o conhecimento e boa aprendizagem para as instituigdes

envolvidas nessa atividade ardua e cansativa que ¢ a melhor educacao e ensino para todos.
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Modelo de Questionario - Pesquisa de Campo

UNIVERSIDADE FEDERAL DE MATO GROSSO DO SUL
CAMPUS DO PANTANAL

Escola:

Série:

Sexo:

1. Vocé gosta das aulas de Educacgao Fisica?
() Sim
() Nao

Explique/justifique sua resposta

2. Qual o seu nivel de participagdo nas aulas de Educacao Fisica?
() Nunca participa
() Participa de vez em quando

Explique/justifique sua resposta
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Revisdo de Sociologia

das pela pendria a0 trabalho
o sador Frances Benjamin afirmava que as pessoas condena :
:ll?i::‘ a uma situagio dai:t"e'rm dependéncia ndo estavam mais bem informadas acerca dos

assuntos politicos que uma crianca; por isso, ndo podiam:

rx afirma que o Estado pode esta acima da luta de
fosse autbnomo. £ nesse sentido que pode haver um
ela burguesia. Mesmo dessa forma, © Estado

2- Analisando a burocracia estatal, Ma
classes, separado da sociedade, como s€
poder que nlo seja exercido diretamente p
continua criando as:

s proprias condigbes sociais e econdmicas que O

ta da realidade e dos interesses da burguesia. A
ovas formas de organizagao estatal que

3- No comego do século XX, esgotando pela
geraram, o Estado liberal ndo dava mais con
partir da Primeira Guerra Mundial, surgiram duas n
foram:

va a vida social”. Sua fungdo seria

4 Durkhueim dizia que o Estado “concentrava e expressa
idedrio do individuo e assegurar-

eminentemente moral, pois ele deveria realizar e organiza 0
Ihe pelo desenvolvimento. E isso se fazia por meio da:

tante de toda a sociedade, tendo 0 papel de

5. O Estado Liberal apresentava-se como represen
lagbes entre 0s individuos, mas manter:

“guardio da ordem”: ndo lhe caberia intervir nas re

confrontaram durante a Segunda Guerra Mundial. No final do

6- Duas forgas politicas se
liderado pela Unido das

confiito, os vitoriosos dividiram-se em dois blocos; o socialista,
Republicas Socialistas Soviéticas e

7- O pensamento Liberal comegou a ruir no final do século XIX, e cairam definitivamente por
terra com a Primeira Guerra Mundial. Isso aconteceu porque a intensa concorréncia entre as
empresas foi provocada o

8- Assumindo o controle das atividades econdmicas, o Estado intervinha nas concessdes dos
monopolios, fixava precos e tarifas, administrava a moeda e os metais preciosos. O actimulo
desses “bens” era a:

9- Immanuel Kant, filosofo alemdo, afirmava que para exercer 0s direitos politicos era
necessario ndo ser crianga ou mulher. Mas ndo bastava a condi¢do de homem: era preciso ser:

10- Varios outros paises da Europa adotaram uma forma de organizacdo do poder isso
ocorreu:

11- Para Durkheim, na relagdo entre o Estado e os individuos, é importante saber como os
governantes se comunicam com os cidaddos, para que estes acompanhem as acdes do
governo. A intermediagdo deve ser feita por canais como:

12- O que distinguia basicamente os regimes fascista e soviético, no inicio era o projeto
politico que cada um apresentava. No Estado fascista, a participagdo politica significava plena
adesdo ao regime e a seu lider méximo, ou seja, ninguém podia fazer qualquer critica ou
oposigo ao governo. Na Russia pos-revolucionaria, o desafio era criar:

B.A.' dominagdo legal é legitimada pela legalidade que decorre de um estatuto, da
competéncia funcional regras racionalmente criadas, Esta presente no comportamento dos:

Modelo de questionario de revisdo das aulas sociologia elaborado pelo professor na escola
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Plano de A¢ao utilizado para execugdo das atividades do projeto

ATIVIDADE JUSTIFICATIVA OBJETIVO ESTRATEGIA | RESPONSAVEL DATA AVALIACAO
Entrega do documento para Permissao Para | A utorizagio  apara Conhecer hordrios Apenas questionamentos orais
ree . p frequentar as ¢ P de inicio e término | Anselmo Alves Serrdo | 26/08/2015 P q
aceite de estagio na escola. . ~ Acesos a escola. com gestor da escola.
instalagdes da escola. das aulas
Conhecimento dos
~ . . . | Necessidade de | alunos e | Observar 0s . .
Apresentagdo na escola e inicio ~ 27, 28 e 31 | Questionamentos orais com oS
. L. entrosamento na | professores, bem | professores em sala | Anselmo Alves Serrdo
das atividades do estagio. . ~ /08/2015 professores.
escola. como instalagdes da | de aula.
escola.
Identificar os | Observar 0s
Levantanzento e coleta de Os alunos demonstram motivosque leva ?S professores e o i 01, 02, 08 e Aphca.g:ao de .’Questlonarlo,
informagdes com os professores . alunos a ndo | comportamentos Anselmo Alves Serrdo entrevistas orais e didlogos com os
desinteresse nas aulas. ~ 09/09/2015
e aluno em sala de aula. prestarem atengdo | dos alunos em sala alunos e professores
nas aulas. de aula.
Verificar auals 385 1 e finir parametros
. metodologias de
Os alunos deixam de . e metas para que 0s . .
.x . . | aprendizagem  os Apenas questionamentos orais
Reunido com professores das | refletir sobre si . alunos se ~
L professores utilizam | .~ . . Anselmo Alves Serrdo | 10/09/2015 com  gestor, pedagogo e
turmas, Gestor e Pedagogo. mesmos, suas ideias e disciplinem e
. em sala de aula para professores da escola.
suas duvidas. cumpram suas
desenvolver 2| bricacses
pratica da leitura. gagoes.
. N Identificar quais os
A leitura ndo se
restringe  apenas  as fecursos
Levantamento  de  material . pedagogicos que a .
s . , dependéncias D Pesquisar na . .
didatico disponivel na escola e escola dispde para | . Apenas questionamentos  orais
. ... | escolares. Os alunos .- internet e na ~ 11, 23, e
fora dela. Assim, com auxilio facilitar 0| 111 Anselmo Alves Serrdao com gestor, pedagogo e
demonstram . biblioteca da 24/09/2015
dos professores, preparar . desenvolvimento e professores da escola.
, desinteresse nas o escola.
conteudo para os alunos - aplicagdo de
atividades dentro e fora ,
contetdo durante as
da sala de aula.
aulas.
Reunido com Gestor, professor~es Avango tecnolqglco Sugerir, como | Definir pardmetros Anselmo Alves Serrio 25/09/2015 Apenas questionamentos  orais
e pedagogo para apresentacdo | associado a facilidade forma de | e metas para a com gestor, pedagogo e
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dos resultados.

de encontrar contetidos
utilizando a internet

contribuigdo, novas
praticas
pedagogicas de
ensino, utilizando
recursos
tecnologicos  para
auxiliar no processo
da aprendizagem.

escola se discipline
a cumprir o papel
de mediador do
conhecimento para
os alunos.

professores da escola.
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