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RESUMO

O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) apresenta o resultado de uma pesquisa
exploratéria, que surge, primeiramente, pela curiosidade da pesquisadora ao observar o modo
como o brincar interfere diretamente no desenvolvimento cognitivo infantil, e a forma como
isso as ajuda a exteriorizar 0 que se passa internamente, bem como identificar a importancia
dessas atividades dentro do contexto escolar, tendo em vista que essas brincadeiras
contribuem para o processo de ensinar e aprender. Também pela necessidade em conhecer
melhor a realidade das salas de aula de Educacao Infantil em Tabatinga. Esse trabalho tem
como objetivos descrever a importancia do ludico como ferramenta de desenvolvimento social
e psicomotor em criancas na Educacao Infantil. Observar se o ludico é trabalhado e de que
forma em sala de aula, e relatar as dificuldades que o docente de Educacéo Infantil encontra
para realizar sua pratica educativa com o uso do lidico. A pesquisa é de carater qualitativa, e
contou com o auxilio de teéricos como (GIL, 2002, 2008) e outros. Para coleta de dados, o
principal recurso foi questionario contendo 9 perguntas direcionados a 6 professoras da
educacao infantil, turno matutino da Escola Municipal Gilberto Mestrinho. Conclui-se, por
intermédio das respostas que os entrevistados veem a ludicidade como parte integradora do
ensino e indissociavel do trabalho educativo dentro do espaco escolar. O ludico faz parte da
sociedade desde as mais antigas civilizacdes, e as professoras acreditam que a ludicidade
pode desenvolver na crianga habilidades que possibilitam maior interacdo com 0 meio em que
vive, e também trabalhar seu corpo e sua mente, ou seja € um instrumento que nao pode
estar fora do planejamento dos docentes para trabalhar questdes motoras e sociais.

Palavras-chave: Ludicidade, Educacéo Infantil, docentes.



RESUMEN

El Trabajo de Finalizacion de Curso (TCC) representa el resultado de una investigacion
exploratoria, que surge, sobre todo, de la curiosidad del investigador por observar cémo el
salto interfiere directamente en el desarrollo cognitivo de los nifios, y como este ayuda a
exteriorizar internamente lo pasado, como asi como identificar la importancia de estas
actividades dentro del contexto escolar, considerando que estos saltadores contribuyen al
proceso de ensefianza y aprendizaje. También es necesario conocer mejor la realidad de las
aulas de Educacion Infantil en Tabatinga. Los objetivos de este trabajo son resaltar la
importancia del juego como herramienta para el desarrollo social y psicomotor de los nifios de
Educacion Infantil. Observar si se trabaja la ludica y cémo en el aula, y relatar las dificultades
gue encuentra el docente de Educacion Infantil para realizar su practica educativa como uso
ladico. La investigacion es de caracter cualitativo, y cuento con la ayuda de teéricos como
(GIL, 2002, 2008) y otros. Para la recoleccion de datos, el principal recurso fue un cuestionario
gue contenia 9 preguntas dirigidas a 6 maestras de preescolar, turno de la mafiana en la
Escuela Municipal Gilberto Mestrinho. Se concluye, a través de las respuestas, que los
entrevistados ven la ladica como parte integral de la ensefianza e inseparable del trabajo
educativo dentro del espacio escolar. La ludica forma parte de la sociedad desde las
civilizaciones mas antiguas, y los docentes creen que la ludica puede desarrollar habilidades
en la infancia que permitan una mayor interaccion con el medio en el que viven, ademas de
trabajar el cuerpo y la mente, o es un instrumento que no puedo quedar fuera de la
planificacién de dos docentes para trabajar las busquedas motrices y sociales.

Palabras clave: Ludicidad, Educacién Infantil, docentes.
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INTRODUCAO

O presente trabalho de Concluséo de Curso apresenta os resultados de uma
pesquisa exploratoria a respeito do ludico como ferramenta de desenvolvimento social
e psicomotor em turmas do Pre - Il na Escola Municipal José Carlos Mestrinho, escola
do interior do Amazonas, na regiao do Alto Solimdes.

Esta pesquisa surge, primeiramente, pela curiosidade da pesquisadora ao
observar o modo como o brincar interfere diretamente no desenvolvimento cognitivo
infantil, e a forma como isso as ajuda a exteriorizar o que se passa internamente, bem
como identificar a importancia dessas atividades dentro do contexto escolar, tendo em
vista que essas brincadeiras contribuem para o processo de ensinar e aprender.
Também pela necessidade em conhecer melhor a realidade das salas de aula de
Educacao Infantil em Tabatinga.

A supradita pesquisa pode ser compreendida como de grande importancia,
tendo em vista que o ladico possibilita o desenvolvimento de diversas capacidades,
gue envolve o ambito educacional e social.

Esse trabalho tem como foco os aspectos tedricos e préatico sobre o ludico
como ferramenta de desenvolvimento social e psicomotor em criancas da educacao
infantil. Assim, firmado nos seguintes objetivos: descrever a importancia do ladico
como ferramenta de desenvolvimento social e psicomotor em criancas na Educacao
Infantil. Observar se o ludico é trabalhado e de que forma em sala de aula, e relatar
as dificuldades que o docente de Educacéao Infantil encontra dificuldade para realizar
sua pratica educativa com o uso do ludico.

Nesse contexto, a pesquisa buscou responder a problemética levantada: De
gue maneira o ludico € usado como ferramenta de desenvolvimento social e
psicomotor em turmas do Pre - Il na Escola Municipal José Carlos Mestrinho?

Por meio do qual surgiram as seguintes hipoteses: O ludico tem seu lugar de
destaque nas aulas de todas as professoras, porque todas usam metodologias que
tem apoio na Base Nacional Comum Curricular; O ladico é usado como um recurso
ligado diretamente ao ensino de desenvolvimento motor; Ndo existe de fato uma
estrutura formada que possa definir os principais objetivos das professoras quando
utilizam da ludicidade em suas aulas.

O presente trabalho de concluséo de curso trata de uma analise a respeito do

ladico como fermenta de desenvolvimento social e psicomotor em criangas na
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educacéo infantil numa escola da rede publica, no municipio de Tabatinga, interior do
estado do Amazonas. Caracterizada como uma pesquisa qualitativa, haja vista que
estamos lidando com um assunto necessitado de aprofundamento e clareza, pois
envolve fendmenos e significados, dentro de situagbes bastante complexas, e
pesquisa exploratéria. Para coleta de dados, usamos como recurso o questionario
contendo 9 (nove) perguntas sobre a tematica direcionados a 6 (seis) professoras
todas que atuam em turmas de educacéo infantil, no turno matutino.

Este trabalho de Conclusédo de Curso exigido Universidade do Estado do
Amazonas - UEA, no curso de licenciatura em Pedagogia esta estruturado em trés
capitulos, a saber — o Referencial Teérico, divididos em seis topicos como: O ludico
como ferramenta educacional; O desenvolvimento psicomotor social da crianca; A
legislacdo brasileira, o ludico e Base Nacional Comum Curricular; A educacao infantil
no Brasil.

O segundo capitulo refere-se a Metodologia, que fala sobre o universo,
caminho percorrido e os detalhes da investigacdo. Também aborda a problematica,
caminhos norteadores, objetivos, assim como o campo empirico de pesquisa (escola
publica). Assim, este capitulo € apresentado em trés partes: Caracterizacdo da
Instituicdo de Ensino pesquisada; Principais fontes bibliograficas, As Principais fontes
documentais foram.

O terceiro capitulo esta direcionado a Apresentacao e analise dos dados da
pesquisa, que fala sobre a concepcdo dos docentes relacionado ao ludico nas suas
praticas de ensino. Apresentado em gréficos e tabelas.

Outrossim, temos por ultimo as consideracdes finais, onde realizamos um
parecer geral daquilo que investigamos, e as informacdes obtidas, confrontando-as
com nossos objetivos e perspectivas a respeito da educacédo infantil e o ladico nas

praticas em sala de aula.
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CAPITULO 1 - REFERENCIAL TEORICO

Ao adentrarmos em nOSSO assunto, € necessario compreendermos que
vivemos num pais em que o fracasso escolar € uma triste realidade, mesmo apés uma
reducéo significativa nos indices de pessoas analfabetas nas ultimas décadas, ainda
possuimos uma educacédo muito abaixo daquilo que julgamos como ideal.

Por muito tempo a desigualdade social no Brasil pareceu ndo incomodar, mais
tarde foi comprovado que as diferencas existentes desde o acesso a educacao formal
e as ferramentas que auxiliam o ensino entre a populacédo é um fator preponderante
no que diz respeito a resultados negativos durante o processo de ensino
aprendizagem dos alunos.

N&o obstante, é preciso nos lembrarmos que 0 acesso a escola publica se
tornou, legalmente, um direito, “somente nas primeiras décadas do século XX e que,
apesar disso, até o inicio dos anos 1990, os contingentes de criancas e adolescentes
entre 7 e 14 anos que estavam fora da escola eram superiores a 15 por cento
(MORAIS, 2013, p. 21)

Cabe a escola hoje ensinar criangas, jovens e adolescente mais do que ler e
escrever, € uma responsabilidade formar pessoas capazes de viver em sociedade,
transitar com autonomia em um mundo cada vez mais letrado. E para que isso seja
uma verdade, quanto mais cedo o individuo tiver contato com este mundo, mais
chance ele possui de sucesso.

Vivemos em sociedade, nosso carater é formado pelo meio em que vivemos
e reflexdes que partilhamos deste a mais tenra idade. Como hoje sabemos nosso
desenvolvimento tem seu inicio ainda na gestacdo e ao longo de uma vida
vivenciamos experiéncias que nos torna quem somos. Além disso, influéncias
interiores e exteriores estdo presentes constantemente, nos confrontando e
desafiando a nossa propria concepcgao de ser humano.

A escrita, uma das inven¢des do homem moderno, possibilitou o homem da
caverna uma ascensao gigantesca na evolucdo, ndao apenas construir conhecimento,
mas a capacidade de transmitir para outras geragdes o0s saberes acumulados ao longo
da histéria. Assim buscamos compreender a relacdo do ladico como ferramenta de
desenvolvimento social e psicomotor em criangas na educacéo infantil, atrelando o

assunto a um campo maior, a busca de uma sociedade mais justa.
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1.1 O ludico como ferramenta educacional

Sabemos que o0 ser humano nasce sem preparo fisico ou psiquico para viver
em sociedade. Ao longo de seu desenvolvimento, o individuo adquire
autoconsciéncia, além de consciéncia do ambiente e relagdo com o outro. Assim,
através da interacdo entre interior e exterior, soma e psiqué, o sujeito identifica,
assimila e adapta-se aos revezes que a vida lhe proporciona, se tornando de fato um
integrante da sociedade da qual pertence.

O brincar, para as criancas € de grande importancia e conciliar as
caracteristicas de espontaneidade e educacédo € fundamental para o aprimoramento
das habilidades técnicas e motoras. Os jogos e brincadeiras vao muito além de
padrdes técnicos e motores, e se ddo por meio de vivéncias significativas e néo
apenas imitagcdes de gestos.

Nesse tocante afirma Fantacholi (2011)

A incorporacgdo de brincadeiras, jogos e brinquedos na préatica pedagégica
podem desenvolver diferentes atividades que contribuem para iniUmeras
aprendizagens e para a ampliacdo da rede de significados construtivos tanto

para as criangas como para os jovens (FANTACHOLI, 2011, p. 5)

Mesmo brincando sozinha a criangca € envolvida numa certa pratica de
atividades motoras, dessa forma, devemos considerar sempre a possibilidade de fazer
do ludico uma ferramenta de trabalho, usando estratégias metodolégicas intencionais
objetivando ensinar alguma coisa, considerando-o como um momento de criacao e
constru¢do, mas mantendo sua caracteristica lidica e valorizando sua
espontaneidade, sendo capaz de proporcionar prazer, alegria e facilitar o aprendizado.
“O educador podera utilizar as brincadeiras de modo a levar a crianca ter capacidade

de resolver suas situacOes problematicas. Leva-la a desafiar seus pensamentos
(OLIVEIRA, 2018, p. 03)

A ludicidade do latim Ludus, significa brincar, esta presente em todas as fases
da vida de um ser humano, e sem isso seria mais dificil 0 nosso desenvolvimento. Em
educacao este termo é usado para nos referirmos aos diversos jogos, brincadeiras, e
exercicios que trabalham a imaginacéo, criatividade, e a fantasia. E por isso mesmo
encontramos com mais frequéncia na educacao infantil como um meio indispensavel

para a aquisicdo de conhecimento. Para (FANTACHOLI,2011, p.1) “[...] brincar € uma
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importante forma de comunicacao, é por meio deste ato que a crianga pode reproduzir
o0 seu cotidiano, um mundo de fantasias e imaginagao”.

A atividade ludica proporciona um encantamento em criangcas, em
adolescentes adultos e o significado dos jogos e das brincadeiras e sua relagdo com
o desenvolvimento e a aprendizagem h& muito tempo vém sendo investigado por
pesquisadores de varias areas do conhecimento com diferentes contribuicbes. Na
escola o educador, sendo um mediador entre o aluno e o aprendizado, podera utilizar
as brincadeiras de modo a levar a crianca ter capacidade de resolver suas situacoes
problematicas.

Segundo o que nos diz (BRASIL, 1988)

O professor € mediador entre as criancas e objetos de conhecimento,
organizando e propiciando espacos e situacBes de aprendizagens que
articulem os recursos e capacidades afetivas, emocionais, sociais e
cognitivas de cada crianga aos seus conhecimentos prévios aos contetdos

referentes aos diferentes campos do conhecimento humano (BRASIL,

1998, p. 30)

Neste sentido, ao longo desta trajetdria procuramos analisar 0s jogos e
brincadeiras por intermédio de concepcdes de ordem psicologica, bioldgica,
antropolodgica, sociologica e linguistica. Através do construtivismo de Jean Piaget,
demonstramos de que maneira a inteligéncia humana se desenvolve partindo do
principio de que o desenvolvimento da inteligéncia € determinado pela interagédo entre
0 individuo e o meio.

A partir dos jogos, brincadeiras e brinquedos é possivel construir aprendizado,
€ possivel aprender, ensinar, desenvolver-se, possibilitando a crian¢a se apropriar do
mundo real, dominar conhecimentos, socializar-se, favorecer o seu desenvolvimento
cognitivo e afetivo, uma vez que a brincadeira € o primeiro universo na vida de uma
crianca e se estende as proximas etapas até o final da vida. Segundo (ANDERE, 2011,
p. 2) 0 jogo ajuda a crianga a construir suas novas descobertas, desenvolve e enrique
sua personalidade e simboliza um instrumento pedagdgico que leva o professor a
condicéo de condutor, estimulador e avaliador da aprendizagem.

Dessa maneira, o ato de brincar dentro do espaco escolar deixa de ser um
simples divertimento para se tornar um ato de educar, e peca fundamental no
desenvolvimento fisico, intelectual e social. De acordo com o Referencial Curricular
Nacional da Educacéao Infantil - RCNEI, (BRASIL, 1998)
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Educar significa, portanto, propiciar situacdes de cuidado, brincadeiras e
aprendizagens orientadas de forma integrada e que possam contribuir para o
desenvolvimento das capacidades infantis de relagéo interpessoal de ser e
estar com os outros em uma atitude basica de aceitacdo, respeito e confianca
e 0 acesso, pelas criangas aos conhecimentos mais amplos da realidade
social e cultural (BRASIL, 1998, p. 23).

Para Teixeira (2012. p. 26) “desde o0s povos mais primitivos aos mais
civilizados, todos tiveram e ainda tém seus instrumentos de brincar. Em qualquer pais,
rico ou pobre, proximo ou distante de nés, no campo, vilarejos, cidades, existe a
atividade ludica”. Brincadeiras que se perpetuaram ao longo tempo e sofreram
também algumas modificagcdes sendo acrescentadas novas regras ou retiradas.

Nesse sentido, falando em educacgao, segundo Oliveira & Silva (2018)

O ludico dentro do processo educativo pode constituir-se numa atividade rica,
na medida em que os professores e alunos interagem construindo
conhecimentos e socializando-se. Atuar na escola de forma a promover a
interdisciplinaridade, incentivando a aprendizagem de determinado contetdo.
Neste contexto, o professor nao é um transmissor de conhecimentos e sim
um ser que pode mediar a qualquer momento a aprendizagem de seus
alunos. Criando em sala de aula situacBes onde o aluno possa fazer

indagagfes, permitindo-se assim a construgdo do seu conhecimento
(OLIVEIRA & SILVA, 2018, p. 05).

Kishimoto (2013) divide as brincadeiras em cinco categorias, a saber: 0s jogos
de faz de conta, onde a crianga incorporar um personagem, e acrescenta um
significado maior a um objeto, daquilo que realmente €, por exemplo a crian¢ca assume
o papel de mae, produz gestdes, chama uma boneca de filha, encena, produz simbolo,
imaginagdo. Os jogos tradicionais infantis, sdo aquelas brincadeiras que fazem parte
da cultura popular e sao transmitidas de pais para filhos ao longo das geracoes,
transmitidas, principalmente por meio da oralidade. Que com o tempo também foram
adaptadas, ainda que outras mantém sua originalidade. Em seguida, temo 0s jogos
de construcdo, brincadeiras nas quais a crianca constréi a partir de materiais da
natureza. Os jogos de regras, aqueles nos quais as regras norteiam cada acéo do
jogador. E os jogos didaticos, jogos inseridos no cotidiano escolar, através de um

planejamento bem articulado ao curriculo dos diferentes tipos do saber.

No campo do debate educativo deve-se reiterar nossa atencéo para a ideia
de que, o ladico é utilizado como facilitador na aprendizagem. Através deste,
a crianca pode aprender brincando, ou seja, fazendo relacdo dos contetddos
programaticos com 0s jogos e as brincadeiras, deixando de lado o método
tradicional de ensino, a nao utilizacdo do quadro negro e do giz em sala de
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aula e aprendendo os conteldos das disciplinas huma forma mais prazerosa
e divertida (OLIVEIRA & SILVA, 2018, p. 04)

A cultura que envolve a ludicidade que ndo é uma criacdo da sociedade atual,
o brincar sempre fez parte das civilizagées porque era fundamental para formacéo
pessoal, e ainda €. No campo do debate educacional, se tratando de criancas
pequenas, afirma (KISHIMOTO, 1999, p. 36) que a crianca pré-escolar aprende de
modo intuitivo, “adquire no¢des espontaneas, em processos interativos, envolvendo o
ser humano inteiro com suas cognic¢des, afetividade, corpo e interagdes sociais, 0
brinquedo desempenha um papel de relevancia para desenvolvé-la.”

No que concerne a isso, uma crianga por exemplo comeca aprender ainda na
gestacao, ainda na barriga da mée, brincando com o cordao umbilical cria uma relacéo
dentro do utero materno. De acordo com que nos diz Brougere (2002), nos
aprendemos a brincar, e um dos momentos mais essenciais de nossas vidas € a
interacdo entre mae e bebé. E brincando que a criancas se apropria de um conjunto
de regras e significacdes, algo que chamado de cultura ludica, e segundo autor, a
brincadeira produz a cultura que ela mesmo precisa para existir.

Ao nascer, o primeiro elo que o bebé vai construir € o familiar, & dentro desse
interim social e cultural que vai desenvolver as primeiras atividades de carater social
infantil, ou seja, vai brincar, desenvolvida por criangas compreendidas como sujeitos
histéricos e sociais, a brincadeira € uma producdo da nossa cultura, ou de muitas
culturas da sociedade humana que vale destacar, ndo é algo determinado pela nossa
biologia e genética.

Ao falarmos de brincadeira € comum associa-la como algo integrante a
infancia, como se ela fosse uma atividade inata, inerente & natureza da
crianca. Porém, nem sempre a concepcao de criangca e de infancia foi a
mesma ao longo dos tempos. Antigamente havia crian¢as, mas ndo infancias.
As criancas eram tratadas como adultos em miniaturas. Podemos verificar
iSso nas mais variadas obras retratadas na época antiga. So a partir do século
XVIII que a concepcao de crianca passou a ser concebida de uma forma mais
respeitada como um grupo de necessidades e interesses especiais
(OLIVEIRA & SILVA, 2018, p. 02)

Para as pequenas e grandes civilizages, em toda a nossa histéria a educagéo
sempre esteve ligado a ludicidade e vice-versa. Para termos uma ideia, com o
surgimento da escrita, jA no periodo da pré-histéria nossos antepassados se
expressavam por meio das pinturas hoje conhecidas como rupestres, através dos

simbolos e desenhos registrados nas cavernas, ali, encontramos a ludicidade.
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Segundo Huizinga (2014, p. 256) nas sociedades primitivas as atividades que
buscavam satisfazer as necessidades vitais, as atividades de sobrevivéncia, como a
caca, assumiam muitas vezes as formas ludicas.

Centenas de anos mais tarde, chegamos a Grécia Antiga, onde o filosofo
Platdo defendia a tese de que o esporte era fundamental na construgdo do carater e
da identidade da crianca, por isso 0 ensino devia comecar a partir de jogos educativos,
ja na primeira infancia, deviam ser desenvolvidos momentos prazerosos, tornando a

experiéncia das criangas recheada de ludicidade.

Assim Platdo ressalta a importancia do jogo para a educacao enfatizando que
brincando, aprenderd, o futuro construtor, a medir e a usar a trena; o guerreiro
a cavalgar e a fazer qualquer outro exercicio, devendo o educador esforcar-
se por dirigir os prazeres e 0s gostos das crian¢as na direcao que lhes permita
alcancar a meta a que destinarem (PLATAO APUD SILVEIRA, 1998 p. 41)

Por volta do século XVIII, surgi um novo sentimento de infancia, a partir dos
trabalhos de Comenius, Rousseau e Pestalozzi, baseados numa concepcéo idealista
e protetora da crianca, propuseram uma educacdo dos sentidos, utilizando-se de
brinquedos e centrada na recreacdo. Iniciou-se, assim, a elaboracdo de métodos
proprios para a educacdao infantil. Com essas ideias € que se passa a ver a educacao
das criancas pequenas como caracteristicas particulares, ndo mais como a educacao
dos "adultos em miniatura” (WAJSKOP, GISELA. APUD. ALMEIDA 2002, p. 45)

O século XX foi marcado pelo movimento da Escola Nova, que buscava
romper com certas dicotomias na esfera da educacéo. Autores como Froebel,
Montessori e Decroly, contribuiram extraordinariamente para acontecer uma evolucao
no ensino, suas teorias ganham destaque e comecam a ser aplicadas na pré-escola,
com uso de brinquedos, imagens coloridas e musicas ritmadas.

Com o estudo dos autores acima citados, a crianca ganha um lugar
privilegiado, tornando-se neste ideal uma , [...] cidadd com imagem social
contraditéria, uma vez que ela era, ao mesmo tempo, o reflexo do que o adulto e a
sociedade queriam que ela fosse e do que temiam que ela se tornasse. As criancas
eram vistas, ao mesmo tempo, livres para se desenvolverem e educadas para nao
exercerem sua liberdade (WAJSKOP, 2007. p. 21)

Destacamos que Froebel, Montessori e Decroly, foram o0s primeiros

educadores a ingressarem na pré-escola e iniciarem a educacao sensorial utilizando-
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se de jogos e materiais didaticos. O que resultou no rompimento daquela educacéao

tradicional, vejamos, segundo Wajskop (2007) eles

[...] foram os primeiros pedagogos da educacao pré-escolar a romper com a
educacao verbal e tradicionalista de sua época. Propuseram uma educacgéo
sensorial, baseada na utilizacdo de jogos e materiais didaticos, que deveria
traduzir por si a crenca em uma educacdo natural dos instintos infantis
(WAJSKOP, 2007. p. 21).

A partir dai vemos uma nova concepc¢do de educacdo e ensino, onde o
conhecimento passa ser visto como cumulativo e progressivo, ou seja, 0 ensino era
passado a partir de situacdes que despertassem a aprendizagem da crianga,
utilizando de meios mais concretos e proximos da realidade.

Portanto, percebe-se que ao longo da histéria da humanidade, foi construido
uma concepcéo de que brincar era mais que um momento prazeroso e disperso da
realidade, era uma ferramenta exclusiva de aprendizagem. Muito diferente do que
pensam algumas pessoas, quando uma crianca na pré-escola, ou seéries iniciais do
ensino fundamental desenvolve atividades ludicas na escola, ndo esta perdendo seu
tempo, mas trabalhando seus muitos sentidos responsaveis pela atencao,
criatividade, musculatura, coordenagcdo motora grossa e fina, entre outras coisas.
Habilidades indispensaveis para todo o processo de ensino aprendizagem,
principalmente da leitura e escrita. Também, € possivel notar que as atividades ludicas
proporcionam uma aprendizagem social, pois as criangas se desenvolvem desde cedo
através do seu contexto social e familiar, com a experiéncia histérica dos adultos e

através do proprio mundo criado por eles.

A incorporacgdo de brincadeiras, jogos e brinquedos na préatica pedagégica
podem desenvolver diferentes atividades que contribuem para inimeras
aprendizagens e para a ampliacdo da rede de significados construtivos tanto
para as criangas como para os jovens (FANTACHOLI, 2011, p. 5).

Nesse sentido, notamos que muitos autores mostram a importancia da
brincadeira no processo de ensino aprendizagem da crianc¢a, enxergando no ladico
uma ferramenta para trabalhar o desenvolvimento infantil, capaz de gerar autonomia
e ingressarem no mundo dos adultos. Também contribuir para o desenvolvimento da
linguagem verbal. Mais precisamente, nos dedicamos a pensar sobre como as
criancas se apropriam, manipulam e pensam sobre a lingua enquanto brincam (LEAL
& SILVA, 2013., p. 57)
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A brincadeira agora é um assunto sério, e o professor deve estar ciente disso,
€ possivel aprender brincando, e brincando descobrir mais sobre nos e 0 outro que

vive perto ou longe.

1.2 O desenvolvimento psicomotor social da crianca

Na psicologia a palavra psicomotor se refere a quaisquer respostas que
envolva aspectos motores e psiquicos, como por exemplo 0s movimentos corporais
dominados pela nossa mente, com énfase no comportamento das criancas em relacao
a aquisicdo de seus reflexos, em outras palavras a maturagéo, devendo ser bastante
aproveitadas e exploradas por pais, familiares e professores.

O processo de desenvolvimento social e psicomotor da crianca esté ligado a
sua relagdo com o meio em que vive e sua relagcdo com as atividade que desempenha
em seu dia a dia na escola ou fora dela, e se d& através de varios aspectos, como
afetivo, cognitivo, motor e social, ou seja, determinada pela cultura, sociedade,
interacdes e praticas do dia a dia.

A esse respeito sabemos que o conhecimento sobre o processo de
desenvolvimento psicomotor surgiu inicialmente dentro da Psicologia do
Desenvolvimento, sendo de grande importancia para o entendimento de alguns
modos de interagdo do homem com o0 meio em que vive.

Para isso sintetizamos a ideia de Alves (2012), que nos faz deduzir que o
movimento é o meio de interacdo e atuacdo da crianca com o mundo externo.
Segundo essa concepcédo do autor é em cada fase do desenvolvimento psicomotor,
gue os movimentos vao se desenvolvendo e se aperfeicoando conforme as
necessidades e 0 meio em que a crian¢ca se encontra, objetivando torna-la um ser
unico, social e integral. Para que ocorram esses movimentos, faz-se necessario o
desenvolvimento das capacidades motoras, intelectuais e afetivas, o que resulta no
chamado desenvolvimento psicomotor.

O processo de desenvolvimento social da crianca se da por meio da
afetividade, sendo um fator importante para a sua relagdo com o meio e sua interacao
com as outras criangas, favorecendo a sua aprendizagem. Segundo (PIAGET, 2003.
p. 53), a afetividade e o desenvolvimento da inteligéncia estdo dissociados e
integrados no desenvolvimento psicoldgico, ndo sendo possivel ter duas psicologias,

uma da afetividade e outra da inteligéncia para explicar o comportamento.
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Para tanto o desenvolvimento social prepara a crianga 0 convivio com outro
semelhante. Pode criar a empatia no individuo, tornando-o sensivel e ndo um ser
humano que s6 tenha um ponto de vista, e ndo aceita uma contradicdo, mas € capaz
de tentar perceber as coisas segundo o0 ponto de vista de outras pessoas.

A coordenagdo motora, lateralidade, organizagdo espacial, temporal,
esquemas corporais, proporcionam na primeira infancia um conhecimento sobre si
mesmo e sobre 0 mundo ao seu redor, a partir do instante em que a crianca se percebe
como pessoa humana, inserida em um ambiente em que precisa usar mais do que a
fala para se expressar, necessita dominar o seu préprio corpo, para depois
transformar outras coisas ao se redor.

Durante a infancia a crianga esta com todos 0s seus sentidos agucados e em
pleno processo de transformacdo, invariavelmente tem a necessidade de
compreender certos esquemas até conseguir uma maturidade no que concerne a
aquisicao de conhecimentos. Assim seu desenvolvimento depende da prépria crianca,
sendo que quanto mais ela for estimulada, mais vai aprender e maiores serédo as
chances de se apropriar da cultura que esta inserida (ARIOLI, 2007).

Analisando o fato de que a crianc¢a, desde a concep¢ao, ja possui movimentos,
€ preciso continuar estimulando e trabalhando durante a infancia, ou suscitardo os
mais graves e diversos problemas na vida adulta, assim sendo, compete ao educador,
identificar cada uma das dificuldades de aprendizagem, que permitem que haja tal
constatacdo durante o periodo escolar, e apurar as causas de forma vasta.
Compreendendo quando e de que maneira tais dificuldades, podem vir de aspectos
organicos, neurolégicos, mentais, psicolégicos e 0 meio em que a crianca esta
inserida.

Ariole (2007), afirma que o desenvolvimento psiquico da crianca se inicia com
sua inser¢do no mundo que € dominado pelos adultos, principalmente pelo seus pais,
ou responsaveis, nisso 0s pequenos sofrem a forte influéncia de quatro esferas,
primeiro o ambiente socio-histérico, cultural, econémico e politico, fatores

preponderantes para aquilo que elas iréo se tornar.

O meio sociocultural é parte integrante dos fendmenos afetivos, pois tem
relacio com a qualidade das interacbes entre o0s sujeitos, enquanto
experiéncias vivenciadas. Assim, o afeto esta presente em varios momentos
da vida como construtor das relacdes. O toque da pele, do corpo, da fala, do
ouvir e a atitude do professor em abaixar para falar com as criancas, por
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exemplo, s&o gestos que contribuem para o desenvolvimento do educando
no processo de aprendizagem (BESSA, 2011. p.109).

A psicomotricidade é o elo entre a motricidade, a cognicdo e a afetividade.
Uma ciéncia preocupada em educar e desenvolver os movimentos envolvendo as
funcdes da inteligéncia, além de estudar o homem através do seu corpo em
movimento, tanto em relacdo ao seu ambiente quanto em relagéo a si proprio, estando
presente nos gestos mais simples e tendo como objetivo o conhecimento e o dominio
da crianca e seu corpo. A psicomotricidade é um elemento essencial e indispensavel
para o desenvolvimento geral e uniforme e para a aprendizagem da crianga, assim
como nos confirma (SILVA, 2010)

Durante o processo de desenvolvimento psicomotor, a crianga nao pode ser
vista parcialmente, mas em sua totalidade, e para compreendé-la, devemos sempre
ter em mente que cada crianca € Unica, como um pequeno universo, cheio de
mistérios e fascinios. As fases do desenvolvimento podem ser comuns para todos,
mas 0s aspectos fisicos, afetivos, 0 meio social e o ambiente familiar sdo diversos.
Por exemplo varias criancas da mesma idade agem e se comportam de forma
diferente. Mesmo aquelas criadas em um mesmo ambiente, comendo a mesma
comida, estudando na mesma escola, participando das mesmas brincadeiras, podem
apresentar desenvolvimentos diferentes umas das outras.

Para além, a respeito das fases do desenvolvimento psicomotor, nos
remetemos ao pensamento de Silva (2010) nos diz que ndo devem ser consideradas
somente como uma maturacao neuroldgica, mas, sim, como um processo relacional.
As fases do corpo podem ser resumidas em trés até chegar a perfeicdo; primeiro, o
corpo é percebido; em seguida; é conhecido; e, finalmente, é vivido. E preciso se
perceber como individuo no mundo, é necessario se conhecer e viver tais descobertas
como parte de uma evolugcdo e ascensao para outro nivel de conhecimento e
finalmente romper barreiras.

Uma vez se tratando de ciéncia, € possivel destacar uma escala do
desenvolvimento psicomotor, mostrando algumas caracteristicas a partir dos 2 aos 4
anos: 2 anos, a crianca chuta uma bola, explora intencionalmente os brinquedos, faz
tracos horizontais, utiliza frase de pelo menos quatro palavras, consegue abrir uma
porta e/ou gaveta, etc.; 3 anos, prevalece a vontade de se afirmar; geralmente nessa

fase a crianca expressa interesse em atividades em que é solicitada que faca
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desenhos; brinca com outras criangas, equilibra-se em um pé e na ponta dos pés por
um pequeno periodo de tempo, controla-se em equilibrio com os olhos fechados,
coordena a marcha e a corrida, demonstra o dominio da coordenacéo motora grossa;
4 anos, essa fase, jA consegue desenvolver atividades como segurar o lapis na
posicao correta e pedalar; demonstra interesse pelos sentimentos das pessoas que
estdo ao seu redor, consegue fazer desenhos do corpo e de casas, sabe seu home
completo, sexo, idade e, em alguns casos, 0 endereco; sabe esperar sua vez
(FONSECA, 2009)

O ensino formal tem seu inicio na Educacgdo Infantil, com incumbéncia de
ajudar a crianca ter uma percepcao melhor de si mesma, entendendo suas reais
possibilidades e limitacbes, e, assim, passar a se expressar com maior liberdade,
aprendendo e aperfeicoando novas capacidades motoras (SILVA, 2010, p. 04). A
interacdo da psicomotricidade com a aprendizagem faz com que a criangca crie
possibilidades para desenvolver habilidades motoras que vao ajudar no conhecimento
do seu préprio corpo, em sua movimentacao livre, para explorar o ambiente em que
esta inserida e para facilitar nas expressoes verbais e ndo verbais, e mais que isso,

possibilitar uma melhor aprendizagem do sistema de escrita alfabética.

1.3 A legislacéao brasileira, o ludico e Base Nacional Comum Curricular

Consideradas conquistas importantes em nossa histéria, a Constituicao
Federal de 1988, Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional de 1996, Diretrizes
Curriculares Nacionais, chamadas de DCNs, Plano Nacional de Educacé&o de 2014,
tornaram o ensino gratuito e obrigatorio, um meio de repensar a educacao, sob a 6tica
de um novo olhar.

No que concerne o ludico, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacdo Infantii - DCNEI, implementadas pela Resolugcdo CNE/CEB 5/2009,
publicada em 17 de dezembro de 2009 — em seu artigo 9°, estabelecem as interacdes
e as brincadeiras como eixos norteadores das praticas pedagogicas que compdem a
proposta curricular da Educacéo Infantil (BRASIL, 2010)

Inferimos dessa foram que se compreende que a interacdo e o brincar sao
eixos importantes para a Educacédo Infantil. Assim, o educador precisa cumprir as
exigéncias legais oportunizando as criancas a aprendizagem ladica e desafiadora,

haja vista que é um direito da crianga gozar deste privilégio.
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De acordo com Vygotsky (1994), o ato de brincar é principalmente uma
necessidade humana e por intermédio das atividades ludicas onde a crianca acessa
ao passado e futuro, vivenciando a sua cultura e criando o mundo que deseja. Assim
sendo, esse ludico possibilita uma minimizacdo dos problemas existentes e serve
como ferramenta facilitadora, além de permitir ao professor a resgatar no aluno o
interesse, o prazer pelo ato de aprender.

A Ultima versdo da BNCC- Base Nacional Comum Curricular, aprovada em
2018, pretende minimizar os péssimos indices educacionais vivenciados pela nacéao
nos ultimos anos. Também busca dar maior garantia a todos dos mesmos contetdos
e habilidade nas escolas brasileiras e diminuir as desigualdades sociais, trazer novos
horizontes para o0 ensino no Brasil, por meio de uma politica que busca unificar aquilo
gue dever ser ensinado nas escolas publicas e privadas.

Quem nunca ouviu, que as criancas inseridas na educacéao infantil, iam a
escola apenas para brincar, e por isso ndo aprendiam nada, que as professoras nao
passavam “atividades”, mas “perdiam” horas e horas, gastando o tempo de aula em
jogos, que nao ensinavam nada para as criangas.

Sobre isso a base define o que devera ocorrer nos primeiros anos do ensino
nas escolas, fazendo menc¢ao da educacéo infantil. Onde a crianca j& precisa alcancar
habilidades e conhecimentos que possam contribuir na leitura e escrita, destacando a
oralidade, expressdes linguisticas do proprio aluno, uso de géneros textuais como:
cantigas, parlendas, revistas, contos, jogos, receitas, games, relatos de experiéncias
e experimentos para alfabetizar, (BRASIL, 2018).

Como é possivel perceber a BNCC, entende que o ludico é importante, e,
portanto, deve ser trabalhado de maneira bem articulada com criangas menores como
um precursor de conhecimento para a crianca ser alfabetizada nas séries posteriores.

A vivéncia com cantigas, parlendas, jogos possibilita ao professor trabalhar
interdisciplinarmente varios conteudos, incluindo aspectos intelectual e motores
importantissimos para o progresso das criancas da primeira infancia.

Como ja comentamos, essa mudanca tenta tirar a ideia que muitas vezes a
crianca da educacao infantil ia a escola simplesmente para “brincar’. Como se brincar
nao fosse um gerador de conhecimento, apenas uma acdo sem sentido e
significancia, além do prazer e satisfacdo que ela proporciona. Valer ressalta que essa

ludicidade ndo pode ser realizada de maneira solta, sem planejamento e objetivos



24

bem definidos, para que no futuro ndo possa acarretar uma maior carga de trabalho
aos professores das etapas posteriores na vida escolar da crianca.

Dessa maneira, o brincar segundo a base, surge como um meio para ser
trabalhado sistematicamente, mas n&o mecanico, intencional, mas néo forcado,
organizado, mas flexivel, espontdneo e, mais significativo para a crianca.

Dentro desse contexto, o professor necessita observar como por intermédio
do ladico, Ihes séo oferecidos subsidios para avaliar o desenvolvimento das criancas
em grupo e de cada uma em particula. Também os conhecimentos que elas tém de
mundo. O Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil (1998, p.28),
afirma que: “é preciso que o professor tenha consciéncia de que na brincadeira as
criancas recriam e estabilizam aquilo que sabem sobre as mais diversas esferas do
conhecimento, em uma atividade espontanea e imaginativa.” Além de estar no
(RECNEI, p. 23), que educar é propiciar situacdes de cuidados, brincadeiras e
aprendizagem orientadas paralelamente e que permitam que haja uma contribui¢céo
com o desenvolvimento das capacidades infantis de relacéo interpessoal, como de
ser e estar como 0s outros em uma atitude fundamental de aceitacéo, respeito e
confianga, e o acesso pelas criangas, aos conhecimentos mais extensos de realidade
social e cultural.

A BNCC, como ficou conhecida, € um documento com forca de lei que defini
um conjunto de normas a serem cumpridas em ambito nacional, no que diz respeito
ao ensino e aprendizagem a partir da educacédo infantil ao ensino médio. Com a
finalidade exclusiva de assegurar a equidade e igualdade nos processos educacionais
nas escolas brasileira, garantindo, a possibilidade de construirmos uma sociedade
melhor.

No ensino formal ela propbe orientacbes sobre o que as criancas devem
apender nos primeiros anos na escola. Para os professore a base € um norte, para 0s
discentes é o direito garantido de trabalhos que envolvam todos os aspectos, como
cognitivo, psicomotor, afetivo, social e de comunicacéo.

O ensino deve ser gradativamente, conforme a resposta dos alunos, e faixa
etaria, a BNCC, destaca seis direitos que o publico da educacédo infantil possui,
gozando de todas as premissas que o Estado dispde, por meio de outras leis como a
CF/88, LDBEN/9.394 de 1996, e outras. Sao elas o direito de conviver, brincar,
participar, explorar, expressar e conhecer-se. Cada um destes direitos diz respeito ao

proprio individuo e o proximo.
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Vejamos por exemplo o que Base Nacional Comum Curricular diz sobre cada
um:

e O direito de conviver, garante que as criancas possam conviver em grupos,
formados por pessoas de mesma idade ou ndo, conhecendo a si mesmo e o
semelhante sem discriminagéo, envolvendo diferentes costumes e crengas;

¢ Direito de brincar, prevé que as criangas tém o direito ao ludico nos diversos lugares
e espacgos, seja com outras criangas ou adultos, dando a elas momentos divertidos,
autoconhecimento, ampliando a sua criatividade e imaginagdo. Explorando o
potencial de todos os discentes;

e O direito de participar, ndo € apenas o direito de estar em um ambiente, mas
participar ativamente do processo que lhe diz respeito, escolhendo os ambientes,
materiais, brincadeiras, tomadas de decisdes que possuem relacdo com a
aprendizagem,;

e Direito de explorar, € a possibilidade de as criangcas conhecerem novas emogoes,
formas, sons, palavras, movimentos, texturas, gestos, historias, relacionamentos,
transformacdes e elementos da natureza, o que faz com que ampliem a sua visdo
de mundo e interajam com o que esta ao seu redor;

e O direito de expressar, a base também assegura o direito do aluno de se expressar
para que compreenda a sua importancia enquanto pessoa e cidadao, através da
manifestacdo das suas emocdes, necessidades, sentimentos, duvidas,
guestionamentos, descobertas e opinides.

e Direito de conhecer-se, ndo € possivel conhecer o mundo sem antes conhecer os
pequenos espacos que nos rodeiam, todos nds, a medida em que vamos
crescendo, construimos nossa identidade. Entédo € evidente que a BNCC, destaque
o direito da crianca de observar, questionar, construir hipoteses e elaborar teorias
sobre sim mesma (BRASIL, 2018)

Percebemos que a Base Nacional Comum Curricular teve uma
preocupacao em destacar o ludico, inferimos assim, que da mesma forma como
outros autores veem a ludicidade como componente importante para 0 processo de

ensino, a base também enxerga.
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1.4 A educacgéo infantil no Brasil

A educacao feita para o povo é algo novo em nossa histéria, da mesma
maneira que a concepc¢ao de infancia € uma criagdo da civilizagdo moderna.

O direito a educagdo no Brasil, esta expressa na Constituicdo Federal de
1988, especificamente em seu artigo 205, determinando uma obrigacéo do Estado em
promové-la juntamente com a familia e a colaboracdo da sociedade. Visando o
preparo do educando para a cidadania e qualificacéo para o trabalho (BRASIL, 1988).
A Lei de Diretriz e Bases da Educacao Nacional, art. 2°, afirma que a educacao € um
dever da familia e do Estado, inspirada nos principios de liberdade e nos ideais de
solidariedade humana, tem por finalidade o pleno desenvolvimento do educando [..]
(BRASIL, 1988).

O principal objetivo desta educagdo € forma cidad&@os criticos e para o
mercado de trabalho. Logo cedo as criangas precisam aprender regras, costumes,
crencas e tradicbes que tornam a sociedade o que €, durante muito tempo o
conhecimento adquirido era responsabilidade da familia e convivio com o meio no
gual estavam inseridas. Sobre isso, Machado e Paschoal (2009. P. 05) apontam que,
na sociedade contemporanea, a crianga tem a oportunidade de frequentar um
ambiente de socializacdo, convivendo e aprendendo sobre sua cultura por meio da
interacdo com seus pares.

A infancia é um conceito de carater histérico e social, com fortes relacbes as
mudancas ocorridas ao longo da histéria, como a revolugdo francesa, que mudou
drasticamente o modelo familiar. Também é o resultado de diversos estudos sobre
educacéao, psicologia, pedagogia, além de movimentos como o lluminismo francés e
a instituicdo do Estado laico que transformaram as antigas sociedades, criando até
uma espécie de pedagogia do sentimentalismo (MENDONCA, 2012).

No Brasil, o que nos afirmam os dados historicos é que as primeiras tentativas
de organizacdo de creches surgiram com carater assistencialista, com o objetivo de
auxiliar as mulheres que trabalhavam fora de casa. Até o fim dos anos 1970, pouco
se fez em relacdo a legislagcdo para garantir o ensino na infancia. Segundo (OLIVEIRA,
2918, p. 03) foi somente a partir da Constituicdo de 1988 que a Educacao Infantil do
Brasil reconheceu o direito das criancas de frequentarem a creche e a pré-escola. “Sé
a partir do século XVIII que a concepcéao de crianca passou a ser concebida de uma

forma mais respeitada como um grupo de necessidades e interesses especiais.”
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E nesse periodo, ocorre a reafirmacéo do direito ao ensino publico para todos
0s niveis. “A legislacdo nacional passa a reconhecer que as creches e pré-escolas,
para criancas de 0 a 6 anos, sao parte do sistema educacional, primeira etapa da
educacgéo basica” (KUHLMANN JR., 2000, p. 02)

Ao longo de todo o periodo histdrico desse pais, na construcao de identidade
e luta por sua prépria autonomia a Educacdao Infantil atravessou diferentes realidades
até se tornar o que é nos dias atuais. Na Ultima quarta parte dos anos de 1990 estava
presente nos cidadéos a sensacédo da existéncia de uma distancia entre as instituicoes
de educacao infantil mesmo com alguns textos carisméticos indicando que estavamos
caminhando para uma nova era da pré-escola popular e democréatica no Brasil
(KUHLMANN JR., 2000).

Em esfera nacional, a Educacdo Infantil € regida pela nossa lei maior a
Constituicdo Federal de 1998, seguida pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéao
Nacional — lei 9.394 de 1996, e obviamente por outras leis e regulamentos criados a
partir delas.

A CF/88 expressa em seu artigo 208 que é dever do Estado (governo federal)
com a educacgdo no Brasil sera efetivado mediante ao inciso | — educacdo basica
obrigatéria e gratuita dos 4 (quatro) aos 17 (dezessete) anos de idade, [...]. No inciso
IV a lei garante o atendimento a educacao infantil, em creche e pré-escola, as criancas
até 5 (cinco) anos de idade (BRASIL, 1988).

Segundo a LDBEN de 1996, é definido a Educagédo Infantil como a primeira
etapa Educacdo Béasica, que deverd ser ministrada e oferecida nas creches, para
criancas de até 03 anos de idade e na pré-escola, para criancas de 04 anos a 06 anos
de idade mediante acompanhamento avaliativo e registro do seu desenvolvimento nas
instituicdes de ensino. (BRASIL, 1996).

Em 2012, a lei 12.796 alterou a Lei no 9.394/96. Dentre as alteracdes feitas,
destaca-se a obrigatoriedade da Educacéo Infantil a partir dos 04 (quatro) anos de
idade. Isso significa maior garantia do tempo de aprendizagem e da convivéncia entre
grupos de diferentes faixas etarias, segundo (NASCIMENTO, 2017, p. 06)

E com base nesses dois pilares que surgiram no cenério da educacao infantil
conquistas marcantes como a aprovacgao do Estatuto da Crianga e do Adolescente —
ECA, através da lei 8.069; Referencias Curriculares Nacionais para a Educagéo
Infantil (RCNEI), resolucéo N° 05/2009, Plano Nacional de Educacao (PNE) em 2014,
Base Nacional Comum Curricular aprovada em 2017 e alterada em 2018.
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Em 1990 é promulgada o Estatuto da Crianca e do Adolescente,
reconhecendo criancas e adolescentes como cidadaos com direitos a bens simbolicos
e materiais, um individuo com liberdade de viver, gozando do que Ihe é permitido em
sociedade como pessoa, nisso as criangas de 0 a 3 anos deviam ser atendidas em
creches e as de 4 a 6 anos em pré-escolas de forma gratuita, cabendo a pré-escola
iniciar o processo de leitura e escrita dessas criancas. Na segunda versédo do RCNEI
ficou delegado ao Estado a responsabilidade na educacéo das criangcas em unido com
a familias cabendo as creches e pré-escolas promover a igualdade e cumprir o papel
politico, social e pedagdgico através de praticas que atuem como recursos que
promovam a boa vivencia, ampliagdo do conhecimento, formacdo de identidade,
diminuicdo da desigualdade e discriminacéo, capacitando a crianca para as préoximas
etapas do seu desenvolvimento intelectual e cidaddo. Tal delegacéo requer nesse
sentido novas préticas pedagdgicas dentro de sala de aula (NASCIMENTO, 2017).

Em 2014 o Plano Nacional de Educacédo universaliza a pré-escola e amplia a
creche estabelecendo o limite de até um ano para que os todos 0s municios possam
adaptar-se a parte dele, o documento entre outras coisas defini estratégias para
alcancar os objetivos propostas em relagéo a educacao nessa fase.

No mesmo ano se deu inicio uma discusséo sobre a formulagcédo de uma Base
Nacional Comum Curricular para o pais, em 2015 foi debatido sobre a insercdo da
Educacéao Infantil, aprovada em 2017, e alterada em 2018.

Grandes conquistas devem sempre ser aplaudida, como vemos 0 processo
educacional é complexo e trabalhoso, e em todo esse percurso o ludico é uma
fermenta de desenvolvimento social e psicomotor em criancas de qualquer idade e

em qualquer parte do mundo.
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CAPITULO 2 — METODOLOGIA DA PESQUISA

Este capitulo aborda a proposta metodoldgica adotada pela pesquisadora, e
compde o tipo de pesquisa, os métodos e material utilizado para obter as informacdes
para analise do trabalho, o campo empirico, a populag¢édo envolvida na pesquisa, € 0
tipo de analise que foram usados para andlise dos dados obtidos, e as principais
fontes de levantamento bibliogréfico.

O presente trabalho de conclusdo de curso trata de um estudo de caso a
respeito do ludico como fermenta de desenvolvimento social, cognitivo e psicomotor
em criancas na educacao infantil numa escola da rede publica, no municipio de

Tabatinga, interior do estado do Amazonas.

O estudo de caso é uma modalidade de pesquisa amplamente utilizada nas
ciéncias biomédicas e sociais. Consiste no estudo profundo e exaustivo de
um ou poucos objetos, de maneira que permita seu amplo e detalhado
conhecimento, tarefa praticamente impossivel mediante outros
delineamentos j& considerados. Nas ciéncias, durante muito tempo, o estudo
de caso foi encarado como procedimento pouco rigoroso, que serviria apenas
para estudos de natureza exploratéria (GIL, 2002, p. 54)

Dessa maneira, no que diz respeito a abordagem do problema, utilizamos a
pesquisa qualitativa, haja vista que estamos lidando com um assunto necessitado de
aprofundamento e clareza, pois envolve fendmenos e significados, dentro de

situacfes bastante complexas.

As pesquisas que se utilizam da abordagem qualitativa possuem a facilidade
de poder descrever a complexidade de uma determinada hipétese ou
problema, analisar a interacdo de certas variaveis, compreender e classificar
processos dindmicos experimentados por grupos sociais, apresentar
contribui¢cdes no processo de mudanca, criagdo ou formacao de opiniées de
determinado grupo [...] (OLIVEIRA, 2001, p. 117)

Quanto aos objetivos, o0 tipo de pesquisa € exploratoria, com base nas
caracteristicas do trabalho e a forma em que ela surgiu, uma vez que a pesquisa
iniciou a partir da identificagdo de um problema, e depois realizamos uma reviséo
bibliogréafica, apenas apés estas duas etapas que investigamos 0 campo empirico.

E definida como pesquisa exploratéria, Prodanov (2013), aquela que:
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[...] se encontra na fase preliminar, tem como finalidade proporcionar mais
informacdes sobre o assunto que vamos investigar, possibilitando sua
definicdo e seu delineamento, isto &, facilitar a delimitagdo do tema da
pesquisa; orientar a fixacdo dos objetivos e a formulacdo das hipéteses ou
descobrir um novo tipo de enfoque para o assunto. Assume, em geral, as
formas de pesquisas bibliograficas e estudos de caso (PRODANOV, 2013, p.
52).

Em relacdo aos procedimentos técnicos, utilizamos a pesquisa bibliografica
gue segue nas mesmas linhas de raciocinio da pesquisa exploratéria e estudo de
caso, este tipo de pesquisa é fundamentado em material j& elaborado como livros,
revistas, artigos cientificos, sites especializados sobre determinado assunto
especifico. Um conjunto de trabalhos teéricos e pesquisas jA desenvolvidas por
estudiosos, profissionais, escritores da area escolhida.

Segundo Prodanov (2013), entende-se por pesquisa bibliogréafica:

[...] quando elaborada a partir de material ja& publicado, constituido
principalmente de: livros, revistas, publicagbes em periddicos e artigos
cientificos, jornais, boletins, monografias, dissertacGes, teses, material
cartografico, internet, com o objetivo de colocar o pesquisador em contato
direto com todo material ja escrito sobre o assunto da pesquisa. Em relagao
aos dados coletados na internet, devemos atentar a confiabilidade e
fidelidade das fontes consultadas eletronicamente. Na pesquisa bibliogréfica,
é importante que o pesquisador verifique a veracidade dos dados obtidos,
observando as possiveis incoeréncias ou contradigées que as obras possam
apresentar (PRODANOV, 2013, p. 54)

Para coleta de dados, usamos como recurso para levantar informagdes o
guestionario aberto com 9 questdes relacionados ao tema da pesquisa e que busca
responder a problematica levantada.

Dessa maneira em relacéo a analise de dados optou-se pelo método indutivo
(KAUARK, 2010) tendo como base os sujeitos pesquisados, no caso as professoras,
tomando cuidado para ndo generalizar as consideracdes acerca da tematica a partir
dos resultados obtidos.

A pesquisa foi realizada na rede municipal, responsavel por proporcionar
obrigatoriamente a educagdao infantil e o ensino fundamental. Nesse sentido o campo
escolhido foi a Escola Municipal José Carlos Mestrinho, popularmente conhecida
como “Botinho”, localizada na Avenida da Amizade, Centro, n/s, Tabatinga,
Amazonas.

A populagao participante foram 6 professoras que atuam em turmas de

educacéo infantil, especificamente, turmas de Pré — Il do turno matutino, que estédo
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exercendo suas funcbes como professoras contratadas pela prefeitura municipal
(através de processo seletivo) e em cargos efetivos mediante concurso publico.

O material usado na coleta de dados foi 0 questionario, entregues em comum
acordo com a populagdo escolhida para participar da pesquisa. Dessa forma
conversamos com as professoras, e combinados o dia para o retorno com o objetivo
de recolher todos os questionarios. Para (GIL, 2008, p. 114), “O questionario entende-
se um conjunto de questdes que serao respondidas por escrito pelo pesquisado”.

Todo o trabalho esta pautado desde o inicio em didlogos, com a gestao da
escola e apoio pedagdgico para obtermos a autorizagdo e realizar a pesquisa, com 0S
professores para prestar esclarecimentos a respeito da investigacdo, garantindo
sempre a possiblidade de qualquer um se sentir na liberdade de néo participar.

Nesse contexto, a pesquisa buscou responder a problemética levantada: De
gue maneira o ludico € usado como ferramenta de desenvolvimento social e
psicomotor em turmas do Pre - Il na Escola Municipal José Carlos Mestrinho? Por
meio do qual surgiram as seguintes hipoteses: O ludico tem seu lugar de destaque
nas aulas de todas as professoras, porque todas usam metodologias que tem apoio
na Base Nacional Comum Curricular; O ladico é usado como um recurso ligado
diretamente ao ensino de desenvolvimento motor; Nao existe de fato uma estrutura
formada que possa definir os principais objetivos das professoras quando utilizam da
ludicidade em suas aulas.

Outrossim, diz respeito aos objetivos:

Objetivo geral
e Descrever a importancia do ludico como ferramenta de desenvolvimento social,

cognitivo e psicomotor em criangas na Educacéao Infantil.

Objetivos especificos
e Observar se o ludico é trabalhado e de que forma em sala de aula.
e Relatar as dificuldades que o docente de Educacéo Infantil encontra dificuldade

para realizar sua pratica educativa com o uso do ludico.
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2.1 Caracterizacao da Instituicdo de Ensino pesquisada

A Escola Municipal José Carlos Mestrinho, foi inaugurada em 18 de
novembro de 1994, pelo prefeito na época Francisco Balieiro. A escola recebe esse
nome em homenagem ao filho do Senador Gilberto Mestrinho, morto em um acidente
automobilistico uma semana antes da vinda de seu pai a Tabatinga.

A escola iniciou seu ano letivo em 1995, atendendo 07 alunos de alfabetizacéo
nivel I, 03 alunos na 12 série com a professora Doracy de Lima, além de 09 alunos de
alfabetizacdo com a professora Claudete Alves Goes, sendo todos estes portadores
de necessidades educacionais especiais. Os alunos regulares somavam 696. A
escola atendia, portanto, um total de 715 alunos. Hoje, com a nova lei de incluséo,
todos os alunos séo atendidos em classes regulares. Atualmente possui um corpo
discente com 1, 409 alunos matriculados regulamente em dois turnos distintos:
matutino/vespertino, 1, 217 no prédio préprio, com 200 no Anexo Madureira
(localizado na Rua Duarte Coelho, Bairro: Centro).

A escola esta localizada na avenida da amizade, s/n — centro, Tabatinga,
Amazonas. Atualmente est4d sob a direcdo da professora Gracilete dos Santos
Roberto, formada em Pedagogia, pos-graduada em Gestdo Escolar. A escola oferece
Educacao Infantil na Pré — Escola no turno matutino e vespertino, conta com 69
professores, entre efetivos e contratados, com carga horaria de 20 a 40 horas
semanais, atende 1, 217 alunos matriculados, distribuidos em maternal — Ill, Pré — |,
Pré 1l e 1°/2° ano do | Ciclo.

2. 2 Principais fontes bibliograficas:

No que diz respeito a revisao de literatura, consulta e leitura de livros, artigos
cientificos, documentos oficiais, consultas em sites especializados no assunto as

principais fontes pesquisadas foram:

» A Monografia de Silva, G. S. Com o titulo: O desenvolvimento psicomotor na
educacao infantil de 0 a 3 anos. (site — http://www.avm.edu.br, publicado em 2022)

» Livro de Ana Carolina Perrusi Branddo, Ester Calland de Sousa Rosa— Ler e
escrever na educacao infantil (Discutindo praticas pedagdgicas) /Editora Auténtica,
2013;


http://www.avm.edu.br/
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» O livro de Artur Gomes Morais - Sistema de Escrita Alfabética/Editora
Melhoramento, 2013;

» O livro de Gilles Brougere. A crianca e a cultura ladica. Editora: Pioneira, 2002,

» O livro eletronico de Fantacholi, F. N. O Brincar na Educacao Infantil: Jogos,
Brinquedos e Brincadeiras — Um olhar psicopedagogico. Revista Cientifica
Aprender, 52 ed: 12/2011.

2.3 As Principais fontes documentais foram:

a. LDBEN: Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional .... (BRASIL, 1996);
b. Constituicdo da Republica Federativa do Brasil .... (BRASIL, 1988);

c. Referencial Curricular Nacional para Educacao Infantil... (BRASIL, 1998)

d. Plano Nacional de Educacéo... (BRASIL, 2014)

e. Base Nacional Comum Curricular: (BRASIL, 2018);
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CAPITULO 3 — APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS

A discussdo do capitulo aborda a apresentacdo e analise dos resultados
obtidos na aplicagéo do instrumento de coleta de dados, o qual foi: 0 questionario
aplicado a 6 (seis) docentes que atuam na Educacao Infantil, na Escola Municipal José
Carlos Mestrinho, localizada na cidade de Tabatinga.

Assim, analisou-se o questionario aplicado aos docentes de acordo com cada
pergunta respondida, por meio do qual péde-se construir os resultados em gréficos,
tabelas os quais foram analisados minuciosamente para que assim chegassemos aos
objetivos tracados na investigacao.

Dessa forma, realizamos as andlises, levando em consideracdo a sua
importancia para o trabalho, uma vez que a cada questdo € fundamental para
compreendermos melhor o ladico como ferramenta de desenvolvimento social e
psicomotor em criancas na Educacao Infantil, informacdes que posteriormente podem
servir de base para praticas desenvolvidas em salas de aulas.

Os sujeitos pesquisados sao 6 (seis) professoras formadas e licenciadas em
Pedagogia pela Universidade do Estado do Amazonas — UEA, o tempo de trabalho
das docentes esta dividido em 2 anos, 5 anos, 16 anos de magistério, dos quais 2
(duas) possuem poés-graduacao, a saber, Psicopedagogia e Educacdo Especial, e
Gestao, Administracao e Coordenacéao Escolar.

Todas as professoras que concordaram em respondem as 9 (nove) questdes
contidas em nosso questionario afirmam gque desde o primeiro ano de trabalho sempre
trabalharam com a Educacéo Infantil, o que € muito relevante para a pesquisa.

A infancia € uma das fases mais incriveis e belas de um ser humano, mas
também aquela que estd mais sujeita a sofrer influéncias, interferéncias e pressdes
de outras pessoas que fazem parte de seu meio social e familiar, situacoées que vao
caracterizar a crianga, moldando sua personalidade, formando seus conceitos,
construindo aprendizados, gerando graus de autonomias.

Com as grandes mudancas ocorridas nos ultimos séculos, a infancia tem sido
marcada por um periodo cada vez maior vivenciado dentro de um espaco educativo,
uma vez que os pais precisam trabalhar, estes tem acompanhado cada vez menos
seus filhos nessa fase de desenvolvimento, deixando a cargo de creches, escolas e
instituicdes criadas para atender essa necessidade. No entanto sera que estes locais

tem preenchido de maneira adequada a necessidade dessas criancas?
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3. 1 A concepcgao dos docentes relacionado ao ludico nas suas praticas de

ensino.

Gréfico 1. Motivos para seguir carreira em docéncia.

m Afinidade  ®Eu sempre quis B Incentivo familiar B Convencimento téorico e praticas

Fonte: SABINO, 2023.

A primeira questao refere-se as razfes que os investigados se tornaram
professores e seguiram a carreira da docéncia. Nesse sentido, como mostra o gréafico
1, 33% disseram que sempre foi 0 um desejo ser professor, 33% afirmam que a
afinidade com a profisséo os levou a tomar essa decisao, 17% responderam, que 0
incentivo familiar, e outros 17% concluem dizendo que questdes tedricas e praticas.

Ainda dentro deste assunto, os 33% que relacionaram sua escolha a
afinidade, descrevem que sempre tiveram um pensamento voltado para a area da
educacdo, e por ter mercado de trabalho acabaram por igressar no magistério. Por
outro lado, os 17% que aderem essa escolha ao fato de um convencimento teorico e
pratico, nos informam que a principio ndo era o que buscavam, mas durante a vida
académica com as aulas teoricas na universidade e préaticas (como estagios) foram
tomando gosto pela area da educacao.

E importante ressaltar que nos parece bonito quando vemos a universidade

cumprir um papel que € dela por exceléncia, mudar a opinido das pessoas, ser capaz
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de influenciar positivamente no pensamento e na maneira de perceber as coisas, iSso
€ o resultado sem duavida de sujeitos preocupados com a formacédo de seus alunos.
Segundo Lamas (2007)

O papel da universidade é preponderante para o verdadeiro desenvolvimento
de uma sociedade do conhecimento. E, assim, hoje em dia, necesséaria uma
instituicdo de Ensino Superior que permanentemente desenvolva novos
conhecimentos e saberes, uma instituicio em que a inovacdo e a
produtividade sejam um requisito permanente (LAMAS, 2007, p. 9)

Por outro lado mesmo ouvindo algumas respostas positivas quanto a escolha
das entrevistadas sobre seu ingresso na vida docente, em um contexto geral isso nédo
€ uma realidade, quer seja pelas péssimas condicbes de trabalho ou pelas
discriminag@es sofridas o nUmero de pessoas que almejam ser professor vem caindo
cada vez mais.

Segundo Araujo & Purificacdo (2021) se questionarmos um jovem que esta
cursando o Ensino Médio sobre a possibilidade de ele entrar na universidade para
tornar-se professor, na maioria dos casos a resposta serd negativa. Um estudo
realizado em 2018 pela Fundagao Victor Civita, encomendada pela revista Nova
Escola mostrou que “a profissao docente nao é considerada uma opg¢ao atraente pelos
estudantes do Ensino Médio. Segundo a sondagem, s6 2% desejam cursar Pedagogia
ou Licenciaturas” (RATIER e SALLA, 2013, p. 4).

Araujo & Purificagcdo (2021) ainda cometam que

Aqueles que continuam apaixonados pela profissdo, permanecem por falta
de oportunidade em outros mercados, ou pela vocacdo, que é uma
justificativa muito utilizada pelos responsaveis pelas leis educacionais para
explicar a falta de reconhecimento. Procura-se associar o trabalho do
professor a uma atividade celestial, que deve ser realizada por amor, sem
pensar em compensacao social ou financeira (ARAUJO & , p. 2)

Dessa forma, entende-se que as escolhas dos docentes esta ligada ao desejo
de exercer a profissdo, mas também por ter oportunidades de emprego nessa area.
Tabatinga € um municipio do interior do Amazonas, onde sua estrutura econémica
esta pautada na agricultura, pesca, pequenos, médios e alguns grandes comércios do
ramo alimenticio, e lojas de vestuarios em geral, lojas de material de construcao, lojas
de eletrodomésticos, e mobilidrios, que dispbe de trabalhos como vendedor,
atendente, caixa eletronico, entregador, e outros cargos similares. Tratando-se de

educacdo o principal agente contratante de profissionais é a prefeitura municipal, por
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meio de processo letivo, e em regime temporario, que é realizado anualmente por
todos os prefeitos

E jus quando percebemos que as escolhas por mais diferentes que possam
parecer, podem acabar indo para uma mesma dire¢éo, se levarmos em consideragao
que a falta de oportunidade pode levar muitas pessoas a escolherem profissdes
diversas. Muitos profissionais possuem mais de uma formacao, e acabam exercendo

aguela que mais obteve chances trabalhar.

Tabela 1 - Caracterizac8o da crianca nessa fase (faixa etaria de 4-5 anos)

P1 | Uma forma que a crianca adquire de maneira favoravel o seu desenvolvimento
integral, tanto em seu aspecto fisico, psicoldgico, intelectual e social.
P2 | Comoum serintegral, cheio de vida, expectativas com ampla capacidade de aprender
e se desenvolver.
P3 | Nessa fase a crianc¢a é caracterizada como um doutor, ele nos ensina de uma forma
simples e sabio dentro do se eu.
P4 | A crian¢a na infancia estd em fase de desenvolvimento, e sua aprendizagem ocorre
mediante experiencias vividas nesse periodo.
P5 | Um ser humano com inimeras possibilidades de construir novos saberes e auto se
construir.
P6 | Uma pessoa repleta de vontade e curiosidades que podem ser exploradas de diversas
maneiras de forma positiva.
Fonte: SABINO, 2023.

A segunda questdo tem relagdo com a maneira que as professoras
caracterizam a crianca nessa fase, a fase do qual nos referimos € aquela contida na
lei, e que trata da Educacao Infantil. A Lei de Diretrizes da Educacdo Nacional -
LDBEN, lei 9.394/96, define que o publico da educacéo infantil, criancas com idade
de 0 a 5 anos de idade. E nesse contexto esta incluido a pré-escola, criancas de 4 e
5 anos de idade. Sobre isso, a tabela 1 mostra como se deu a resposta de cada
professora, com pensamentos tao diversificados, mas simultdaneos podemos concluir
gue cada professora enxerga o aluno como um ser dindmico, em construcdo e
formacdo da sua propria identidade, vivenciando um periodo grandioso de
aprendizado, mas que também pode nos ensinar coisas maravilhosas.

Mesmo possuindo caracteristicas unicas, € preciso dizer que a crianga nessa
fase ird necessitar de um adulto que devera contribuir com seu progresso, sendo
capaz de influenciar positivamente ou néo, retardar ou ajudar no seu desenvolvimento.
Ainda que a crianca apresente todo esse potencial ndo podemos deixar de dizer que
no que concerne o ensino da nossa lingua e conhecimentos sobre o0 nosso sistema
de escrita alfabética ela ndo aprende necessariamente sozinha. Seu desenvolvimento

precisa estar alinhando dentro do espaco escolar um planejamento bem alinhando as
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suas necessidades, onde o lidico € um meio indispensavel para trabalhar questbes
como essa.

Para tanto “a proposta do ludico no campo da educacéao infantil vem promover
uma alfabetizacao significativa, incorporando na vida da crianga conhecimento através
das caracteristicas do conhecimento do mundo”, como uma ferramenta de
desenvolvimento social e psicomotor (OLIVEIRA & SILVA, 2018, p. 03).

Destacamos que os entrevistados enxergam seus alunos como: um ser
humano, uma pessoa, um ser vivo, palavras que possuem grande impacto na maneira
em que vamos trabalhar, haja vista que a forma em que olhamos para o outro pode
dizer muito sobre nés mesmo e como lidamos com situacdes boas ou ruins.

N&o pode existir mais em nosso meio pensamentos que incluem a crianga ou
outro individuo como meros receptores de informacdes, como um enorme banco de
dados somente armazenando ndameros, letras e imagens. Um ser dindmico precisa

ser encarado como tal.

Tabela 2 — Definicéo de brincar

P1 | Uma forma que possibilita a crianca a despertar sua autonomia e confianca em si
mesmo.
P2 | Como experiéncia fundamental, insuperavel e indispensavel para o desenvolvimento
integral da crianca.
P3 | O brincar é a forma de expressar seus sentimentos e emocgdes, através de suas
experiéncias do seu cotidiano.
P4 | E uma forma da crianca adquiri aprendizagem e ter conhecimento dos fatores a sua
volta, pois quando ela esta brincando esta aprendendo muitas coisas essenciais para
0 seu desenvolvimento.
P5 | E uma das atividades mais antigas praticadas pelo ser humano capaz de proporcionar
alegria, satisfacdo e aprendizado.

P6 | Brincar € uma expresséao corporal por meio de jogos livres ou néo.
Fonte: SABINO, 2023.

A pergunta de namero 3 (trés) diz respeito ao brincar, foi perguntado a todos
os investigados como cada uma o define, a tabela 02 expde de maneira detalhada as
palavras e as concepgoes individualmente. Com isso vemos que as respostas se
complementam entre si, uma vez que todas possuem fundamentos que fazem parte
daquilo que é caracterizado como brincar. Deduzimos dessa maneira que as
professoras compreendem o que significar e a importancia relacionadas a isso.

A brincadeira ou o brincar € de fato uma das atividades mais antigas da
humanidade, historicamente vemos em todas as épocas manifestagGes ludicas nas

mais diversas civilizacdes, mesmo na idade da pedra, as pinturas rupestres sao
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consideradas formas ludicas e uma maneira para narrar acontecimentos vivenciados

naquele periodo.

O periodo da Pré-historia € marcado pelo surgimento do homem na terra e
pelo surgimento da escrita. Entdo o homem se expressava através das
pinturas rupestres. A partir da andlise desses desenhos e simbolos
encontrados nesse periodo, ja se podia notar a manifestacao ludica na vida
do ser humano (COSTA, 2022, p. 5)

Ao longo dos tempos as brincadeiras foram ganhando novas formas, mas os
fundamentos quase sempre foram mantidos. Todavia, o brincar ndo esta associado
apenas a crianga, pessoas de todas as idades sempre fizeram dessa atividade uma
forma de usufruir de experiéncias agradaveis, proporcionado momentos de lazer,
alegria, satisfacdo e aprendizado. Também, as brincadeiras ja foram muito usadas
para reunir e manter uma boa relagdo em grupos, usado como ferramenta reforcar

lacos de amizade e companheirismo.

Tabela 3 — A importancia de atividades lGdicas para aprendizagem das criancas?

P1 | A importancia de proporcionar um processo de aprendizagem mais interativa e
prazerosa para ambos.
P2 | E através da ludicidade e do faz de conta que a crianca se coloca em novos papéis e
faz representagfes das suas vivencias cotidianas.
P3 | Por meio destas atividades ludicas a crianca aprende a se socializar, ter autonomia,
adquirir coordenacdo motora, e expressar seus sentimentos.
P4 | As atividades ludicas s@o importantes para o desenvolvimento das criancas tanto no
cognitivo, fisico, social, quanto na sua aprendizagem, tornando-se de forma divertida
e satisfatoria.
P5 | Tornar o ensino e aprendizagem uma atividade mais criativa, e prazerosa para o
aluno.

P6 | Trabalhar habilidades diversificadas nas crian¢gas sem ser mecanico.
Fonte: SABINO, 2023.

A tabela de nimero 03 (trés) tem relacé&o com a pergunta de nimero 4 (quatro)
gue fala a respeito da opinido das professoras sobre a importancia de atividades
lGdicas para aprendizagem das criancas. Concernente a isso 0s entrevistados alegam,
como é possivel ver, que é essencial a ludicidade para a crianca se expressar e
interagir com outros individuos, tornando o cotidiano escolar agradavel, capaz de
melhorar significamente o desenvolvimento da crianca.

Conclui-se, por intermédio das respostas que o0s entrevistados veem a
ludicidade como parte integradora do ensino e indissociavel do trabalho educativo
dentro do espaco escolar. Uma crianca envolvida em uma brincadeira, um jogo ou
uma musica, pode estar mais propensa a receber assuntos que trabalhar o processo

de ensino de leitura e escrita, um professor ao se divertir com seus alunos também
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vivencia essas coisa, pode obter mais proveito, € como juntar o Util ao agradavel sem
sair dos parametros educacionais.

Quando nos referimos a atividades ludicas, estao falando de planejamento,
planos de aulas com metas bem fixadas e assuntos bem angajados que abordam
temas apresentados e cobrados pelo sistema educacional.

Reitera-se que a importancia do ludico esta nas possibilidades de aproximar
a crianga do conhecimento cientifico, levando-a a vivenciar situagdes. Sendo
assim, ela é colocada diante de atividades que |Ihe possibilitara a utilizacéo
de conhecimentos prévios que ja tem consigo, para a construgdo de outros
mais elaborados no futuro. Vale considerar que a inclusdo da ludicidade no
planejamento escolar e nas atividades desenvolvidas na sala de aula, resulta
na promocdo de uma educacéo eficaz e mais significativa na vida da crianca
(OLIVEIRA & SILVA, 2018, p. 14)

Nessa mesma linha de pensamento (COSTA, 2022) nos diz que assim, o
brincar auxilia no processo de ensino-aprendizagem, como também no
desenvolvimento de habilidades que favorecam a aprendizagem a partir da
imaginacado, do pensamento, da criatividade da crianca e da interpretacao.

Ademais, isso nos remete ao pensamento de que o fazer pedagdgico ja nao
pode abranger praticas egoistas que veem as criangcas como apenas tabuas rasas,
meros receptoras de informacgdes, mas precisa vé-las como seres humanos capazes
de construir saberes que o ajudardo a crescer cada vez mais. Pequenas acdes podem
transformar realidades, mudar vidas, construir uma socidades melhor, e produzir

novas descobertas.

Tabela 4 — Conceito de Itdico e sua utilizagdo nas suas aulas

P1 | O ludico sé&o jogos, brincadeiras que trabalha a imaginacédo e a fantasia. Sim, acho
uma ferramenta Gtil no aprendizado dos alunos.
P2 | Sabemos que as brincadeiras, jogos estéo relacionados ao ludico. As aulas sdo mais
divertidas e significativas quando utilizamos os jogos e brincadeiras.
P3 | O universo ludico amplia as possibilidades de criar, imaginar, inventar, recriar, de ser
e estar. Faz parte do dia a dia sempre.
P4 | Utilizo a ludicidade em quase todas as aulas, pois para mim ela consegue aprender a
recrear-se, distrair-se, tendo experiencias de conhecimento de forma espontanea.
P5 | E uma maneira educativa que auxiliam no processo de ensino e aprendizagem dos
alunos. Utilizo sim, em minhas aulas.

P6 | E a brincadeira, conjunto de jogos est&o. Sim!
Fonte: SABINO, 2023.

Na questéo 5 (cinco), foi perguntado o que € ludico para vocé? Utiliza em suas

aulas? A pergunta foi elaborada de maneira mais direta possivel, dando total liberdade
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para as entrevistadas elaborarem suas respostas conforme suas interpretacoes sobre
0 assunto.

Em contra partida a isso, sobre o seu uso as professoras foram unanimes em
dizer, sim, dado a relevancia que isso representa para elas. Todavia, ao conceituar a
P3 (professora 3) e a P4 (professora 4) se distanciaram daquilo que realmente foi
perguntada e ndo demostram clareza quanto a definir o que € ludico, sendo que ao
darem a devolutiva comentam sobre a importancia e a frequéncia que utilizam aquilo
gue elas consideram como ludicidade.

Ao analisarmos as respostas, podemos perceber que existe uma espécie de
associacdo muito forte entre a educacao infantil e os jogos e brincadeiras, e isso é
definido como ladico. Mas também existem discrepancia sobre conceitos e certos
atropelos por parte das docentes.

A partir de teorias em que a crianga comecou a ganhar destaque, se iniciou
muitas pesquisas que tinham o objetivo descobrir maneiras mais apropriadas de
trabalhar com esse publico. Quando as antigas didaticas foram questionadas,
surgiram cada vez mais ideias que buscavam demostrar a eficacia de usar meios mais
ludicos para atrair a criangcada e proporcionar a elas maior independéncia.

Mesmo sendo bastante atual, e respeitando o ponto de vista de cada um,
definir a ludicidade néo é tdo simples, as nuances que cercam o debate muitas vezes
nao foram claras em sintetizar essa palavra. Todos concordam com a importancia que
ela representa para a comunidade escolar, e apropriar-se disso é fundamental, deixar

de usa-la é lamentavel.

Atualmente, quando se fala em ludico € notavel que as pessoas o relacionem
com o ato de brincar ou em um momento de prazer que desperte a
imaginagcdo da crianca. No entanto, a diversidade de culturas durante as
épocas mostra a dificuldade em definir o ladico, j& que sua definicdo esta
relacionada com a cultura e o contexto histérico que se predomina entre as
épocas. Por isso, é necesséario entender o seu contexto historico e a sua
caracterizacdo ao longo da histdria (COSTA, 2022, p. 5)

O comentario de Costa, ndo confirma que as professoras estdo erradas
guando dizem que ludico séo jogos e brincadeiras, mas alerta para a importancia do
professor utilizar essa palavra com cuidado e dentro de seu préprio contexto. Assim
como quase tudo em educacdo, o assunto é complexo e demanda dominio de

conteudo, em outras palavras, demanda estudo e investigacao.
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Abrimos um outro paréntese ainda nesse sentido, o professor é um
pesquisador por missédo e obrigacdo, deve compreender muito bem os fundamentos
de suas atividades e avaliacfes, ser um verdadeiro perito como um médico. Pois, caso
ndo esteja apto a discernir certas diferencas teodricas e praticas pode acabar
cometendo equivocos, mesmo que possa estar cheio de boas intengdes.

Uma pessoa boa e bem intencionada pode causar males tanto quanto outra
gue apenas utilizar sua posi¢ao ou status social para tirar proveito e beneficio para si
mesmo dos outros, sem se importar com 0s sentimentos, crescimento e dificuldades

de seus semelhantes.

Gréfico 2: Material disponibilizado pela escola aos professores

m Bambolés, bolas, bingos dos sons e letra inicial, tapete do alfabeto, blocos légicos, entre outros
= |Infelizmente, poquissimos!

® Tenho varios

Fonte: SABINO, 2023.

O gréfico de numero 2 (dois) demostra o resultado da pergunta de numero 6
(seis), e se apresenta de (3) trés maneiras, 33% afirmam que a escola dispde de
bambolés, bolas, bingo de letras, bingo da letra inicial, tapete do alfabeto, blocos de
I6gicos, blocos de encaixe, 50% apenas responderam, pouquissimos, e 17% disseram
gue possuem Varios materiais.

Como base nisso, concluimos que existe aqui uma controvérsia entre as
pessoas pesquisadas e uma ma interpretacdo. O percentual que representa 17% das
entrevistadas confunde a pergunta uma vez que em nenhum momento faz referéncia

a escola, mas a si mesmo, o que esta incorreto. Os 50% n&o nos possibilita fazer uma
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analise sobre o material que a escola disponibiliza, sendo que ndo apresenta essas
informacdes, o que mostra uma falha na compresséo da pergunta. A outra parte que
representa 33% das entrevistadas nos apresenta uma outra escola, ja que confirmar
a presenca de materiais voltado para o trabalho pedagdgico, didatico e ludico.

No tocante a isso, nossa observacao € a seguinte, devido a presenca dessas
incoeréncias, alertamos para a necessidade das pessoas, seja em qualquer
entrevista, serem as mais verdadeiras possiveis. Certo de que é preciso de dados o
maximo possivel corretos para realizarmos analises concisas.

Em seguida foi perguntado para as professoras se 0s alunos aprendem mais
guando se utiliza o ludico em sala de aula. Em resposta todas as professoras foram
unanimes em dizer que sim, os alunos aprendem melhor.

Segundo as professoras, é através dos jogos, brincadeiras e brinquedos
educativos a crianca interage com o meio, conhece e manifesta a sua criatividade,
imaginacao, inteligéncia. Outrossim, quando realizamos nossas aulas de forma ladica,
despertamos o interesse da crian¢ca, chamamos sua atencédo positivamente. Ademais,
o ludico facilita o processo de aprendizagem do aluno, deixando as aulas mais
agradaveis e divertidas, despertando a curiosidade de se aprender. Logo, constatou-

se que as docentes depositam bastante fé em trabalhos que envolvem o ladico

PropBe-se que a escola seja um local que promova a troca e vivéncia de
experiéncias, contribuindo de maneira positiva na efetivacdo de uma
aprendizagem significativa e flexivel. Com isso, os educadores, enquanto
mediadores do conhecimento devem oportunizar o crescimento da crianga
respeitando seu nivel de desenvolvimento, oferecendo um ambiente de
gualidade que estimule as intera¢des sociais, um ambiente enriquecedor de
imaginacéo, onde a crian¢a possa atuar de forma autdbnoma e ativa, fazendo
com que venha a construir o seu préprio processo de aprendizagem. Neste
sentido, as brincadeiras e 0s jogos tornam-se indispensaveis na construcédo
de uma aprendizagem prazerosa, que proporcione motivacao as criang¢as no
processo de aprender e que facilite as préaticas pedagdgicas em sala de aula
(OLIVEIRA & SILVA, 2018, p. 14)

Uma crianca até pode aprender em ambientes com poucas dinamicas e que
ndo respeitam certos estagios das criancas. Mas isso ndo pode garantir uma
aprendizagem mais significativa. E importante ressaltar que € fundamental ao
professor ter encorajamento para proporcionar a atividade ludica aos seus alunos e
despertar o interesse na crianca para que ela possa criar, desenvolver e participar,

buscando a construgédo do conhecimento e motivando a sua aprendizagem.
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“O professor deve motivar a crianca a refletir e a utilizar o seu raciocinio. O
método mais adequado para atingir o aprendizado é o da autonomia, para que as
criancas experimentem todas as ideias e vao sempre em busca de algo novo”
(COSTAS, 2022, p. 13). Dar autonomia ao aluno néo pode ser entendido como deixar
ele solto, para que este aprenda sozinho, ndo significa que a crian¢ga nao possa estar
sujeita a interferéncia do professor, tdo pouco néo significa que agora o aluno nao
pode ser mais corrigido. Todavia, significa dizer que o conhecimento ndo esta mais
restrito ao docente, mas que numa ag¢ao conjunta ambos ensinam, ambos aprendem,
e cada uma ao fazer isso construir e moda a si mesmo.

Também se questionou se concordam que o lidico na Educacéao Infantil ajuda
a crianca adquirir habitos e atitudes importantes para o seu convivio social? Todas
responderam apenas, sim.

Essa posicdo é justificada, a saber, porque é na brincadeira que a crianca
demostra autonomia, lideranca, liberdade de expresséo, interesse e satisfacédo no que
estd envolvido no momento em que brinca. Através desta ferramenta a crianca
consegue possuir formas de desenvolvimentos cognitivos, afetivo, social, corporal e
intelectual. Por meio do ludico a crianca desempenha papéis do cotidiano, sendo
assim, surgem atitudes de respeito, cuidado e afeto. Brincando ela socializa com os
demais colegas e interagem socialmente, fazem descobertas e ampliam seu
conhecimento de mundo.

Assim, concluimos que as professoras estao alinhadas ao papel que o ludico
pode desempenhar dentro da vida dos seus alunos nos mais variados aspectos de
suas vidas, principalmente para o seu convivio social.

Assim, de acordo com o Referencial Curricular Nacional (1998)

a crianca é vista como um ser social, psicolégico e histérico, tem no
construtivismo sua maior referéncia teérica, aponta o universo cultural da
crianga como ponto de partida para o trabalho e defende uma educacao
democratica e transformadora da realidade, que objetiva a formacédo de
cidadaos criticos (BRASIL, 1998, p 43).

Com isso o documento defende a ideia que esta levando em consideracao as
necessidades da crianca e realidade desse individuo toda vez que este tiver que
realizar alguma atividade, isso permitiria o seu proprio desenvolvimento fisico, efetivo

e cognitivo.
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Grafico 3: As dificuldades enfrentadas pelas docentes para utilizar
o ludico.

Grande quantidade de alunos I

Falta de recurso, falta de espago adequado I

Falta de espaco fisico I

0 0,5 1 15 2 2,5 3 3,5

Fonte: SABINO, 2023

Como ilustra o grafico 3, 1 (uma) professora disse que a grande quantidade
de alunos é um impasse para desenvolver o ludico, 3 (trés) professoras afirmam que
a falta de espaco e recursos € uma das principais dificuldades, e 2 (duas) docentes
associam a falta de espaco fisico. Em termos gerais as professoras comentaram que
sdo varios os problemas, mas 0s poucos recursos didaticos, e grande quantidade de
alunos sé&o os fatores mais agravantes, e se tratando de materiais, elas precisam criar
e construir uma vez que a escola nédo dispbée de muitos materiais considerados
essenciais. Em paralelo a isso uma das entrevistadas apresenta uma situacdo em
gue precisa trabalhar com uma aluna com necessidade especial educacional, mas
ndo possui laudo médico nem auxiliar, o que torna dificultoso desenvolver atividades
diferenciadas com ela, uma vez que as brincadeiras e jogos precisam ser adaptados.

Segundo o que nos diz Kishimoto (2002, 2008) para uma brincadeira
acontecer, devem ser disponibilizados objetos variados que fazem parte deste
universo, denominados de brinquedos, os quais ajudam a crianca a dar significado
para as suas intencdes ludicas, imitando as rotinas de um adulto e construindo
brincadeiras convencionais e ndo convencionais. Kishimoto chama de brinquedo um
material estimulante que colabora na imaginacéo da crianca, apesar de sabermos que
ela ndo esta preocupada com os resultados da brincadeira, mas sim impulsionada

pelo prazer e pela motivagao.
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3.2 O Cotidiano Escolar na Escola Gilberto Mestrinho

As professoras do Pré Il seguem uma rotina padronizada com os alunos. As
salas de aulas sao organizadas, a saber, possuem 4 mesas com 4 cadeiras cada uma
para os alunos, 01 quadro branco, 01 armario, 01 mesa e 01 cadeira para o (a)
professor (a). Também, contém 01 bebedouro, nas paredes existem diversos cartazes
com vogais, os numerais de 0 a 20, figuras geométricas, calendarios, os combinados,
higiene corporal, cantinho da previsdo do tempo, cantinho das boas maneiras, e o
cantinho da leitura. De tempo em tempos as professoras mudam a posi¢ao dos objetos
e moveis para que a sala fique diferente e mais acolhedora.

A escola sofreu uma reforma recentemente afim de proporcionar melhor
ambiente para os alunos, mas relacionado ao espaco fisico e o publico que a
instituicdo atende, percebemos que se trata de um lugar muito fechado, com poucas
opcOes além da sala de aula, onde as professoras tém que adaptar as brincadeiras
ou limita-las ou realizarem parcialmente.

As brincadeiras e jogos fora de sala de aula estdo na maioria das vezes
restritas ao futebol, e uso livre de bambolés, pequenos alongamentos, isso porque
nao existe uma quadra na escola ou um lugar especifico para isso. Caso as
professoras queiram trabalhar fora de sala de aula, devem estar cientes que irdo ficar
literalmente em um lugar restrito durante o periodo que durar a realizagéo da atividade,
0 que geralmente acontece uma vez por semana.

Segundo Lima (2001, p. 16) “O espag¢o € muito importante para a crianga
pequena, pois muitas das aprendizagens que ela realizard em seus primeiros anos de
vida estdo ligadas aos espagos disponiveis e/ou acessiveis a ela’, portanto é
essencial que a escola proporcione espacos adequados aos pequenos, respeitando
seu nivel de ensino e sua faixa etaria.

Mesmo com essas limitagdes existe uma interacdo muito forte por parte dos
alunos com outros alunos, e alunos e professoras em sala de aula e fora dela, quando
realizadas as atividades ja mencionadas. Outras ferramentas séo utilizadas dentro de
sala de aula e possui um carater mais pedagogico e didatico, envolvem jogos praticos

de reconhecimento de letra, nimeros, cores e formas.
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CONSIDERACOES FINAIS

Conforme foi exposto no corpo deste estudo, o trabalho com o ludico é uma
atividade na qual os professores de Educacao Infantil devem estar atentos. Para tanto,
o referido trabalho que teve como tema “O Ilddico como ferramenta de
desenvolvimento social e psicomotor em turmas do Pre - Il na Escola Municipal José
Carlos Mestrinho, que objetivou descrever a importancia do ladico como ferramenta
de desenvolvimento social e psicomotor em criangas na Educacéo Infantil. Observar
se o ladico é trabalhado e de que forma em sala de aula, relatar as dificuldades que o
docente de Educacéo Infantil encontra dificuldade para realizar sua pratica educativa
com o uso do ludico.

Dessa forma, a pesquisa buscou responder a problemética levantada: De que
maneira o ludico € usado como ferramenta de desenvolvimento social e psicomotor
em turmas do Pre - Il na Escola Municipal José Carlos Mestrinho? Por meio do qual
surgiram as seguintes hipoteses: O ludico tem seu lugar de destaque nas aulas de
todas as professoras, porque todas usam metodologias que tem apoio na Base
Nacional Comum Curricular; O ludico é usado como um recurso ligado diretamente ao
ensino de desenvolvimento motor; N&do existe de fato uma estrutura formada que
possa definir os principais objetivos das professoras quando utilizam da ludicidade em
suas aulas.

Assim, descobrimos que as professoras que participaram da pesquisa tém
consciéncia acerca da importancia da inclusdo do ludico no desenvolvimento da
pratica pedagogica, considerando-o um instrumento essencial no aprendizado de
seus alunos. Todavia, enfrentam dificuldades muitas vezes para desenvolver seus
trabalhos, essas dificuldades estéo relacionadas a falta de recursos, e espagcos mais
adequados, assim como o grande numero de alunos, o que limita 0 uso dessa
ferramenta no cotidiano. No que diz respeito as metodologias, ndo obtivemos
informacbes capazes de nos proporcionar uma imagem desse quadro, nenhum
momento a Base Nacional Comum Curricular é citada. O tema é associado pelas
docentes a jogos e brincadeiras, mas ndo é mencionado quais desses jogos e
brincadeiras séo utilizados com maior ou menor frequéncia e porqué.

O lddico é parte da sociedade desde as mais antigas civilizacdes, e as
professoras acreditam que a ludicidade pode trazer a crianca habilidades que

possibilitam maior interacdo com o0 meio em que vive, e também trabalhar seu corpo
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e sua mente, ou seja € um instrumento que nao pode estar fora do planejamento dos
docentes para trabalhar questdes motoras e sociais.

N&o obstante, o ludico tem a capacidade fazer com que um individuo consiga
interagir com outros individuos, e a partir dai construir relacdes, amizades,
conhecimentos com pessoas que sao diferentes, quando brincamos envolvemos todo
0 NOSSO corpo, a maioria das brincadeiras envolvem membros superiores, inferiores,
lateralidade, visdo, audicao, trabalhamos a coordenacao motora, e para tanto usamos
0 NOSSO cognitivo, 0 N0sso cérebro em sua totalidade para desenvolver essas agdes.

Sobre a esfera fisica das instituicbes de ensino num sentido geral, é
importante mencionar que somente construir escolas nao significa qualidade de
aprendizagem, o ensino depende de muitos fatores, e um deles sdo espacos que
possam contemplar as necessidades de publicos especificos, como por exemplo
criangas inseridas na Educacdo Infantil. Esse é um debate que ainda precisa ser
problematizado e discutido com maior intensidade neste municipio.

Queremos dizer com isso, que o ludico ndo se trata de uma mera insinuacao
de mudanca, ndo se trata de uma nova ferramenta da educacgao, nao é exclusividade
das professoras da Educacao Infantil, € algo que esta disponivel a todos como mais
um mecanismo de integracdo social de individuos ao seu meio, e a constru¢do de
uma identidade diante disso, e se almejamos melhorar ndo somente 0s nossos indices
educacionais, mas a nossa sociedade como um todo é preciso ir além de muros e
paredes de concretos.

Sugerimos dessa maneira que a classe de professores em conjunto com 0s
pais desses alunos, e a gestdo escolar esteja em constante dialogo com o poder
publico para pensar em alternativas que venham diminuir ou sanar essa dificuldade
encontrada na escola onde foi desenvolvida essa pesquisa. Também recomendamos
gue as professoras continuem persistindo nessa caminhada dificil, tendo em mente
gue é preciso acreditar em nds mesmo. Também, nos arriscamos a dizer que é preciso
tratar o Ensino Fundamental 1, com o mesmo olhar e dinamismo que enxergamos a
Educacao Infantil, incluindo nesse nivel de ensino tudo aquilo que discutimos até
agora sobre o desenvolvimento social e psicomotor.

Por fim, acreditamos que a verdadeira mudanca ndo vem de um governo, nao
“é fruto de uma agéo arquitetada por um grupo politico de tempos em tempos,
defendemos a ideia que a verdadeira transformac&o vem de cada um de nés cidadaos

comuns, e nesse sentido a educacao ndo pode ser uma excecao
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APENDICE A — QUESTIONARIO AOS PROFESSORES

Tempo de docéncia:

Formacéo Académica:

Graduagéo? Qual?

Quanto tempo trabalha na Educacgao Infantil?

1) Por que escolheu ser professor (a)?

2) Como vocé caracteriza a crianga nessa fase (4-5 anos)?

3) Como vocé professor (a) define o brincar?

4) Na sua opinido qual a importancia de atividades ladicas para aprendizagem

das criancas?

5) O gue é ludico para vocé? Utiliza em suas aulas?
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6) Que tipo de material a escola disponibiliza para trabalhar o ludico?

7) Em sua opinido os alunos aprendem mais quando se utiliza o ludico em sala
de aula?

8) Vocé professor (a) concorda que o ludico na Educacao Infantil ajuda a crianca
adquirir habitos importantes para o convivio social? Justifique!

9) Quais sao principais dificuldades para utilizar o luddico como ferramenta

educativa?

Autoria prépria, 2022
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