UNIVERSIDADE DO ESTADO DO AMAZONAS

NUCLEO DE ENSINO SUPERIOR DE PRESIDENTE FIGUEIREDO

LICENCIATURA EM MATEMATICA

Alessandra de Souza Farias

O TEOREMA DE PITAGORAS NA 42 ETAPA DO EJA UTILIZANDO O
JOGO CORRIDA PITAGORICA

PRESIDENTE FIGUEIREDO

AM-2019



UNIVERSIDADE DO ESTADO DO AMAZONAS

NUCLEO DE ENSINO SUPERIOR DE PRESIDENTE FIGUEIREDO

LICENCIATURA EM MATEMATICA

O TEOREMA DE PITAGORAS NA 42 ETAPA DO EJA UTILIZANDO O
JOGO CORRIDA PITAGORICA

Alessandra de Souza Farias

Trabalho de Conclusdo do Curso elaborado junto as
disciplinas TCC | e Il do Curso de Licenciatura em
Matemdtica da Universidade do Estado do Amazonas
para a obtengdo do grau de licenciado em Matemdtica.

Orientador (a): Me. Helisangela Ramos da Costa

PRESIDENTE FIGUEIREDO

AM-2019



DEDICATORIA

Dedico esse trabalho a minha querida méae que nao esta mais entre nos, mas

tenho a plena certeza que ela esta muito alegre por mim.



AGRADECIMENTOS

Agradeco a Deus primeiramente, segundo meus familiares que sempre
estiveram ao meu lado me dando apoio, sou grata a cada um. Agradego também a
todos meus professores no decorrer deste curso, pois sempre foram atenciosos

estavam sempre ali pra ajudar.



LISTA DE FIGURAS

Figura 1: Estrela pentagonal

Figura 2: Figura 2: Demonstracéo teorema Pitagoras por 4 triangulos
retangulos

Figura 3: Demonstracéo teorema Pitagoras por areas dos quadrados
sobre lados do triangulo retangulo

Figura 4: Explicando o teorema de Pitdgoras
Figura 5: Tabuleiro do jogo: corrida pitagérica
Figura 6: Aplicando alguns exemplos no quadro
Figura 7: Mao francesa

Figura 8: Explicando as regras do jogo

Figura 9: Alunos jogando corrida pitagorica

10

11

12

22

23
24
25
26
26



Sumario

INTRODUGAO ... eeseeeeeeeeseesee s see s essse e s ses s ses s esssss s s esee s sesseesssenes 8
CAPITULOD 1 ettt et ettt b e st s et et e e be e sbe e saeesatesabesabeebeenbeenaeas 10
FUNDAMENTAGCAO TEORICA ...ttt se s ssenes 10
1.1 Breve histOoricos de PitAgOIaS ......c.oceeiiieeiiiiie i e et e e e e e e 10
1.2 Demonstracdes do teorema de PIitAgOras............uuveveiieeiiiiiiiiiiiieee e 11
1.2.1 DEMONSIIAGAD L......ooieieeiieiieieeieeieeseesteeteeteesteesteeseeessaesbe e beesseessaessnesneeenseenseens 11
1.2.2 DEMONSIIAGAD 2.....veeiuveeeieeiieieeieesieesieeseeeteesteesteesseesseesssesssessseesseessesssessssesssesssenns 12
1.3 Uso de jogos no ensino da MatematiCa ..............ceeeeieeeiiiiiiiiiiies e, 13
1.4  Contextualizag@o de ProblemMaS...........covvviiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 17
CAPITULOD 2 ..ttt sttt b e bt s he e st e bt e be e sb e e sbeesaeesatesabeenbeenbeenneas 18
METODOLOGIA DA PESQUISA ...ttt s st s 18
2.1 SUJEILOS 08 PESGUISE ....vvvvvevrrennrnnnnninetteeeesetseeesssssesssseessessesbeeseesessssesssesebesennnnnnne 18
2.2 A abordagem mMetodolOgiCa..........ccecviiiiiiiiiii e 18
2.3 Instrumentos de coleta de dados.............eueviiiiiiiiiiiii e 19
2.4 Procedimentos para a analise de dadoS..........coooiuviiiiiiiieeeiiiiiiiieeee e 19
CAPITULOD 3 ettt ettt ettt b e b e s bt e s at e e st e e be e sbeesheesaeesabeeabeebeebeenaeas 20
APRESENTACAO E ANALISE DOS RESULTADOS ...t 20
3.1 Descri¢des das aulas antes da PESQUISA...........uuuuuuurrummumriiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeieniaens 20
3.2 Descricao e aplicagéo das atividades durante a pesquiSa............ccccevveeeeeenennnns 20
3.2.1 Andlise dos resultados do questionario diagnOStiCo.........ccccveerererierveieienenne. 20
3.2.2. DESCIGAO 0AS QUIAS.....cceeeiiitieieiesieee sttt nee s 22
3.2.3 Aplicacdo de uma avaliacédo de aprendizagem aos alunos..........cccceeveeveneene. 27
3.2.4 Andlise dos resultados da avaliaGao ..........cceceverererierieieeieisesese e 28
3.2.5 Analise dos resultados do questionario para avaliar contribuicdo da metodologia
=T ][ Tor= o = SRR 29
CONSIDERAGOES FINAIS ..ottt sesessassessessessesssssassassessassssssssannas 33
REFERENCIAS ..ottt tesas s sas s ss s s st sas s s snsansnsanes 34
APENDICE A: Plano de aula MO OL...........ccoeueveueuereieieeieeeeesessessessessessesseseesse s sons 35
APENDICE A.1 material de apoio @ aula 01 ...........c.covueveevrmereeesieeeereseeseeesiesessesseeessesesnens 37
APENDICE B: Plano de aula 02 ...........ccoeueveveverieeeeeeieseesiessessesaesesssessesessessesssesessessessensons 42
APENDICE B1: Questionario diagndstico do @luno.............c.cceeeeeveeieeeveeeeinesieeeeesesesnes 43
APENDICE C: Plano de aula O3 ...........ooiiiiiieiieeeeereeeeeee et 45

APENDICE C1: Questionario avaliatiVOi............cceoiiuieceiiicieciececceecieeeecte et 46



APENDICE D: QUESHIONANIO fINAI .......ooovieeriitiecieeceece ettt eeve et st 48
ANEXO A: Questionario diagnostico respondido pelos alunos..........cccccveeevveeeciecneennene 49
ANEXO B: Questionério avaliativo respondido pelos alunos............ccceveeeveeeecieeeeennene, 59

ANEXO C: Questionario final respondido pelos alunos...........ccccveeneineeneeneieneeene 69



INTRODUCAO
Muitas sdo as acdes pedagogicas implantadas nas escolas pelos educadores
de Matematica frente ao cenario de dificuldades encontradas pelos discentes. Essa
disciplina que € de grande relevancia muita vezes € vista com maus olhos e néo lhe
€ dada a devida importancia. Assim, para que a haja uma melhor interacao do aluno
em relacdes aos assuntos abordados € necessaria uma forma de ensinar diferente

do habitual ou tradicional.

Os alunos do EJA possuem dificuldades em aprender assuntos basicos de
Matematica devido a dindmica do ensino. Muitos alunos que se encontram ali sdo
repetentes, e muitos outros porque nao tiveram oportunidade de estudar quando
mais jovem, a dificuldade de memorizacdo e aprendizagem é muito maior. A
participacdo deste publico apresenta por vezes interesse para obter conhecimentos,
mas geralmente o cansaco devido a um dia de trabalho os vence e a indisposicao
para prestar atencao fica a beira de uma aula tradicional, onde recebem o contetdo

no modelo ultrapassado que ndo produz resultados.

As estratégias encontradas pelo professor ndo sdo atrativas a ponto de
concentrar o aluno. Por isso, a importancia de utilizar jogos para o ensino do
teorema de Pitagoras, faz com que as aulas se tornem mais interessante, prendendo
atencdo da maioria e chamando atencdo para a dindmica desenvolvida. Assim,
podem observar que o teorema de Pitagoras ndo € uma teoria abstrata, e que faz
parte do dia a dia. A aula se torna muito mais participativa ocorrendo interacao entre
si de uma forma divertida para aprendizagem sobre o assunto e permitindo a

exercitacdo do raciocinio l6gico dedutivo.

Os alunos necessitam de uma forma de aprendizagem diferente do ensino
habitual e constante visto nas escolas, uma vez que 0S jogos pode ser uma
alternativa metodoldgica mais atrativa, que de fato possa manter o interesse do
aluno para o assunto que é planejado em sala de aula. Alguns desafios cercam a
vida do professor: como fazer o aluno compreender um assunto mais abstrato? Pois,
se ele ndo sabe como lidar com determinado problema quanto a sua interpretacao, o
interesse em aprender ficara em segundo plano. Assim, como chamar a envolver o

aluno que tem dificuldade em aprender?



Sendo assim, este trabalho tem como objetivo contribuir para o aprendizado
do teorema de Pitdgoras através do jogo corrida pitagorica. Ele pode ser de grande
valor para o desenvolvimento e aprendizagem do aluno, colaborando para um
ensino mais disponivel frente as metodologias que podem agregar formas de

compreender e absorver os conteldos nessa perspectiva.
Dentre os objetivos especificos destacam se:
- Aplicar o jogo corrida pitagorica
- Resolver problemas contextualizados sobre o teorema de Pitagoras.

- Analisar os resultados obtidos com a pesquisa.
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CAPITULO 1

FUNDAMENTACAO TEORICA

1.1 Breve histéricos de Pitagoras

Pitagoras foi um importante influenciador da época de (580 — 500 a.c.) e teve
uma contribuicdo relevante na Matematica, uma de suas contribuicbes mais
conhecida € o teorema do triangulo retangulo (teorema de Pitagoras): em que a
soma dos quadrados das medidas dos catetos € igual ao quadrado da medida da
hipotenusa. Ele defendia a ideia de que tudo que existe, esta relacionado a
nameros, diante sua sabedoria PitAgoras assombrava os doutores da época, pois
com apenas 16 anos foi mentor de problemas altamente complexos.

Pitagoras foi fundador da escola Pitagdrica, era uma sociedade secreta que
somente pessoas de classe alta poderia fazer parte, seus discipulos como Pitagoras
0os chamavam era fiel ao seu mestre, obedeciam todas as regras ditadas por
Pitagoras. Segundo Costa (2007) Pitdgoras, matematico, filésofo, astrébnomo,
musico e mistico grego, nasceu na ilha de Samos (ha atual Grécia). Pouco se sabe
sobre as suas realizacdes matematicas, pois ndo deixou obra escrita. A sociedade
que ele fundou a Escola pitagérica, de natureza cientifica, religiosa e politica,
desenvolvia estudos no dominio da Matematica, da Filosofia e da Astronomia. A
escola Pitagdrica defendia o principio de que a origem de todas as coisas estava nos
nameros.

O simbolo dessa irmandade era a estrela de cinco pontas, conhecida como

estrela pentagonal (Figura 01).

Figura 01: Estrela pentagonal.

Fonte: COSTA et al (2019, p.104)
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O tringulo retangulo possui sua importancia e utilidade na matematica, o
mesmo € conhecido e citado em documentos desde antes da era cristd. Povos como
egipcios, babilénios e chineses ja o conheciam e utilizavam e as relacdes existentes
entre os catetos e a hipotenusa do triangulo retdngulo, muito antes que os gregos
citassem em documentos. Entretanto eles ndo conseguiram provar essas relacoes,
mas somente muito tempo depois Pitagoras ou algum de seus discipulos, conseguiu
demonstrar, dando nome assim ao teorema, que ficou conhecido ate hoje como
teorema de Pitagoras.

A demonstracdo desse teorema ainda € um fato a ser pensado, pois ndo se
sabe ao certo se foi 0 proprio Pitagoras quem demonstrou ou um de seus discipulos.
Segundo Pereira (2013) o Teorema de Pitdgoras ja era conhecido e utilizado pelos
babildénios, egipcios e chineses antes mesmo dos gregos. Porém, a formalizacéo
deste resultado foi supostamente feita por Pitdgoras, que ficou assim num triangulo
retdngulo, o quadrado da medida da hipotenusa € igual a soma dos quadrados das

medidas dos catetos.

1.2 Demonstracfes do teorema de Pitagoras

1.2.1 Demonstracao 1

Com quatro triangulos retangulos congruentes de catetos b e c¢ e hipotenusa
a, construimos um quadrado de lado (b + c¢). A area desse quadrado € igual a soma

das areas dos quatros triangulos com a area do quadrado de lado a. Isto é:

Figura 2: Demonstracao teorema Pitdgoras por 4 triangulos retangulos.
b c

¢ b

Fonte: https://educador.brasilescola.uol.com.br



https://educador.brasilescola.uol.com.br/
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Area quadrado de lado b + ¢ = (b + ¢)?

< . A b.
Area triangulo retangulo = TC

Area quadrado de lado a =a?

Observa-se que:

Area quadrado de medida (b + ¢) =

4.Area triangulo retangulo + Area quadrado de lado a
Area quadrado de lado b+c=

bc
(b+c)? = 4.7-+—a2

b?>+2.b.c+c?>=2.bc+a?
Subtraindo 2bc em ambos 0s membros tem-se:

b? + ¢? = a?

A metodologia utilizada possui o objetivo de conciliar o contetado algébrico

com o geométrico, ficando a critério de o professor estabelecer as melhores

didaticas de acordo com as caracteristicas dos alunos.

1.2.2 Demonstracgéo 2

Considere um triangulo retangulo qualquer, a area do quadrado cujo lado é a

hipotenusa do triangulo retangulo € igual a soma das areas dos quadrados que tem

como lados, cada um dos catetos deste mesmo triangulo. Se a é a medida da

hipotenusa e se b e ¢ sdo as medidas dos catetos, o enunciado do Teorema de

Pitdgoras nos afirma que a? + b? = ¢?-.

Figura 3: Demonstracdo teorema Pitdgoras por areas dos quadrados sobre lados do triangulo
retangulo.

Fonte: NETO (2018)
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Em resumo: em todo tridngulo retdngulo, o quadrado da hipotenusa é igual a
soma dos quadrados dos catetos.

1.3 Uso de jogos no ensino da Matematica

O ensino da Matematica vem sendo aperfeicoado de acordo com a
necessidade de encontrar solu¢des para as falhas decorrentes da ma formacgéo
dos professores. E muito comum que a Matematica seja vista como algo que n&o
vai influenciar no ensino e aprendizagem do aluno, nem na vida cotidiana. Mas € ai
gue todos se enganam. Foram muitas as evolucdes na aplicacdo de conteudos da
Matematica, visando melhorar o entendimento do aluno. E muito importante que a
relacdo professor e aluno estejam em total sintonia, o aluno que deve estar no
centro das decisfes em relacdo ao processo educacional.

Segundo Costa (2007) “E importante optar pelas propostas que colocam o
aluno como centro do processo educacional, enfatizando este como um ser ativo
no processo de construgdo do seu conhecimento.” (p.16). Desta forma na aplicagao
de aprendizagem do triangulo retangulo que sempre foi visto como algo abstrato é
essencial que surjam formas concretas de ensinar, de forma que se tenha uma
melhor absor¢éo do aluno como a utilizacdo de jogos, no caso deste trabalho, a
corrida pitagorica.

Dentre as mais variadas técnicas de ensino, 0s jogos entram como recurso
didatico eficaz na aprendizagem, devido a possibilidade de interacdo do aluno com a
Matematica onde o contetdo abordado se torna mais interessante estimulando o
raciocinio, levando o/a enfrentar confiantes relacionadas com o seu cotidiano.
(LARA, 2003)

A Matematica ja € vista pelos alunos como uma matéria desagradavel, enfim
ja é julgada mesmo antes que os mesmos lhe conhecam. Por isso, encontrar uma
melhor forma de ensinar ja € uma grande dificuldade por parte do professor. Assim,
e primordial que o professor ache técnicas que venham ser eficazes na assimilacéo
do conteudo pelos alunos onde o professor pode fazer demonstracdes visuais de
alguns teoremas, levantamento de hipGteses permitindo uma maior interagdo entre

os alunos.

O ideal seria partir do concreto para se chegar ao abstrato, visto que
ambas as dimensfes matematicas — a dimensdo abstrata e a dimenséo
concreta — s@o essenciais para o aluno. A manipulagdo de materiais por
parte desses alunos possibilita a utilizagdo da mateméatica de forma mais
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concreta. Alguns alunos s6 acreditam no que veem e essa seria uma
alternativa para ndo exclui-los desse aprendizado. (SANTOS, 20016, p. 26
a27)

Os jogos como instrumentos de aprendizagem sdo usados desde as épocas
antigas, mesmo que de forma tradicional em uma cultura, pois em algumas, em vez
de ser apenas uma brincadeira € também uma forma de aprender as tradicdes

locais, isso mostra a importancia do mesmo na educacao.

[...] enquanto fato social, o jogo assume a imagem, o sentido que cada
sociedade lhe atribui. E este o aspecto que nos mostra por que,
dependendo do lugar e da época, os jogos assumem significagbes distintas.
Se o0 arco e a flecha hoje aparecem como brinquedos, certas culturas
indigenas representavam instrumentos para a arte da caca e da pesca.
(KISHIMOTO, 2008, p 17)

A metodologia de ensino das décadas antigas valorizava a obediéncia e o
respeito, formando assim individuos prontos para a vida adulta, ndo € muito
diferente da usada hoje em dia, pois mesmo que a educacéo seja a partir do uso do
ladico existem regras e normas que devem ser cumpridas. Fica claro que mesmo de
maneira indireta jA& € uma forma de ensinar e aprender, quando uma pessoa joga,

ela também estéd aprendendo a lidar com as normas e regras do jogo.

A existéncia de regra em todos 0s jogos € uma caracteristica marcante. Ha
regras explicitas, como no xadrez ou amarelinha, regras implicitas como na
brincadeira de faz-de-conta, (...). S&o regras internas, ocultas, que ordenam
e conduzem as brincadeiras. (KISHIMOTO, 2008, p.24)

O jogo em si ja é atrativo a qualquer crianca, quando se junta a maneira de
ensinar se torna capaz de fazer com que as mesmas se sinta mais interessadas no
gue estara sendo |lhes apresentadas, levando em conta que qualquer pessoa, seja
capaz de aprender muito mais rapido um jogo, do que um assunto de aula exposto
ao quadro. Cabe ao professor achar a maneira mais eficaz de ensinar e transmitir o
assunto de aula, para que o mesmo se torne mais convidativo ao aluno. De acordo

com os Parametros Curriculares Nacionais (PCNSs):

Finalmente, um aspecto relevante nos jogos é o desafio genuino que eles
provocam no aluno, que gera interesse e prazer. Por isso, é importante que
os jogos facam parte da cultura escolar, cabendo ao professor analisar e
avaliar a potencialidade educativa dos diferentes jogos e o aspecto
curricular que se deseja desenvolver. (BRASIL, 1997, p 36)
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Uma pessoa quando est4d jogando ela esta empenhada em aprender,
simplesmente se doa aquela acdo. Para ela ndo basta apenas brincar, também quer
aprender, saber cada passo do jogo, torna-se como se fosse uma disputa, quando
jogado com outras pessoas. Desta forma, se torna prazeroso pra qualquer um que
jogue, e se aplicado em sala de aula com certeza tera grande efeito em relagcéo a

aprendizagem dos discentes.

O Renascimento vé a brincadeira como conduta livre que favorece o
desenvolvimento da inteligéncia o facilita o estudo. (...) o jogo infantil torna-
se forma adequada para a aprendizagem dos conteldos escolares. Assim,
para se contrapor aos processos verbalistas de ensino, a palmatoria
vigente,(...).( KISHIMOTO, 2008, p 28)

A grande dificuldade encontrada no ambito escolar por parte do educador é
manter as criancas e jovens com foco ao assunto que esta dialogado no momento
da aula, uma forma de atrair o aluno é relacionar o cotidiano aos problemas
matematicos. Assim afirma Dhone (2008, p.12) “Para desenvolver um raciocinio em
favor das vantagens do uso do ludico na educacao, precisamos considerar que o
brincar faz parte do cotidiano da crianga, € isso que ela gosta de fazer.” O jogo é
uma forma de brincar, e quando uma crianga brinca, ela se diverte, pois € 0 que ela
faz no dia a dia. Quando o professor consegue aplicar isso nas suas aulas o aluno
fica mais participativo, uma vez que esta desenvolvendo seus conhecimentos com

alternativas diferenciadas.

As atividades ludicas formam um lago de comunicacao proporcionando novas
oportunidades de o aluno vivenciar a matematica em outros contextos sociais,
considerando as diversidades culturais e atuais na sociedade como um todo, tendo
em vista que ainda existe muito preconceito e discriminagdo. Uma vez que 0 jogo
promove a interacdo dos alunos mesmo que de classes sociais distintas, iSsSO
viabiliza o docente a uma forma melhor de exercer seu trabalho exercendo inclusive

a cidadania.

... comeca-se a acreditar que, para as criancas em geral e para as excluidas
e desfavorecidas, em patrticular, as atividades ladicas podem ser uma das
poucas atividades que criam situacdes onde as desvantagens e as
desigualdades sociais e culturais se atenuam ou mesmo se dissipam.
(DOHME, 2008, p.14)

Para alguns pesquisadores o0 jogo é uma das formas mais Uteis para a

aprendizagem e desenvolvimento das criancas e jovens, a educacdo atual é
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responsavel por tornar o individuo um ser pensante que esteja preparado para
conviver numa sociedade. Mas uma vez vale ressaltar a importancia em se ensinar
utilizando jogos, pois ja € uma coisa que devia fazer parte do ensino de cada
profissional, onde ja costa nos PCNS a importancia desse meétodo, e como é

favoravel tanto ao professor quanto ao aluno.

Segundo os PCNs, (1997):

Além disso, passam a compreender e a utilizar convencdes e regras que
serdo empregadas no processo de ensino e aprendizagem. Essa
compreensdo favorece sua integracdo num mundo social bastante
complexo e proporciona as primeiras aproximagBes com futuras
teorizacbes. . (BRASIL, p 35, 1997)

Utilizar o jogo é abrir portas para o desenvolvimento de muitas habilidades,
como mental e fisica do aluno tornando um ser mais adaptavel a qualquer situacédo
social. Desta forma, ele podera ganhar habilidade para conviver e interagir em

grupos no dia a dia até sua vida adulta.

Com o jogo, podemos trabalhar o desenvolvimento fisico, intelectual,
artistico, criativo, dos sentidos afetivo, social e ético. Ele colabora tanto no
aperfeicoamento fisico, como na destreza, no equilibrio e na acuidade dos
sentidos, como no aperfeicoamento mental, desenvolvendo a atencdo, a
memodria, o raciocinio e a légica e ainda, no aperfeicoamento do
relacionamento social, como o convivio com regras e a vida em equipe
(DOHME, 2008, p.22)

A crianca quando se torna adulto, vai refletir a infancia que ela teve a
educacado que ela adquiriu, pois se teve uma infancia onde aprendeu a compatrtilhar,
a dividir e a interagir, € bem provavel que quando adulto seja um ser adaptavel a
sociedade em que fara parte. Os jogos permitem desenvolver habilidades na medida
em que os jogadores sdo desafiados a encontrar solugcdes para os problemas
apresentados no momento do jogo, 0 que 0s obriga a estabelecer estratégias para
acharem a melhor maneira de resolvé-los.

Nos jogos, os alunos sé@o desafiados constantemente por problemas que
Ihes séo significativos. S&o estimulados a pensar rapido e a tracar inUmeras
estratégias para conseguir atingir seus objetivos. A troca de opinides que o
jogo favorece é de extrema importancia para o desenvolvimento de um
pensamento mais l6gico e coerente. Os alunos testam a logica dos

conhecimentos adquiridos e sdo obrigados a organizar falas coerentes pra
se fazer entender pelos outros. (COSTA, 2007, p. 20)
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Mesmo que uma pessoa venha a perder no jogo ela nunca se dara por
vencida, a vontade de se aperfeicoar serd maior a cada vez que ela venha a perder,
levando isso para o lado da educagdo da matematica, significa que o aluno sempre
estara disposto a entender para que venha vencer no jogo, assim o assunto também
sera absorvido melhor. E se o aluno consegue entender o assunto, se ele vence no
jogo, 0 mesmo se sentirh a vontade para ensinar o colega do lado também,

passando seu conhecimento adquirido pra frente.
1.4 Contextualizacdo de problemas

A resolucédo de problemas contextualizados € uma metodologia de ensino que
deveria ser utilizada em sala de aula desde as series inicias, quando o aluno tem o
primeiro contato com a matemética por a mesma ser uma matéria muito abstrata as
vezes fica dificil para os alunos absorverem os contetdos e conceitos, isso faz com
gue os eles ndo se sintam confortdvel com a Matematica e ate mesmo passem a
nao gosta dela. Com o intuito de conquistar os alunos e fazer que eles comessem a
gosta da Matematica ela deveria ser ensinada utilizando problemas
contextualizados, problemas esses que estdo presente diariamente na vida dos
alunos, pois quando conseguimos ver uma aplicacdo da matematica e a
enxergamos em nossa vida fica bem mais facil de absorve os contetdos e

conceitos.
A oportunidade de usar os conceitos mateméaticos no seu dia-a-dia favorece
o desenvolvimento de uma atitude positiva do aluno em relacdo a
Matematica. N&do basta saber fazer mecanicamente as operacdes de
adicdo, subtracao, multiplicacdo e divisdo. E preciso saber como e quando

usa-las convenientemente na resolucdo de situacdo-problema. (DANTE,
2003, p.13)

Desta maneira a resolucdo de problemas vem sendo muito util no ensino de
matematica devido seu potencial de fazer com que os alunos desenvolvam
raciocinio logico durante as atividades realizadas, isso faz com que eles vejam a real
importancia da Matematica na vida diaria. Pois se deparam com problemas que
ocorrem diariamente, e quando utilizado de maneira contextualizado fica mais perto
da realidade vivida pelos mesmos. Desta forma a Mateméatica mediante a resolucéo
de problemas faz com que o individuo se torne mais preparado para viver em

sociedade.
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CAPITULO 2

METODOLOGIA DA PESQUISA
Neste capitulo serdo apresentados 0s sujeitos da pesquisa, a abordagem
metodoldgica, instrumentos da coleta de dados e procedimentos para a analise de

dados.

2.1 Sujeitos da pesquisa

No primeiro momento os sujeitos da pesquisa foram 15 alunos do EJA 4°
etapa do ensino fundamental do turno noturno da Escola municipal localizada no
bairro centro da cidade de Presidente Figueiredo AM. Por se tratar de alunos do
EJA, tinha uma faixa etaria muito diversificada, entre 16 anos e 40 anos. A pesquisa

foi aplicada 3 de marco de 2017, periodo de um dia.

No segundo momento 0s sujeitos da pesquisa foram 16 alunos de EJA 4°
etapa A do Ensino fundamental do turno noturno da mesma escola da pesquisa
anterior localizada no bairro centro da cidade de Presidente Figueiredo. A pesquisa
foi aplicada no periodo de 01 a 05 de marco de 2019, durante disciplina de Estagio
Supervisionado |V, periodo da aplicacdo das atividades foram de quatro dias. Faixa
etéria de 16 a 25 anos.

2.2 A abordagem metodoldgica

Foi utilizada a pesquisa qualitativa, na modalidade de estudo de caso,
levando em conta o comportamento dos alunos, e seu grau de aprendizagem do
assunto exposto a eles antes da pesquisa, visando identificar o nivel de
aprendizagem quanto ao conteudo de : teorema de Pitdgoras. Souza (2018) aput
Minayo (1994) afirma:

A pesquisa qualitativa responde a questbes muito particulares. Ela se
preocupa, nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que n&o pode ser
guantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo de significados, motivos,
aspiracfes, crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espaco
mais profundo das relagcbes, dos processos e dos fendbmenos que nao
podem ser reduzidos a operacionalizacdo de variaveis. (SOUZA, 20018
apud MINAYO, 1994, p.21)
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A finalidade desta pesquisa é registrar as dificuldades dos alunos mediante a
metodologia aplicada antes da pesquisa e como serda a reacdo dos mesmos

mediante a utilizacdo de jogo para o ensino do assunto exposto.

2.3 Instrumentos de coleta de dados

e O questionario diagnostico (apéndice B1) foi aplicado aos alunos do 9° ano
com o0 objetivo de identificar o grau de conhecimento sobre o assunto:
teorema de Pitdgoras, com cinco perguntas sendo duas delas
contextualizadas, com a ideia de fazer o aluno se relacionar com seu dia a
dia. Envolvendo problemas corriqueiros. Analisar as dificuldades dos mesmos
com a matemética bésica.

e Foi aplicado um segundo questionario sendo este um questionario avaliativo
(apéndice C1), para avaliar se a metodologia apresentada foi satisfatéria ou
nao. Se eles conseguiram entender melhor mediante a metodologia com a
utilizacao de jogo.

e O ultimo questionério final (apéndice D1) para saber o que os alunos acharam
do trabalho desenvolvido, se gostaram da aula com a utilizagcdo do jogo
corrida pitagérica, e o que faltou melhorar. Com o objetivo de melhorar aulas

futuras pra as mesmas sejam mais proveitosas.

Na observacdo participante foram feitas anotagdes escritas e camera de
celular. No primeiro momento foi aplicado o questionario diagnostico com cinco
perguntas para resolver e responder. Sera observado o comportamento dos alunos
e interagcdo com os colegas e professor em sala de aula, toda duvida dos alunos
serdo anotadas. Para que se tenha um melhor resultado nas atividades posteriores.
No segundo momento que se dara a aplicacdo do jogo, sera observada a
comunicacao entre os alunos, comportamento mediante ao jogo e se a metodologia

foi satisfatoria.

2.4 Procedimentos para a analise de dados
Categorizacdo das respostas obtidas nos questionarios e avaliagdo de
aprendizagem que serdo apresentadas atraves de graficos e tabelas quadros.

Depois serdo feitas analise pessoal e comparacdo com tedricos.
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CAPITULO 3

APRESENTACAO E ANALISE DOS RESULTADOS

3.1 DescricOes das aulas antes da pesquisa

Nos dias que antecederam a pesquisa a professora havia ministrado o0s
seguintes conteudos: expressdes envolvendo poténcia e raiz quadrada, valores
numericos e expressodes algeébricas. A professora faz uso de suas aulas de maneira
tradicional, ou seja, aula expositiva e dialogada utilizando quadro para a explicagcéo
dos conteudos e aplicacdo de alguns exercicios. A mesma nao trabalha problemas
contextualizados com os alunos, apenas aplicacdo de exercicios com auxilio de uma
lista desenvolvida por ela. As duvidas dos alunos é mais com jogo de sinal, a

professora explica varias vezes para que venham ser sanadas as duvidas.

Ela sempre procura fazer com que o aluno tente resolver antes de da a

resposta final. Porem nota-se um pouco de desinteresse por parte de alguns.

3.2 Descricao e aplicacao das atividades durante a pesquisa

3.2.1 Andlise dos resultados do questionério diagndstico

Antes de aplicar a pesquisa foi feito o questionario diagnostico com os alunos,
para que se diagnosticasse o grau de conhecimento deles sobre o conteudo a ser
ministrado, identificando suas dificuldades, e desta maneira fazer com que eles

aprendam de uma maneira satisfatéria.

Quadro 1: Questionario diagnostico

Questado | N° % N° % Comentarios
acertos acertos | erros | erros

Tiveram dificuldades de
reconhecer o0 triangulo

retangulo.
1 13 81,25 3 18,75

Nesta questdo os alunos
tiveram muita dificuldade
por eles ndo saberem
2 2 12,5 14 87,5 | interpretar problema
contextualizado e aplicar o
teorema de Pitagoras.

Fonte: FARIAS ( 2019)
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As questdes 3,4 e 5 foras questdes descritivas.

Questao 3: foi perguntado ao aluno se ele teve dificuldade para resolver as
guestdes, e se teve quais foras? A grande maioria disse que sim, ressaltaram que a
dificuldade foi na questédo dois, que pedia para o aluno calcular o comprimento de
uma escada que esta colocada a 8 m da base de um edificio que tem 15 m de
altura, por ela se tratar de uma questdo contextualizada os alunos tiveram

dificuldade para interpreta-la, e aplicar o teorema de Pitagoras.
Alunol: sim, sO na 2, pois ainda ndo passaram esse assunto.
Aluno 2: foram a questéo dois.

Questado 4:Se teve dificuldades por que acha que essas dificuldades
aconteceram? Nessa questdo a maioria dos alunos respondeu que ainda ndo havia

estudado esse conteudo, por isso o motivo da dificuldade em responder.
Aluno 1: Porque ndo estudamos esse assunto
Aluno 2: Porque eu néo tive aula ainda antigamente.

Questdo 5: Em sua opinido como o professor poderia facilitar para vocé
compreender melhor esse assunto? Os alunos responderam que o professor

poderia explicar melhor, passo a passo e com mais paciéncia no quadro.
Aluno 1: mostrar exemplos.
Aluno 2: com uma demonstracédo no quadro.
Aluno 3: calma e paciéncia para nés alunos aprender melhor a cada dia.

Observou-se que a grande maioria ainda ndo estudou o contetdo, devido o
mesmo ser abordado apenas no 3° bimestre em diante e como a pesquisa foi
aplicada no comego do ano letivo, eles tiveram dificuldade para responder as
questdes. Os alunos sempre relatavam também a falta de explicacdo pelo professor
sobre os contetudos. Porém o que mais chama a atencdo € a dificuldade para

interpretar um problema contextualizado.

O aluno quando € submetido a resolver um exercicio que tenha problema
contextualizado, vai ser necessario que o0 mesmo tente entender para poder resolvé-
lo. Desta forma estara colocando suas ideias para funcionar estingando uma

maneira de resolver este problema. Essa é uma maneira muito boa de fazer o
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discente se envolver na aula que esta sendo dada. E o professor incentiva aquele
aluno a interagir de forma que ele consiga absorver o que esta sendo discutido no
problema. Assim diz Dante (2000, p.52) Na resolucéo de problemas, ao contrario, 0
professor deve funcionar como incentivador e moderador das ideias geradas pelos
proprios alunos.

Desta maneira 0 aluno comeca a pensar por si s0, agucando sua curiosidade
pela matematica em forma de problemas contextualizados, deixando de lado a
maneira tradicional onde estes sdo submetidos a resolver exercicios com algoritmos

e equacdes complexas pra 0S mesmos.

3.2.2. Descrigéo das aulas
Aula 01 (Apéndice A.1)

Data: 03/07/2017 (Turma EJA 4° etapa)
Conteludos abordados: Triangulo Retangulo e Teorema de Pitagoras
Passo a passo da aula:

A aula iniciou-se com uma breve explicagcdo do triangulo retangulo, como
definir um triangulo retangulo, logo em seguida foi desenhado no quadro o mesmo,
mostrando quem eram 0s catetos e a hipotenusa, entdo foi iniciado o assunto de

teorema de Pitagoras falei a relacédo do teorema.

Figura 4: explicando o teorema de Pitdgoras

Fonte: FARIAS (2017)
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A principio os alunos ficaram um pouco acanhados, e alguns demostravam
gue néo estava entendo 0 que estava sendo dito. Foi ai entdo que um fez a seguinte

pergunta:
- Para quer estudar isso se nao irei utilizar em nada?

Foi explicado que isso ja & bastante utilizado no dia a dia, e que, mesmo de
forma habitual um pedreiro ou qualquer outra pessoa se utiliza medicdo de
construcdo ou terras, esta utilizando o teorema de Pitagoras. Entdo foi feita a
aplicacdo pesquisa que tem como foco, teorema de Pitagoras com o jogo corrida

pitagorica, Ihes apresentei o jogo, falando as regras e como era jogado.

Figura 5: tabuleiro do jogo: corrida pitagérica

Fonte: FARIAS (2017)

Sugestbes: Para que os alunos melhor compreendesse o sentido de se
estudar o teorema de Pitdgoras deveria ter utilizado problemas contextualizados
envolvendo seu dia a dia, com a utilizacdo de material concreto como régua, para a
compreensao de angulos e medidas com forma de desenho na geometria. O aluno

sente mais interesse pelo que ele ajuda a construir. Assim diz PCNSs, (1998):

Também ¢é fato que as questBes geométricas costumam despertar o
interesse dos adolescentes e jovens de modo natural e espontaneo. Além
disso, € um campo fértii de situacdes-problemas que favorece o
desenvolvimento da capacidade para argumentar e  construir
demonstracdes. (BRASIL, 1998, p. 122,)

Acdes nao efetivadas: todas as acdes planejadas foram efetivadas.
Aula 02 (Apéndice B)

Data: 01/04/2019 (Turma EJA 4° etapa A)
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Conteudos abordados: Triangulo Retangulo e Teorema de Pitdgoras
Passo a passo da aula:

Primeiramente foi feito a aplicacdo do questionario diagnostico para saber a
real situacdo que a turma se encontrava. Com base no questionario foi que se deu a

evolugao da aula. Levando em conta as dificuldades dos alunos para com o assunto.

A aula teve inicio com uma breve conversacdo sobre 0s povos egipcios que
usavam um triangulo com lado de medidas 3,4 e 5 unidades para determinar um
angulo reto, com a utilizacdo de uma corda com 13 nds, desta forma os angulos
surgiram para a medi¢c&o de terras. Logo em seguida foi definido triangulo retangulo,
e seus respectivos lados. Exemplificando no quadro, para que eles absorvessem
melhor o conteudo. Demostrei 0 teorema de Pitagoras, para que eles observassem

como esse teorema vale para todos os triangulos retangulos.

Figura 6: Aplicando alguns exemplos no quadro

Fonte: FARIAS (2019)

As duvidas dos alunos surgiu quando eu relacionei o assunto com o cotidiano.
Logo eles perguntaram como era utilizada no dia a dia, foi entdo que expliquei que
assim como 0s povos antigos utilizavam para medir terras hoje se usava para
construgcdes e em qualquer outra coisa em que o triangulo tenha um angulo reto. Dei
o0 exemplo de uma peca que se chama mao francesa, que é utilizada para sustentar
uma prateleira, no exemplo era pedido um dos lados dessa peca. Utilizando o
teorema de Pitagoras foi possivel achar o lado que estava faltando. Desta forma foi

possivel sanar algumas duvidas.
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Figura 7: méo francesa

Fonte: ANDRINI (2012, p.185)

Aula 03 (Apéndice C)
Data: 01/04/2019 (Turma EJA 4° etapa A)

Conteludos abordados: Triangulo Retangulo e Teorema de Pitagoras com o

jogo corrida pitagérica

Passo a passo da aula: A aula teve inicio com a explicagdo das regras do jogo
corrida pitag6rica, mostrei aos alunos como se jogavam, alguns alunos se
interessaram logo de inicio por se tratar de jogo, porém alguns ndo gostaram muito
da ideia, muitos alunos ndo queriam participar, quando foi se feita a divisdo de
grupos, mas logo depois comecaram a gostar. A sala foi dividida em quatros grupos,
dois grupos em cada tabuleiro, havia dois tabuleiros. Para comecar a jogar foi
necessaria uma breve revisdo sobre o assunto, pois alguns haviam esquecido o
conteudo, e outros discentes da turma havia faltado aula no dia anterior em que
ocorreu a aula explicativa no quadro, desta forma algumas duvidas dos mesmos

foram sanadas, dando assim inicio ao jogo corrida pitagorica.

Foi notavel do decorrer do jogo que os alunos ficaram empolgados, ainda

mais pelo fato de terem acertado as respostas das cartas do jogo.
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Figura 8: Explicando as regras do jogo

Fonte: FARIAS (2019)

A figura 9 mostra alguns alunos jogando no inicio eles ficaram um pouco
perdidos, mas depois j& estavam ensinando alguns colegas que néo havia pegado o

ritmo.

Figura 9: Alunos jogando corrida pitagorica

y '@

Fonte: FARIAS (2019)
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Uma das dificuldades que surgiram durante o jogo era os alunos interpretar 0s
problemas contextualizados que havia nas cartas, desta forma na hora de coletar os
dados referente a questdo a ser resolvida eles coletavam e inseriam de maneira
errada no teorema de Pitagoras, trocando hipotenusa por cateto e vice e versa. E a
outra era que os alunos apresentavam grande dificuldade em resolver problemas
que envolviam poténcia, quando tinham que resolver 52 , eles geralmente

multiplicavam 5 por 2. Da mesma forma com outras poténcias.

3.2.3 Aplicacdo de uma avaliacéo de aprendizagem aos alunos

Tabela 1 - Acertos e erros da avaliacdo de aprendizagem aos alunos

Questao Quantidade | % de | Quantidade | % de erros | Comentario
de acertos | acertos de erros dos
principais

erros

1 9 56,25% 7 43,75% Nao
conseguiram
identificar
catetos e a
hipotenusa e
resolucao de
potencia

2 12 75% 4 25% Interpretacao
do problema,
nao
conseguiram
identificar os
catetos

3 10 62,5% 6 37,5% Nao
conseguiram
coletar 0s
dados

Fonte: FARIAS (2019)
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Tabela 2 — Notas dos alunos com a avaliagédo de aprendizagem.

Notas Quantidade %

Oa3 5 31,25 %
4a7 5 31,25 %
8a10 6 37,5 %

Fonte: FARIAS (2019)

3.2.4 Anédlise dos resultados da avaliacao

Uma das causas pela qual a maioria dos alunos tiveram dificuldades em
responder corretamente as questbes, € que ndo tiveram um ensino anterior
adequando, levando em conta que muitos deles tém grande dificuldade com
resolucdo de problemas envolvendo poténcia, e quando se tem que fazer jogo de
sinais, a grande maioria ndo sabia, e a falta de saber se interpretar um problema
contextualizado gera grande dificuldade para coletar dados, desta maneira finda que
o aluno ndo consegue resolver o exercicio. Isso mostra claramente como 0 ensino

destes alunos esta defasado.

Outra causa € o desinteresse de alguns alunos em sala de aula, muitos deles
vao para escola tentar aprender verdadeiramente, porem a turma que é mais jovem
vao somente para tentar passar de ano, como se trata de alunos de EJA, € uma

turma de idades distintas.

Uma das maneiras que poderiam chamar atencdo deste publico, seria uma
metodologia voltada, para o cotidiano de cada aluno tentando de maneira satisfatoria
levar ao aluno repensar como a matematica € importante para sua vida, desta forma
da mais valor aos seus estudos. Mudar a forma de se aplicar exercicio, € sempre
bom exercitar a mente do mesmo, evolvendo exercicios que fagam eles repensarem.

A matematica tradicional o lobo mal de muitos discentes.
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3.2.5 Analise dos resultados do questionario para avaliar contribuicdo da
metodologia aplicada

Este questionario tem como objetivo analisar as aulas correspondentes a
pesquisa, onde os alunos dao suas opinides sobre a metodologia aplicada. Desta

maneira saber, se surtiu efeito positivo da mesma .

Questdo 1 era a seguinte pergunta: O método utilizado pelo estagiario
ajudou para gque vocé tivesse mais interesse em aprender o teorema de Pitdgoras?
Os alunos teriam que responder Sim ou N&o, o grafico 1 mostra em forma de
porcentagem as respostas dos alunos. Dentre as respostas 14 alunos disseram que
sim, onde corresponde a 87,5% e apenas dois alunos disseram que n&o que
corresponde a 12,5%.

Graficol

O método utilizado pelo estagiario ajudou para que vocé
tivesse mais interesse em aprender o teorema de Pitagoras?
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87,5%

sim nao

Fonte: (FARIAS 2019)

Na questdao 2 que dizia o seguinte: Cite alguns exemplos utilizados pelo
estagiario que mostram onde a o teorema de Pitagoras é usado no cotidiano.
A maioria dos alunos disse que seria usado para construcdes, e construcdes de
casas. Apenas dois alunos disseram que néo lembravam.
Aluno 1: Construcao
Aluno 2: Descobrir a diagonal de um campo de futebol.

Aluno 3: Medir terrenos
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Questao 3: Quais atividades vocé mais gostou de fazer? Por qué?
Nessa questdo a maioria diz gostar mais do jogo, por ser uma forma mais
dindmica de ensinar.
Aluno 1: jogo
Aluno 2: jogo, porque € bom
Aluno 3: Das aulas em geral, foram boas.
Aluno 4: O jogo, porque € legal.
Na questdo 4: os alunos teriam que opinar na seguinte pergunta: O tempo foi
suficiente para realizagao das atividades? Sim ou N&o

Gréfico 2

O tempo foi suficiente para realizacédo das

atividades?

Hsim Mndo

37,5%

62,5%

Fonte::FARIAS (2019)

Dez alunos responderam que sim, que correspondem a 62,5% e seis alunos
respondeu que nédo, que corresponde a 37,5%.

Ja a questdo 5 que era pra sabem se os alunos tiveram interacdo em sala de
aula mediante a metodologia aplicada dizia o seguinte: As atividades permitiram a
interacéo com os colegas? Sim ou Nao

Nessa questdo todos marcaram sim, tendo 100% de confirmacdo onde a

metodologia aproximou os alunos permitindo que eles se comunicassem entre sim.
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A questdo 6 era para saber o nivel de satisfacdo do aluno, perante as atividades
realizada durante o periodo da pesquisa.
Grafico3

Qual o seu nivel de satisfacdo em relacéo as
atividades realizadas?
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Fonte: FARIAS (2019)

Questao 7: Dé sugestdes para melhorar as aulas.

Nessa questdo a maioria dos alunos disse querer mais tempo para continuar
jogando, pois eles gostaram muito do jogo, e conseguiram aprender o assunto.
Aluno 1: Mas tempo para jogar.

Aluno 2: todas as aulas deveriam ter jogo.

Aluno 3: Perguntas mais faceis.

Aluno 4: explicar melhor o assunto.

Aluno 5: o jogo, foi bem interessante aprendei bastante. Mas jogo

Questédo 8: foi perguntado ao aluno o nivel de interesse dele pelo assunto com a
aplicacao do jogo.

Nesta questdo os alunos tinha que da uma nota de 0 a 10, 62,5% deram uma
nota entre 8 e 10, isso significa que eles gostaram de aprender mediante ao jogo,
nota-se que a aprendizagem dos mesmos teve um melhor rendimento apds o jogo.

O grafico 4 mostra a nota em porcentagem dada pelos alunos, para avaliar se

0 interesse em comum pelo jogo.



Gréfico 4
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Pelo que pode ser observado mediante as respostas obtidas pelo no

questionario onde o aluno avalia a metodologia aplicada, € que a mesma surtiu

Fonte: (FARIAS 2019)

32

efeito positivo, tendo em vista que houve melhoria na aprendizagem do contetudo

ministrado aos alunos. Em muitas das perguntas feitas aos alunos eles sempre

diziam que gostaram muito do jogo, isso mostra que ensinar matematica com o

auxilio de jogos educativos envolve mais os alunos na aula em si.
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CONSIDERACOES FINAIS

Diante a grande dificuldade encontrada pelos professores para que o aluno
consiga assimilar os conteudos, e por se tratar de turmas de EJA, que tendem a ser
um publico que apresenta maior dificuldade par absorver conteddos matematicos.
Esta pesquisa teve um éxodo sobre o contelido a ser repassado aos alunos, pois foi
notado que ao se deparem com 0 assunto que tinha como forma de aprender o jogo
corrida pitagorica, demonstraram a for¢ca de vontade para prender o jogo, com iSso
uma melhor assimilacdo do contetdo por parte dos mesmos. O que foi uma parte
negativa na pesquisa, € a falta de aprendizagem da matemética basica por parte dos
alunos. Embora tentassem resolver, absorver o que estava sendo dito, muitos ali
nao conseguiam resolver, teorema de Pitagoras. Mesmo que com dificuldades eles
tentaram, e isso € 0 mais importante nessa pesquisa, pois mostrar que o jogo é
eficaz no ensino, sendo entendido e colocado em pratica € uma maneira de fazer

com que a atenc¢éo do aluno figue voltada para o0 mesmo.
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APENDICE A

Plano de aulan®01

Professora: Alessandra de Souza Farias

Data: 03/07/2017

Série/Turma: EJA 42 etapa, Ensino Fundamental.
Conteudo: Triangulo retangulo teorema de Pitagoras.
Conceitos:

Definicdo de triangulo retadngulo, demonstracdo visual do teorema de

Pitagoras.
Objetivo geral:

Mostrar aos alunos que através do teorema de Pitagoras no triangulo
retdngulo a matematica esta presente do dia a dia.

Objetivos especificos:

Que os alunos sejam capazes de identificar um triangulo retangulo, e quem
sao seus respectivos lados.

Que ao final desta aula os discentes consigam resolver problemas
contextualizados que envolvam teorema de Pitagoras.

Que ao perceber que a Matematica esta presente no dia a dia, eles comecem
a sentir interesse pela mesma.

Procedimentos Metodoldgicos:

Aula expositiva e dialogada, com de utilizagdo de problemas contextualizados.
Recursos didaticos:

Quadro branco, pincel e apagador.
Passo a passo da aula:

A aula sera iniciada com breve histérico do teorema de Pitagoras, em seguida

a definicdo do triangulo retangulo.

1° momento:
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Definir um triangulo retangulo, mostrando quem s&o seus respectivos lados,
catetos e hipotenusa. Demostrando o teorema no quadro de forma visual, para que
se tenha melhor proveito dos alunos em relagao ao assunto.

2° momento:

Resolver dois problemas contextualizados no quadro, para que se tenha
maior fixagdo do assunto.

Referencia bibliograficas:

Adrini, Alvaro. Praticando matematica, 9 / Alvaro Adrini, Maria José Vasconcellos. -
3. ed. Renovada. — Sao Paulo: Editora do Brasil, 2012. — (colecdo praticando
matematica)

Lezzi, Gelson, 1939-. Matematica e realidade: 82 serie / Gelson Lezzi, Osvaldo
Dolce, Antonio Machado. — 5.ed. — Séao Paulo: atual, 2005.
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APENDICE A.1
Material de apoio a aulan®1

Corrida Pitagérica

MATERIAL: Tabuleiro, marcador para os jogadores, 2 dados e 40 cartas com
problemas matematicos envolvendo o teorema de Pitagoras.

OBJETIVO: Explorar, estudar e revisar o teorema de Pitagoras.

REGRAS:

1. Maximo: cinco jogadores por tabuleiro.

2. Para dar inicio cada jogador deve lancar um dado, o jogador que obtiver o maior
namero comeca o jogo.

3. Todos os marcadores devem estar na casa preta, sendo que cada marcador
representa um jogador.

4. O jogador por sua vez deve lancar dois dados, os valores obtidos serédo
respectivamente dois catetos de um triangulo retangulo.

5. O jogador devera calcular o valor da hipotenusa deste triangulo, aplicando o
teorema de Pitagoras.

6. O numero de casa a serem avancadas sera o valor inteiro correspondente a
hipotenusa.

(Exemplo: Sejam os catetos 5 e 2, a hipotenusa vale 5,385165, logo o jogador
andara 5 casas).

7. Se 0 jogador cair em uma casa:

* Azul: volta duas casas

* Verde: avanca duas casas.

* Vermelha: fica uma rodada sem jogar.
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* Branca: o jogador tira uma carta da mesa e responde a questdo descrita na carta,
se ele errar volta para a casa onde estava antes.

8. Observacao: Se o jogador cair em uma casa azul devera voltar duas casas, isto €,
caira em uma casa de cor diferente, encerrando assim sua vez.

(Exemplo: se ele sair de uma casa azul voltar as duas casas e cair em uma branca,

ele ndo respondera a pergunta, apenas ficard sem jogar).

Cartas jogo Corrida Pitagérica

Carta 01 Carta 02
Calcular a hipotenusa cujo triangulo|Qual o valor da hipotenusa de triangulo
retdngulo tem seus catetos medindo 3 |catetos de lado medindo
cme4dcm

3 8
Carta 03 Carta 04

Calcule o cateto b do seguinte triangulo | Calcule o cateto a do seguinte triangulo.
retangulo.

15
9 a 20
B
16
Carta 05 Carta 06
Resolva a seguinte expressao: Resolva a seguinte equacao:
92 + 122 = x?

a’ + 16% = 207
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1. Quantos metros de fio sdo necessarios para "puxar luz" de um poste de 6 m de
altura até a caixa de luz que esta ao lado da casa e a 8 m da base do poste?

—
/
‘\
/ ~
~
~
~
~
~
~
~
~
~ .
~
~
)
* ~

2. A figura mostra um edificio que tem 15 m de altura, com uma escada colocada a 8
m de sua base ligada ao topo do edificio. Qual é o comprimento da escada?

Vale: 5 casas

Vale: 3 casas

3. O portao de entrada de uma casa tem 4m de comprimento e 3m de altura. Que

comprimento teria uma trave de madeira que se estendesse do ponto A até o ponto
c?

Vale: 5 casas

4. Uma arvore foi quebrada pelo vento e a parte do tronco que restou em pé forma
um angulo reto com o solo. Se a altura do tronco da arvore que restou em pé é de

12 m, e a ponta da parte quebrada esta a 9 m da base da arvore, qual € a medida da
outra parte quebrada da arvore?
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Vale: 4 casas

5. Na figura estdo apresentadas trés cidades, deseja-se construir uma estrada que
ligue a cidade A a cidade B, com o menor comprimento possivel. Qual devera ser o
comprimento dessa estrada?

Vale: 4 casas

6. Qual é a distancia percorrida pela bolinha? Vale: 4 casas

l—25 em-—+} 2m =|

7. Qual deve ser o comprimento da peca de ligacédo do telhado?



ligacao

Vale: 6 casas

8. A que altura a escada esta do solo?

Vale: 3 casas
9. Trés cidades, A, B e C, sdo interligadas por estradas, conforme a figura abaixo.

C

A B

As estradas AB e BC ja séo asfaltadas, e AC devera ser asfaltada em breve.
Sabendo que AB tem 30 km e BC tem 17 km, quantos quilébmetros precisaréo ser
asfaltados para asfaltar toda a estrada AC?

Vale: 5 casas

www.iffmauricio.pbworks.com acesso: 31/03/19, as 21h30min

www.colegionomeline.com.br acesso: 31/03/19, as 17h06min
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APENDICE B: Plano de aula 02
Aula 02

Data: 01/04/20019
Série/Turma: EJA 4° etapa, Ensino Fundamental.
Conteudo(s) abordado(s): Triangulo Retangulo e Teorema de Pitadgoras

Objetivo(s): que o aluno seja capaz de identificar um triangulo retangulo,
reconhecendo os catetos e a hipotenusa, os alunos ao final da aula devem ser
capaz de calcular catetos ou hipotenusa de um triangulo retangulo.

Procedimentos Metodoldgicos: Aula expositiva e dialogada
Recursos didaticos: quadro branco, pincel e apagador
Passo a passo da aula:

1° momento:

A aula iniciou-se com a aplicacdo de um questionario diagnostico, para
identificar a real situacdo dos alunos com o contetddo a ser ministrado, se ja tinha
tido contato com o assunto: teorema de Pitdgoras. Logo apds 0 questionario sera
realizado uma pequena conversagao para saber como eles vém esse assunto, 0 que

acham do mesmo.
2° momento:

Logo em seguida foi dado inicio ao assunto mostrando no quadro o que € um
triangulo retangulo, quem séo seus catetos e hipotenusa.

Referencia bibliograficas:

Adrini, Alvaro. Praticando matematica, 9 / Alvaro Adrini, Maria José Vasconcellos. -
3. ed. Renovada. — Sao Paulo: Editora do Brasil, 2012. — (colecdo praticando
matematica)

Lezzi, Gelson, 1939-. Matemaética e realidade: 82 serie / Gelson Lezzi, Osvaldo
Dolce, Antonio Machado. — 5.ed. — S&o Paulo: atual, 2005.
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APENDICE B1:
Questionério diagndstico do aluno

Aluno:

1) Questdo Dentre os triangulos abaixo identifigue qual deles é um triangulo
retangulo.

4 Db

Questdo 2) A figura mostra um edificio que tem 15 m de altura, com uma escada
colocada a 8 m de sua base ligada ao topo do edificio. Qual € o comprimento da
escada?

a) 15m
b) 20 m
c) 18 m
d 17m
e) 35m
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Questao 3) Vocé teve dificuldade para resolver as questdoes? Quais foram?

Questao 4) Se teve dificuldades porque acha que essas dificuldades aconteceram?

Questdo 5) Em sua opinido como o professor poderia facilitar para o vocé
compreender melhor esse assunto?

Questao 6) Na sua opinido qual a importancia desse contetdo para sua vida?
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APENDICE C

Plano de aula 03
Aula 03

Data: 01/04/2019
Série/Turma: EJA 4° etapa, Ensino Fundamental.
Conteudo(s) abordado(s): Triangulo Retangulo e Teorema de Pitagoras

Objetivo(s): que o aluno seja capaz de identificar um triangulo retangulo,
reconhecendo os catetos e a hipotenusa, os alunos ao final da aula devem ser
capaz de calcular catetos ou hipotenusa de um triangulo retangulo.

Procedimentos Metodoldgicos: utilizacdo do jogo; corrida pitagorica.
Recursos didaticos: jogo: Corrida pitagorica.

Passo a passo da aula:

1° momento:

Sera divido a sala em grupos, para que comecem jogar, explicarei a regra do
jogo e como o jogo funcionara. Dai entdo sera realizada a atividade com os alunos.

2° momento:

Aplicagdo de um questionario avaliativo contendo trés questbes
contextualizadas para que os alunos aplique o que foi aprendido com a aula e 0
jogo. Se aprenderam o contetdo dado, e se as dificuldade foram sanadas.
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APENDICE C1

Questionario avaliativo
Aluno:

Questédo 1) Quantos metros de fio sdo necessarios para "puxar luz" de um poste de
6 m de altura até a caixa de luz que esta ao lado da casa e a 8 m da base do poste?

a) 8m
b) 10 m
c) 15m
d) 18 m
e) 9m

Questao 2) O esquema abaixo representa parte do bairro de uma cidade. Nele
podemos ver a estacdo A e a estacdo B do metrd. O trecho azul indica um dos
caminhos que um carro pode percorrer na superficie, para ir de A a B, e o tracado
cinza indica a linha subterrdnea do metrd ligando, em linha reta a estacdo A &
estacdo B. De acordo com os dados, qual & a distancia que o metrd percorre da
estacdo A até a estacdo B?

a) 200 m
b) 300 m
c) 400 m
d) 500 m
e) 600 m
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Questao 3) (UCSal-BA) na situacédo do esquema da figura deseja-se construir uma
estrada que ligue a cidade A a estrada BC com o0 menor comprimento possivel.

Essa estrada medira em quildmetros;

a) 24 km
b) 28 km
c) 30 km
d) 32 km
e) 40 km
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APENDICE D:

Questionario final

Série: Turma:
QUESTIONARIO DE AVALIACAO DAS ATIVIDADES

Caro estudante, este questionario tem como objetivo avaliar as aulas ministradas
pelo estagiario, saber as dificuldades que vocé sentiu para compreender os conteudos, para
realizar as atividades solicitadas e, assim, analisar possiveis estratégias e metodologias
para melhorar o ensino e a aprendizagem de Matematica no nivel fundamental.
Asseguramos o compromisso com o sigilo das informagdes, respeitando a privacidade de
cada estudante. Na certeza de sua colaboracéo, antecipadamente agradecemos.

1) O método utilizado pelo estagiario ajudou para que vocé tivesse mais interesse em
aprender o teorema de Pitdgoras? () Sim ( ) Nao
2) Cite alguns exemplos utilizados pelo estagiario que mostram onde a o teorema de

Pitagoras é usado no cotidiano.

3) Quiais atividades vocé mais gostou de fazer? Por qué?

4) O tempo foi suficiente para realizagéo das atividades? ( ) Sim ( ) Nao
5) As atividades permitiram a interacdo com os colegas? ( ) Sim ( ) Néo
6) Qual o seu nivel de satisfacdo em relacéo as atividades realizadas?

() satisfeito () insatisfeito () indiferente

7) Dé sugestdes para melhorar as aulas.

8) qual seu nivel de interesse sobre 0 assunto mediante o jogo corrida pitagérica utilizado
em sala de aula?

a)0as3
b)3a5
c)5a8

d)8all
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ANEXO A

Contém 5 copias do questionario diagnostico respondido pelos alunos

/124 :
(
/\/ ’LK?')L\ / g
QUESTIONARIO DIAGNOSTICO DO ALUNO

) s O
Aluno: ¥ (1 M (¢ A/ - ) an
r) JUUNECL k \(»E-tﬁle(A Cuﬁ WO NAu ¥ 1 0
1) Questao Dentre os triangulos abaixo identifique qual deles € um
triangulo retangulo.

a) b)

\/

Questao 2) A figura mostra um edificio que tem 15 m de altura, com uma
escada colocada a 8 m de sua base ligada ao topo do edificio. Qual é o
comprimento da escada?

A = jmpmin T
p=diivlnin
1o g Ba@] sm
7 223 |
e T
/
a) 15m
b) 20 m
& 18m (///
d) 17 m (-

e) 35m
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Questdo 3) Vocé teve dificuldade para resolver as questoes? Quais
foram?

& mt Vf_\Ql%LPUQ“ﬂJ&[ me ’le}\.EMO\'Ug C;),'," Lﬂ

Questio 4) Se teve dificuldades porque acha que essas dificuldades
aconteceram?

~V()Q,QMQ Ot lod OG0
N o] o Ylon

Questao 5) Em sua opinido como o professor poderia facilitar para o vocé
compreender melhor esse assunto?

f-?u (X’f//bo AL M o, mndmmm LO(MLwﬁamﬁ
“mMo Vowgf) ryyaumm Yl metimntEwo




51

QUESTIONARIO DIAGNOSTICO DO ALUNO

Aluno: W‘-L’qu\k oS 0% g\ G RO

1) Questao Dentre os tridngulos abaixo identifique qual deles & um
triangulo retangulo.

a) i) (.//

N

c) d)

e)

Questao 2) A figura mostra um edificio que tem 15 m de altura, com uma
escada colocada a 8 m de sua base ligada ao topo do edificio. Qual é o
comprimento da escada?

,gr T
2za|

~ D@ 1sm
= izl
L7 i
e

a) 15m
b 20m
c) 18 m
d) 177m
e) 35m

X



Questao 3) Vocé teve dificuldade para resolver as questdes? Quais
foram?

g.x;w Q !ZAHQE)‘[\ AR

Questao 4) Se teve dificuldades porque acha que essas dificuldades
aconteceram?

LR o, o0 fow o Ymwmiome 100
de i  PuSrnagn .

Questao 5) Em sua opinido como o professor poderia facilitar para o vocé
compreender melhor esse assunto?

au}udaua lonkanh e 2l e gxpleomo OMAD
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QUESTIONARIO DIAGNOSTICO DO ALUNO

-
J

Aluno:

1) Questao Dentre os tridngulos abaixo identifique qual deles € um
triangulo retangulo.

>
2 ‘ 5 v

c) d)

e)

Questao 2) A figura mostra um edificio que tem 15 m de altura, com uma
escada colocada a 8 m de sua base ligada ao topo do edificio. Qual é o
comprimento da escada?

ae-’bﬁ—é‘
z] 7] i
, HZDIT
“ B2 5m
;é' _jggal
ff_v.w !tgt ~. Agene
a) 15m
b) 20 m Z//
® 18m
d) 17m

e) 35m
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QUESTIONARIO DIAGNOSTICO DO ALUNO

/]

Aluno: \Amv{\‘é;'\'\tm«, &}-'\ W\ g "./: XN 2

1) Questao Dentre os triangulos abaixo identifique qual deles & um
triangulo retangulo

a) ®)

A

c) d)

e)

Questdo 2) A figura mostra um edificio que tem 15 m de altura, com uma
escada colocada a 8 m de sua base ligada ao topo do edificio. Qual € o
comprimento da escada?

a) 15m
b) 20 m

c) 18m
d) 17m
B 35m



Questdo 3) Vocé teve dificuldade para resolver as questdes? Quais -

foram?

Questao 4) Se teve dificuldades porque acha que essas

aconteceram?
-

Do)

dificuldades

Questdo 5) Em sua opinido como o professor poderia facilitar para o vocé

compreender melhor esse assunto?
O

R . p.. AN
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Questdao 3) Vocé teve dificuldade para resolver as questoes? Quais
foram?

Questdao 4) Se teve dificuldades porque acha gue essas dificuldades
aconteceram?

Questdo 5) Em sua opinido como o professor poderia facilitar para o vocé
compreender melhor esse assunto?

£
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ANEXO B

Contém 5 copias do questionario avaliativo respondido pelos alunos
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Questio 3) (UCSal-BA) na situagdo do esquema da figura deseja-se construir
uma estrada que ligue a cidade A & estrada BC com o menor comprimento
possivel.

Essa estrada medira em quildmetros;

a) 24 km
b) 28 km
B 30 km
d) 32 km
e) 40 km

60
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Questionario avaliativo
Aluno: pomald Parno contivo

Questio 1) Quantos metros de fio séo necessarios para "puxar luz' de um
poste de 6 m de altura até a caixa de luz que esta ao lado da casa e a 8 m da

base do poste?
! % 4

2
a) 8m PR 8

By 10m D U

c) 15m §o2 A +0 7
d) 18 m 4 —

e) 9m K 107 g

Questdo 2) O esquema abaixo representa parte do bairro de uma cidade. Nele
podemos ver a estagéo A e a estacio B do metrd. O trecho azul indica um dos
caminhos que um carro pode percorrer na superficie, para ir deAaB, eo
tragado cinza indica a linha subterranea do metr6 ligando, em linha reta a
estacdo A a estacdo B. De acordo com os dados, qual é a distancia que o
metro percorre da estagdo A até a estagdo B?




Questao 3) (UCSal-BA) na situagdo do esquema da figura deseja-se construir
uma estrada que ligue a cidade A & estrada BC com o menor comprimento
possivel.

Essa estrada medira em quildmetros;

a) 24 km
b) 28 km
ar 30 km

d) 32 km
e) 40 km
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Questionario avaliativo

Aluno:/iff‘ u%i 7 12

Questdo 1) Quantos metros de fio séo necessarios para "puxar luz' de um
poste de 6 m de altura até a caixa de luz que esta ao lado da casaea 8 m da

base do poste?

a) 8m
by 10m
c) 15m
d) 18 m
e) 9m

Questdo 2) O esquema abaixo representa parte do bairro de uma cidade. Nele
podemos ver a estagdo A e a estacdo B do metrd. O trecho azul indica um dos
caminhos que um carro pode percorrer na superficie, para irde A a B, e o
tragado cinza indica a linha subterranea do metrd ligando, em linha reta a
estagdo A & estacdo B. De acordo com 0s dados, qual é a distancia que o
metré percorre da estagdo A até a estacdo B?

a) 200 m
b) 300 m
c) 400 m
d) 500 m
e) 600 m



Questdo 3) (UCSal-BA) na situagdo do esquema da figura deseja-se construir
uma estrada que ligue a cidade A 4 estrada BC com o menor comprimento

possivel.

Essa estrada medira em quildmetros;

a) 24 km sg=~4o+X
b) 28 km B / A =
By 30 km Al TS« 2
d) 32km = 22T
e) 40 km e
xVge o V
§ %= 2
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Questionario avaliativo e Gl

Aluno:

Questdo 1) Quantos metros de fio sdo necessarios para "puxar luz" de um
poste de 6 m de altura até a caixa de luz que esta ao lado da casa e a 8 m da

base do poste?
’ £ 1 \\ 4 ﬂ
b l 5 %
R
G ‘\)\ a -

3
a) 8m o o L@

B 10m 1 Y

c) 15m O 3

d) 18 m o
e) 9m =

Questdo 2) O esquema abaixo representa parte do bairro de uma cidade. Nele
podemos ver a estagdo A e a estagdo B do metr. O trecho azul indica um dos
caminhos que um carro pode percorrer na superficie, para ir de A a B, e o
tragado cinza indica a linha subterranea do metrd ligando, em linha reta a
estacdo A a estagdo B. De acordo com os dados, qual é a distancia que o
metré percorre da estagdo A até a estagéo B?

a) 200 m o
b) 300 m
c) 400 m
@ 500 m
e) 600 m
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Questao 3) (UCSal-BA) na situagao do esquema da figura deseja-se construir
uma estrada que ligue a cidade A a estrada BC com o menor comprimento

possivel.

Essa estrada medira em quilémetros;

a) 24 km
b) 28 km
@ 30km
d) 32 km
e) 40 km

q : ;J ) L/ N ha —
Q =0 f//‘ 9)
Qoo T 3¢
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Questionario avaliativo

. s / 74
Aluno.BWwa ‘?/,{otmw (,/o,hfyzaé/’zo
Questio 1) Quantos metros de fio séo necessarios para "puxar luz' de um

poste de 6 m de altura até a caixa de luz que esta ao lado da casae a 8 m da
base do poste?

Questdo 2) O esquema abaixo representa parte do bairro de uma cidade. Nele
podemos ver a estagdo A e a estagdo B do metrd. O trecho azul indica um dos
caminhos que um carro pode percorrer na superficie, para irde A a B, e o
tracado cinza indica 2 linha subterranea do metré ligando, em linha reta a
estacdo A a estagdo B. De acordo com os dados, qual é a distancia que 0
metré percorre da estagdo A até a estacdo B?

A = o
b5 | 7

: - " t‘j/' \)
CA '\;"\ | 17 T
~ 3 as Rl /! 00T
Chel

b Vx|

: / =)
| = VYo 06V

a) 200 m
b) 300 m
c) 400 m
d) 500 m
e) 600 m
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Questao 3) (UCSal-BA) na situagdo do esquema da figura deseja-se construir
uma estrada que ligue a cidade A a estrada BC com o menor comprimento

possivel.

Essa estrada medira em quildmetros;

#) 24 km h/

b) 28 km
c) 30 km
d) 32 km
e) 40 km
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ANEXO C

Contém 5 cépias do questionério final respondido pelos alunos

Questionario final

Série: £ Y Tuma:_f-
QUESTIONARIO DE AVALIAGAO DAS ATIVIDADES

Caro estudante, este questionario tem como objetivo avaliar as aulas
ministradas pelo estagiario, saber as dificuldades que vocé sentiu para compreender
os conteudos, para realizar as atividades solicitadas e, assim, analisar possiveis
estratégias e metodologias para melhorar o ensino e a aprendizagem de Matematica
no nivel fundamental. Asseguramos o compromisso com o sigilo das informacgdes,
respeitando a privacidade de cada estudante. Na certeza de sua colaboragéo,
antecipadamente agradecemos.

1) O método utilizado pelo estagiario ajudou para que vocé tivesse mais interesse em

aprender o teorema de Pitagoras? () Sim ( ) Nao
2) Cite alguns exemplos utilizados pelo estagiario que mostram onde a o teorema de

Pitagoras & usado no cotidiano.
Meoln TS
3) Quais atividades vocé mais gostou de fazer? Por qué?
A }
bO’CA-/) : '

4) O tempo foi suficiente para realizacdo das atividades? (%) Sim ( ) Nao
5) As atividades permitiram a interagéo com os colegas? (X) Sim ( ) Nao
6) Qual o seu nivel de satisfacdo em relagédo as atividades realizadas?
64 satisfeito () insatisfeito () indiferente
7) Dé sugestdes para melhorar as aulas. .
‘}%mmtaﬂ Mo JOR LA
[

!

8) qual seu nivel de interesse sobre o assunto mediante o jogo corrida pitagérica
utilizado em sala de aula?

a)0a3
b)3as

c)5a8

8a10
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Questionario final

Série: E‘)’A Turma: A
QUESTIONARIO DE AVALIAGAO DAS ATIVIDADES

Caro estudante, este questionario tem como objetivo avaliar as aulas
ministradas pelo estagidrio, saber as dificuldades que vocé sentiu para compreender
os contetidos, para realizar as atividades solicitadas e, assim, analisar possiveis
estratégias e metodologias para melhorar o ensino e a aprendizagem de Matemética
no nivel fundamental. Asseguramos o compromisso com o sigilo das informagbes,
respeitando a privacidade de cada estudante. Na certeza de sua colaboragao,
antecipadamente agradecemos.

1) O método utilizado pelo estagiario ajudou para que vocé tivesse mais interesse em
aprender o teorema de Pitagoras? (9§ Sim ( ) Nao
2) Cite alguns exemplos utilizados pelo estagiario que mostram onde a o teorema de

Pitagoras € usado no cotidiano.

%) A~

3) Quais atividades vocé mais gostou de fazer? Por qué?

(9 fooaue Sod aniiilis  hiomn
0 /7

4) O tempo foi suficiente para realizagéo das atividades? ( ) Sim (< Nao
5) As atividades permitiram a interagdo com os colegas? (¥ Sim ( ) Ndo
6) Qual o seu nivel de satisfacdo em relagdo as atividades realizadas?
() satisfeito ( ) insatisfeito ( ) indiferente

7) Dé sugestoes para melhorar as aulas.

E! NS A2 e
a7

8) qual seu nivel de interesse sobre o assunto mediante o jogo corrida pitagorica
utilizado em sala de aula?

a)0a3
b)3ab5
c)5a8

W 8a10
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Questionario final

Série: E_)l Tunna:_&
QUESTIONARIO DE AVALIAGAO DAS ATIVIDADES

Caro estudante, este questionario tem como objetivo avaliar as aulas
ministradas pelo estagiario, saber as dificuldades que vocé sentiu para compreender
os conteldos, para realizar as atividades solicitadas e, assim, analisar possiveis
estratégias e metodologias para melhorar o ensino e a aprendizagem de Mateméatica
no nivel fundamental. Asseguramos o compromisso com o sigilo das informagdes,
respeitando a privacidade de cada estudante. Na certeza de sua colaborago,
antecipadamente agradecemos.

1) O método utilizado pelo estagiario ajudou para que vocé tivesse mais interesse em
aprender o teorema de Pitagoras? ) Sim ( ) Néo
2) Cite alguns exemplos utilizados pelo estagiario que mostram onde a o teorema de
Pitagoras € usado no cotidiano.
Coslin oo

(

3) Quais agdades voceé mais gostou de fazer? Por qué?
A jo-

|

4) O tempo foi suficiente para realizagdo das atividades? (3 Sim ( ) Nao
5) As atividades permitiram a interagio com os colegas? 4.Sim ( ) Ndo
6) Qual o seu nivel de satisfacdo em relacao as atividades realizadas?
{X] satisfeito () insatisfeito () indiferente

7) Dé sugestdes para melhorar as aulas.

8) qual seu nivel de interesse sobre o assunto mediante o jogo corrida pitagérica
utilizado em sala de aula?

a)0a3
b)3ab

(a8

d)8a10
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Questionario final

Série: ETQ— Turma: /A‘
QUESTIONARIO DE AVALIAGAO DAS ATIVIDADES

Caro estudante, este questionario tem como objetivo avaliar as aulas
ministradas pelo estagiério, saber as dificuldades que vocé sentiu para compreender
os contetidos, para realizar as atividades solicitadas e, assim, analisar possiveis
estratégias e metodologias para melhorar o ensino e a aprendizagem de Matematica
no nivel fundamental. Asseguramos o compromisso com o sigilo das informacdes,
respeitando a privacidade de cada estudante. Na certeza de sua colaboragdo,
antecipadamente agradecemos.

1) O método utilizado pelo estagiario ajudou para que vocé tivesse mais interesse em
aprender o teorema de Pitagoras? (4 Sim ( ) Nao
2) Cite alguns exemplos utilizados pelo estagiario que mostram onde a o teorema de
Pitagoras € usado no cotidiano. .
Dnco b o CCLM e uwf Cu Lk o L/ G

I
3) Quais atividades vocé mais gostou de fazer? Por qué?
HXee© , o G- L h,@:'p»’;
¢ U l t

4) O tempo foi suficiente para realizacdo das atividades? ( ) Sim () Nao
5) As atividades permitiram a interagdo com os colegas? N Sim ( ) Nao
6) Qual o seu nivel de satisfacdo em relagéo as atividades realizadas?

( ) satisfeito () insatisfeito (4 indiferente
7) Dé sugestdes para melhorar as aulas. » o
lo e.s) (M&,U} 0O (1 VAL A1

leog

8) qual seu nivel de interesse sobre o assunto mediante o jogo corrida pitagérica
utilizado em sala de aula?

a)0a3

d)8a10



Questionario final

Série:_4 < Turma:_A
QUESTIONARIO DE AVALIACAO DAS ATIVIDADES

Caro estudante, este questionario tem como objetivo avaliar as aulas
ministradas pelo estagiario, saber as dificuldades que vocé sentiu para compreender
os conteudos, para realizar as atividades solicitadas e, assim, analisar possiveis
estratégias e metodologias para melhorar o ensino e a aprendizagem de Matemética
no nivel fundamental. Asseguramos o compromisso com o sigilo das informacdes,
respeitando a privacidade de cada estudante. Na certeza de sua colaboracéo,
antecipadamente agradecemos.

1) O método utilizado pelo estagiario ajudou para que vocé tivesse mais interesse em
aprender o teorema de Pitagoras? (¢ Sim ( ) Nao

2) Cite alguns exemplos utilizados pelo estagiario que mostram onde a o teorema de
Pitagoras € usado no cotidiano.

Cazmr Anero>

3) Quais atividades vocé mais gostou de fazer? Por qué?

o mebxguw—/{

4) O tempo foi suficiente para realizagdo das atividades? (4 Sim () Nao
5) As atividades permitiram a interagdo com os colegas? (X Sim ( ) Nao
6) Qual o seu nivel de satisfacao em relacéo as atividades realizadas?
04 satisfeito () insatisfeito ( ) indiferente

7) Dé sugestoes para melhorar as aulas.

{AZCpS .

T

8) qual seu nivel de interesse sobre o assunto mediante o jogo corrida pitagérica
utilizado em sala de aula?

a)0a3

b)3as

/@ae
d)8a10
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