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O brincar deve ser valorizado por aqueles envolvidos na educacdo e na
criacdo das criancas pequenas, fazendo a escolha dos materiais ladicos que
sdo reservados no brincar, cujo objetivo deve ter seu efeito sobre o
desenvolvimento da crianca. (Holtz 1998, p.12)



RESUMO

O trabalho tem como tema: Alfabetizacdo Ludica: Dialogando com Breves Conceitos
Tedricos. E o objetivo geral é o de: Descrever o didlogo com os autores sobre o ludico
como recurso didatico influenciador no desenvolvimento escolar das criancas em processo
de alfabetizacdo. E para alcancar o proposto foi percorrido 0s seguintes passos como
objetivo Especifico. 1) Conhecer a historia do ludico no Brasil; 2) Verificar o que os autores
dizem sobre o ludico no processo de ensino e aprendizagem.3) Abordar a importancia do
ludico no processo de alfabetizacdo das criancas;4) Identificar o que dizem os autores sobre
a contribuicdo do ludico no processo de ensino e a aprendizagem. 5) Apresentar jogos que
podem ser utilizados no processo de alfabetizacdo das criangas. Durante a leitura foi possivel
compreender a importancia do ludico como uma das ferramentas a ser utilizada para a
educacao. E que o ludico e a dinamicidade podem ser grande aliado dessa pratica, para
facilitar e estimular o aprendizado dos alunos. Esse trabalho foi desenvolvido sob a Linha
de Pesquisa: Educacédo, Escola e Cultura, em que se utilizou a pesquisa descritiva. Atraves
da pesquisa bibliografica. Os instrumentos de coleta de dados foram de trabalhos e autores
que defendem a tematica. Com esse trabalho foi possivel concluirmos que a atividade ludica
na Alfabetizacdo proporciona prazer e divertimento durante as aulas, o que é grande ajuda
no dia-a-dia do trabalho do docente, uma vez que estimula e oferece vantagens ao educando
no processo de aprendizagem.

PALAVRAS-CHAVE: Ludico. Aprendizagem. Alfabetizagédo



RESUMEN

La obra tiene como tema: Alfabetizacion ludica: didlogo con conceptos teoricos breves. Y el
objetivo general es: Describir el dialogo con los autores sobre el juego como recurso
didéctico que influye en el desarrollo escolar de los nifios en el proceso de alfabetizacion. Y
para lograr lo propuesto, se tomaron los siguientes pasos como Objetivo Especifico. 1)
Conocer la historia del juego en Brasil; 2) Verificar lo que dicen los autores sobre el juego
en el proceso de ensefianza y aprendizaje 3) Abordar la importancia del juego en el proceso
de alfabetizacion infantil; 4) Identificar lo que dicen los autores sobre la contribucion del
juego en el proceso de ensefianza y el Aprendizaje. 5) Presentar juegos que puedan utilizarse
en el proceso de alfabetizacion de los nifios. Durante la lectura se pudo comprender la
importancia del juego como una de las herramientas a utilizar para la educacion. Y esa
alegria y dinamismo pueden ser un gran aliado de esta practica, para facilitar y fomentar el
aprendizaje de los alumnos. Este trabajo se desarrolld bajo la Linea de Investigacion:
Educacion, Escuela y Cultura, en la que se utilizo la investigacion descriptiva. Mediante
busqueda bibliografica. Los instrumentos de recoleccion de datos fueron de obras y autores
que defienden el tema. Con este trabajo se pudo concluir que la actividad ludica en
Alfabetizacion brinda placer y diversion durante las clases, lo cual es de gran ayuda en el
trabajo del dia a dia del docente, ya que estimula y ofrece ventajas al alumno en el proceso
de aprendizaje.

PALABRAS CLAVE: Juguetdn. Aprendiendo. Literatura
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INTRODUCAO

A educacdo escolar quase sempre é realizada de forma geral com metodologias
tradicionais, ndo diferente disso a alfabetizacdo também enfrenta este desafio, tanto por parte
do docente quanto por parte das criangas, uma vez que acabaram de sair da pré-escola, o que
devido ao avanco de séries, as criangas acabam sofrendo impactos significativos, como por
exemplo passardo a conviver com criangcas com maior idades que a delas, uma vez que até
entdo na educacao infantil a faixa é entre 4 e 5 anos, sem contar que agora o professor, por ter
que trabalhar varias disciplina além da alfabetizacdo, ja ndo desenvolve tanta a brincadeira
em sala de aula, como acontecia na turma de onde essa crianca acabou de vir. .

Por tanto romper as barreiras do tradicionalismo, no processo de ensino e aprendizagem
das criangas, € uma necessidade, visto que nessa fase a crianca, precisa ter no dia-dia o
brincar, o qual no aprendizado aparece através do ladico. Assim o presente trabalho aborda o
tema: Alfabetizacé@o Ludica: Dialogando com Breves Conceitos Teoricos. Conceitos este que
surgiu quando no periodo de estagio supervisionado, durante as observacGes das aulas.
percebi a importancia do brincar para a aprendizagem.

E de conhecimento dos docente que os alunos chegam a escola, munidos de muitas
informac0es, adquiridas atraves dos meios de comunicagdo, onde 0s proprios pais para tentar
tirar o foco ou atencdo das criancas que hoje em dia sdo muito ativas, acabam ofertando varios
aparelhos eletrénicos para filhos, os quais trazem as informacdes de forma atrativa e divertida.
Levando este aluno a ter nessas praticas e vivencias o inicio de seu letramento.

Nesse sentido, cabe ao professor de alfabetizacdo no primeiro ano do ensino
fundamental |, ter que se esforcar para tornar suas aulas significativas para essas criancas.
Porém, nas escolas muitas vezes as aulas acontecem de forma repetitiva e, até mesmo
desestimulante, com leituras de cartazes que sdo expostos na sala, atividades como fazer
cdpias com o alfabeto e numeral, do qual ao terminar o aluno tem que ficar sentado em seu
lugar para ndo atrapalhar o restante dos colegas e ndo incomodar o professor.

Dessa forma acontece o desinteresse de algumas criancas pelo conteudo estudado, pela
falta de estimulo e dinamicidade para facilitar e estimular o entendimento de seus alunos, o
que vai ser de ajuda até mesmo para sua propria maneira de ensinar, o despreparo de alguns
profissionais para usarem a ludicidade com eficacia e a rotina que causam exaustdo as
criangas.

Quando o aprendizado ¢ realizado de forma dinamica, desperta-se o interesse do aluno

em querer estar em sala de aula. Diante disso, algumas questes surgiram para nortear esse
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trabalho: Como o ludico pode influenciar a crianga na promocao de seu desenvolvimento e
sua aprendizagem escolar? Como o lddico influencia no desenvolvimento escolar das criancas
no processo de alfabetizacdo? Sera que através do ludico o professor consegui agucar nas
criangas um maior interesse no processo de ensino a aprendizagem na fase da alfabetizacao?
Diante destas questdes € que realizamos as leituras nas obras de alguns autores que
colaboraram com este trabalho.

Ressalta-se que, com o ludico em sala de aula o professor deve buscar ndo sé apenas
quebrar uma rotina didatica, mas, sobretudo promover a constru¢do do conhecimento em
diversas areas do ensino/aprendizado, sem com isto oferecer conceitos prontos e acabados.

A ludicidade transforma o ambiente escolar, porém, ndo pode ser considerado o Unico
instrumento de ensino, mas sim, um recurso pedagadgico de trabalho que possibilita aprimorar
0 processo educativo, propondo a interacdo da crianca no desenvolvimento cognitivo.

Dessa forma o trabalho justifica-se, para pér em discussdo a validade de estudos no
campo da ludicidade no processo de alfabetizacdo das criangas. Que surge como estratégia
insubstituivel para ser usada como estimulo na construcdo do conhecimento humano e na
progressao das diferentes habilidades operatorias.

Entdo a ludicidade é uma atividade que tem valor educacional propria para criangas na
alfabetizacdo, por se tratar de jogos, onde em muitos casos ela tem sido utilizada como
recurso pedagdgico. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural, além de facilitar os processos de socializacao,
comunicagéo, e construcao do conhecimento.

Diante disso pretende-se como objetivo geral: Descrever o dialogo com os autores
sobre o ludico como recurso didatico influenciador no desenvolvimento escolar das criancas
em processo de alfabetizacdo. E para alcancar o proposto foi percorrido 0s seguintes passos
como objetivo Especifico. 1) Conhecer a histéria do ludico no Brasil; 2) Verificar o que 0s
autores dizem sobre o lidico no processo de ensino e aprendizagem.3) Abordar a importancia
do ludico no processo de alfabetizacdo das criangas;4) ldentificar o que dizem os autores
sobre a contribuicdo do ludico no processo de ensino e a aprendizagem. 5) Apresentar jogos
que podem ser utilizados no processo de alfabetizacdo das criangas.

Assim o publico alvo da pesquisa foram autores que abordam o tema, uma vez que se
trata de pesquisa descritiva bibliografica, que debrucgada nos conceitos foi possivel entender o

dialogo sobre o ludico. Com isso o trabalho traz resultados de uma pesquisa bibliografica de
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forma descritiva. Diante disso a pesquisa tem como linha de pesquisa Cultura educacao e
escola.

Este estudo tem como finalidade demonstrar a importancia da ludicidade na prética
pedagogica como facilitador do ensino-aprendizagem no processo de alfabetizagdo, para tanto
foi realizada pesquisa bibliografica com intuito de analisar e refletir de que forma os
professores utilizam a brincadeira, os jogos como facilitador no processo de alfabetizacéo e a
importancia do brincar no desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem na das
criangas.

Diante disso o trabalho traz uma pesquisa descritiva, com abordagens no método
dialético. E esté dividido da seguinte forma.

No Capitulo I- sdo apresentados a pesquisa biografica no referencial teorico, onde ¢
apresentado nossa base teorica para o trabalho. Assim é apresenta o pensamento de alguns
autores quanto ao tema abordado

O trabalho esta dividido em trés partes assim constituidas.

No primeiro momento sera apresentada a pesquisa biografica no referéncial teorico,
onde € apresentado nossa base teorica para o trabalho, foi percorrido os seguintes passos;
primeiramente buscou-se nos livros, sites, artigos publicados e revistas autores que
abordassem o tema trabalhado, os quais serviram de base tedrica. Assim o trabalho apresenta
o dialogo de alguns autores quanto a importancia do ludico no processo de ensino e
aprendizagem.

No segundo é apresentados os caminhos percorridos para elaboracdo do trabalho e ,
onde é colocado que a pesquisa foi desenvolvida com intuito apresentar um dialogar com
autores sobre o ludico como recurso didatico na educacdo. Também apresentaremos nossa
linha de pesquisa.

No terceiro momento trata do resultado do trabalho. Que foi um estudo através de
dialogo entre autores sobre o processo de alfabetizacdo de criancas com a utilizacdo do ludico

e 0 que 0s autores colocam sobre essa tematica.
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CAPITULO I- REFERENCIAL TEORICO

O presente capitulo trata de dialogos tedricos que enfatizam sobre o ludico, como
forma de trabalho pedagdgico para alfabetizacdo. Muitos autores escrevem suas concepcoes
tedricas e interpretam seu significado com viés a realidade que enfrentamos em muitas
escolas.

Nos ultimos tempos, muito se tem debatido e defendido a necessidade de que as
instituicdes de educagcdo promovam e incentive de maneira integrada novas formas de
trabalhar com as criangas mudando assim a forma de desenvolver o ensinar dessas criangas,
assim as novas funcbes da educagdo infantil devem estar associadas e ter padrdes de
qualidade. Essas qualidades devem ser baseadas em concepcbes de desenvolvimento, as

quais devem considerar as criangas nos seus contextos sociais, ambiental e familiar. Pois:

(...) o jogo é a construgdo do conhecimento, principalmente, nos periodos
sensério-motor e pré-operatorio. Agindo sobre os objetos, as criancas, desde
pequenas, estruturam seu espaco e o desenvolvem a nocdo de causalidade,
chegando a representacdo e, finalmente a légica (PIAGET, 1967, p.95).

Dessa maneira aparece a importancia do ludico, tanto no jogo quanto na brincadeira na
vida e na educacdo das criancas, pois a brincadeira faz parte de seu mundo, e ajuda a
adquirir experiéncias vivenciadas e prazerosas, coisa que faz parte do cotidiano da crianca.
De acordo com o dicionario Ferreira (2003), no dicionario Aurélio brincar, é "divertir-se,
recrear-se, entreter-se, distrair-se, folgar", também pode ser “entreter-se com jogos infantis”,

portanto, brincar € um habito abundantemente presente nas nossas vidas. Por tanto:

E fundamental que se assegure & crianga 0 tempo e 0s espagos para que o carater
ladico do lazer seja vivenciado com intensidade capaz de formar a base solida para
a criatividade e a participacdo cultural e, sobretudo para o exercicio do prazer de
viver, e viver, como diz a can¢do... como se fora brincadeira de roda. (Marcelino,
1996, p. 38)

Assim entende-se que a intervencdo intencional baseada nas brincadeiras das criancas,
oferecendo-lhes suporte adequado, para que haja um desenvolvimento saudavel e primordial
na vida de cada crianca, porém é preciso também que se tenha um espaco adequado e

estruturado para o desenvolvimento das brincadeiras.
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1.1 Educacéo

Iniciamos com as colocacdes de Warde (1990.p 8) que diz que, no Brasil, "a Historia
da Educacdo ndo se instituiu a partir do movimento interno da Histéria e ndo foi a ele
incorporado [ .... ] ndo se configura uma especializagdo tematica da Historia, mas, sim, uma
ciéncia da educagdo ou uma ciéncia auxiliar da educagéo".

Dessa forma a educacdo no Brasil é regida pela Lei de Diretrizes e Bases da
Educagdo Nacional 9394 de 20 de dezembro de 1996. E em relagcdo a Educagdo Infantil
temos a resolugédo curricular da Educacédo Infantil RCNEI (Referencial Curricular Nacional
para a Educacdo Infantil) que enfatiza as linguagens vigentes que deve ser posta em praticas
assim como a LDB — Leis e diretrizes da educacéo brasileira que remete os direcionamento e
funcionalidade do processo educacional. Isto vem ao encontro de (Luck 1983, p.12) que

concluiu que:

A escola deve promover o desenvolvimento integral do educando. Deve ajuda-lo a
aprender em todos os sentidos, isto é, ndo somente quanto a conhecimentos e
habilidades intelectuais e a0 mundo exterior, mas também quanto a habilidades
sociais, pessoais, atitudes, valores, ideais e seu mundo interno.

Ainda que tenhamos muito a avancar em termos de Educacéo, de investimento e de
busca de maior qualidade no processo de democratizagdo do ensino, a Lei que ampara a
educacao representou e representa, sem ddvidas, um grande processo no que diz respeito a
uma nova concepcao de ensino. Devemos acreditar que a educacao Brasileira tem solucéo, e
para realizar-se, € preciso que haja um comprometimento de todos os envolvidos na
educacdo. Atualmente a educacdo vem passando por grandes mudancas, com issO 0S
professores precisam de novas didaticas, novas forma para que a crianga possa ter sucesso
na vida escolar.

Assim através da Constituicdo Brasileira de 1988 que garante e reconhece o direito a
diversidade cultural no Brasil. Candau (2002, p. 31), e afirma que a educacdo ndo pode
ignorar os novos e diferentes cenarios da sociedade mediante os aspectos sociais, politicos e
culturais que interferem no cotidiano educacional. Pois, “a cultura tem sido um dos
principais pilares de construcdo e afirmagao da identidade”.

Dessa forma, percebe-se a educagcdo como um processo de formagao do ser, uma vez
que esta precisa estd voltada, essencialmente, para a realidade dos alunos. Pois como

cidad&o todos os mesmos direitos, em relacéo a educagao. Assim Brasil 1998 diz que:
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Art.168 - A educacdo é direito de todos e serd dada no lar e na escola; assegurada a
igualdade de oportunidade, deve inspirar-se no principio da unidade nacional e nos
ideais de liberdade e de solidariedade humana. § 1° - O ensino serd ministrado nos
diferentes graus pelos Poderes Puablicos. (BRASIL, 1998).

Compreende-se entdo que a educacdo infantil como toda e qualquer modalidade de
ensino é reconhecida perante as leis que asseguram cada uma modalidade de ensino, na
educagao infantil as criangas serdo acompanhadas em todos 0s aspectos garantindo assim
as mesmas uma educacao de qualidade, pois as leis garantem o reconhecimento da educacéo
infantil como primeira etapa da educacao béasica, que tem por finalidade o desenvolvimento
integral da crianca. Como e descrita no pelo Artigo 30 da LDB, assim a educagdo no seu
conceito mais amplo estd com o papel fundamental para a formagdo social e igualitaria da
populacdo. No entanto para isso € preciso que passemos antes de tudo a conviver e respeitar

as mais diversas culturas existentes em nosso pais.

1.2 Ensino fundamental e sua amparracdes legais.

Na BNCC o ensino basico esta dividido em Educacéo Infantil, Ensino Fundamental e
Ensino Médio. Assim sendo sobre o foco desse trabalho que o ensino fundamenta, o
documento diz que: O Ensino Fundamental, com nove anos de duracgéo, € a etapa mais longa

da Educacéo Basica, atendendo estudantes entre 6 e 14 anos. Por tanto:

Ao longo do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, a progressdo do conhecimento
ocorre pela consolidacdo das aprendizagens anteriores e pela ampliacdo das
praticas de linguagem e da experiéncia estética e intercultural das criancas,
considerando tanto seus interesses e suas expectativas quanto o que ainda precisam
aprender. Ampliam-se a autonomia intelectual, a compreensdo de normas e 0s
interesses pela vida social, o que lhes possibilita lidar com sistemas mais amplos,
que dizem respeito as relagdes dos sujeitos entre si, com a natureza, com a historia,
com a cultura, com as tecnologias e com o ambiente. BRASIL BNCC, 2017. P 59)

O ensino fundamental além de leva o estudante a compreender e entender melhor o
mundo em que vive, seja qual for o curso ou modalidade de ensino, é exigido uma carga
horaria minima de horas aulas, as quais serdo divididas, mensalmente em bimestre e
cumpridas com cargas horarias que devem ser cumpridas para o pleno desenvolvimento dos

alunos.

Art. 34. A jornada escolar no ensino fundamental incluird pelo menos quatro horas
de trabalho efetivo em sala de aula, sendo progressivamente ampliado o periodo de
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permanéncia na escola. 81 o S&o ressalvados os casos do ensino noturno e das
formas alternativas de organizagdo autorizadas nesta Lei. §2° O ensino fundamental
sera ministrado progressivamente em tempo integral, a critério dos sistemas de
ensino. (LDB, 2005, P.18)

A selecdo de conteldos deve envolver temas de relevancia social que propicie o
educando a adquiri conhecimentos que o leve a uma consciéncia dos seus limites, de suas
responsabilidades individual e coletiva, que o ajude em sua formacdo como cidaddo. Diante

disso os PCN’s estabelecem os seguintes objetivos:

Valorizar o patriménio sociocultural e respeitar a sociodiversidade, reconhecendo-os
como direitos dos povos e individuos e elementos de fortalecimento da democracia;
Reconhecer que a sociedade e a natureza possuem principios e leis proprios e que o
espaco geografico resulta das interagbes entre elas, historicamente definidas;
Compreender a escala de importancia no tempo e no espaco do local e do global e da
multiplicidade de vivéncias com os lugares; Reconhecer a importancia de uma
atitude responsavel de cuidado com o meio em que vivem, evitando o desperdicio e
percebendo os cuidados que se devem ter na preservagdo e na conservacdo da
natureza. (PCN’s, 1998, p. 98).

Por tanto a prética educativa deve englobar aspectos e caracteristicas de novas
reflexdes, atitudes diversificadas, que levem o educando a querer mudar, e para isso é
necessario que o professor estabeleca metas e regras, seja qual for a modalidade de ensino,
ampliando assim o universo educacional, e elevando o nivel e a estrutura do ensino num
patamar de alcance maior atingindo desta maneira, um nivel de exceléncia que favoreca e

reforce a educacéo.

1.3 Conceituando a alfabetizacéo

Entende-se a Alfabetizacdo como um processo complexo, a qual inclui a
aprendizagem, ndo somente das letras, mas da cultura humana, de uma pratica social e da
comunicacdo. E através da habilidade de ler e escrever que o ser humano passou a se
comunicar e ter acesso a informacéo, passando a ter uma participacdo social efetiva.

Assim a alfabetizacdo se torna um tema que gera constantes discussfes a seu
respeito, pois ha quem diga que es processo acontece na educacao infantil, no entanto é
importante colocar que nessa fase a crianca apenas recebe oportunidades para que em
seguida, nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, ou seja, no primeiro ano inicie-se a

alfabetizacdo formal. Por tanto ao sair da educacao infantil para a “alfabetizagdo” primeiro ano do

fundamental a crianca precisa de muita atencdo. Pois como coloca a BNCC
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A transicdo entre essas duas etapas da Educagdo Basica requer muita atenc¢do, para
que haja equilibrio entre as mudancas introduzidas, garantindo integracdo e
continuidade dos processos de aprendizagens das criancgas, respeitando suas
singularidades e as diferentes relaces que elas estabelecem com o0s
conhecimentos, assim como a natureza das mediacdes de cada etapa. (BRASIL,
BNCC, 2017, p.53)

Por tanto a educacdo infantil, auxilia e € base para o ingressar nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental, ou melhor para a alfabetizacdo que deve favorecer que a crianca ja
chegue nas series inicias com um certo preparo para avancar nos niveis de leitura e escrita,
favorecendo assim sua aprendizagem. Pois a propria BNCC do Ensino Fundamental coloca
a educacao infantil como base para isso quando diz que no:

A BNCC do Ensino Fundamental - Anos Iniciais, ao valorizar as
situacBes ludicas de aprendizagem, aponta para a necessaria articulacdo com as
experiéncias vivenciadas na Educacdo Infantil. Tal articulag8o precisa prever tanto
a progressiva sistematizacdo dessas experiéncias quanto o desenvolvimento, pelos
alunos, de novas formas de relacdo com o mundo, novas possibilidades de ler e
formular hip6teses sobre os fendmenos, de testd-las, de refuta-las, de elaborar
conclusBes, em uma atitude ativa na construgdo de conhecimentos. .(BRASIL
BNCC, 2017. P 57)

Por tanto educar criancas de 6 anos em diferentes condi¢fes sociais é realidade
frequente em todo e qualquer turma das series iniciai, por tanto cabe ao educador infantil
estimular a comunicacdo oral e mais que tudo o respeito as diferencas. Segundo Mortatti
(2004 p. 15), “Saber ler e escrever, saber utilizar a leitura e a escrita nas diferentes situagdes
do cotidiano, sdo, hoje, necessidades tidas como inquestionaveis para o exercicio pleno da

cidadania [...]”. Assim para Ferreiro 2003:

Alfabetizacdo tem inicio bem cedo e ndo termina nunca. Nés ndo somos
igualmente alfabetizados para qualquer situagdo de uso da lingua escrita. Temos a
facilidade de lermos determinados textos e evitamos outros. O conceito também
muda de acordo com as épocas, as culturas e a chegada da tecnologia. Ferreiro
(2003, p. 14)

No entanto Freinet, coloca que a alfabetizacdo ndo ocorre por meio de exercicios de
repeticdo e memorizagdo, mas pelo Método Natural, por meio de tentativas experimentais “E
a caminhar que a crianca aprende a andar; é a falar que a crianca aprende a falar; € a
desenhar que se aprende a desenhar”. (FREINET, 1977 p.14). No entanto E preocupante o
que acontece hoje com a educacéo brasileira. Na qual infelizmente a realidade mostra nossas
criancas passando pelos bancos escolares e saindo de 14 sem ser capazes de ler e

compreender um texto.
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Ainda sobre o termo Alfabetizacdo, Magda Soares (2007), diz que etimologicamente,
significa: “levar a aquisicdo do alfabeto, ou seja, ensinar a ler e a escrever. Assim, a
especificidade da Alfabetizacdo € a aquisicdo do codigo alfabético e ortogréfico, através do
desenvolvimento das habilidades de leitura e de escrita”. Apesar de ndo ser o foco do
trabalho o Referencial Curricular Nacional para a Educacgdo Infantil, defende a alfabetizacao

dizendo que:

Diz-se que um ambiente é alfabetizador quando promove um conjunto de situacGes
de usos reais de leitura e escrita nas quais as criancas tém a oportunidade de
participar. Se os adultos com quem as criangas convivem utilizam a escrita no seu
cotidiano e oferecem a elas a oportunidade de presenciar e participar de diversos
atos de leitura e de escrita, elas podem, desde cedo, pensar sobre a lingua e seus
usos, construindo idéias sobre como se 1€ e como se escreve. (Brasil, 1998, RCNEI
(Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil, p. 140)

Assim é preciso que tenhamos a compreensdo de que nesse processo, é a propria
crianca o protagonista do aprendizado, ndo serd nada imposto por parte do adulto, mas sera

pela curiosidade, pela busca e o interesse da crianca sendo despertado por situacdes criadas

pelo professor, Ferreiro afirma:

Em cada classe de alfabetizacdo deve haver um “canto ou area de leitura”
onde se encontrem ndo s6 livros bem editados e ilustrados, como qualquer
tipo de material que contenha a escrita (jornais, revistas, dicionario, folhetos,
embalagens e rétulos comerciais, receitas, embalagens de medicamentos
etc.)Quanto mais variado esse material, mais adequado para realizar diversas
atividades de exploragéo, classificagdo, busca de semelhangas e diferencas e
para gue o professor, ao le-los em voz alta, de informacg@es sobre “o que se
pode esperar de um texto” em funcdo da categorizacao do objeto que veicula.
Insisto: a variedade de materiais ndo é so recomendavel (melhor dizendo,
indispensavel) no meio rural, mas em qualquer lugar onde se realize uma
acao alfabetizadora (1993, p.33).

Por tanto a escola é o principal ambiente que alfabetiza as criangas, € quem ensina de
fato a habilidade de ler e escrever, entretanto é na sociedade que alfabetizacdo se concretiza.
O que se constata através dos autores é que no meio escolar ainda sdo poucos os educadores
que utilizam o recurso da brincadeira como um facilitador para a aprendizagem. Fato esse
que para os autores acontece devido as muitas dificuldades e barreiras que ainda séo

encontradas em relacdo a essa pratica.
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1.4 A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e a alfabetizacéo

Alfabetizacdo é um processo complexo que envolve a aprendizagem, ndo somente
das letras, mas da cultura humana, de uma prética social e da comunicac¢do. E no Brasil, a
historia da alfabetizacdo passou por grandes mudancas até os dias atuais, a comecar que

agora ela faz parte do ensino fundamental I, assim a BNCC, diz que:

O Ensino Fundamental, com nove anos de duragdo, é a etapa mais longa da
Educacéo Basica, atendendo estudantes entre 6 e 14 anos. Ha, portanto, criancas e
adolescentes que, ao longo desse periodo, passam por uma série de mudancas
relacionadas a aspectos fisicos, cognitivos, afetivos, sociais, emocionais, entre
outros. . (BRASIL BNCC, 2017. P.55)

Assim as criangas constroem o conhecimento em sala de aula desde cedo, numa
interacdo com o0s objetos que as cercam, sobre as sequéncias de acles, nas experiéncias
vividas com 0s outros e através da mediacdo do professor. Esse conhecimento tem
caracteristicas que se véo transformando ao longo do desenvolvimento. Dessa forma sobre

alfabetizacdo a BNCC, diz que:

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, 0s componentes curriculares tematizam
diversas praticas, (...), nesse conjunto de praticas, nos dois primeiros anos desse
segmento, o processo de alfabetizacdo deve ser o foco da acdo pedagogica. Afinal,
aprender a ler e escrever oferece aos estudantes algo novo e surpreendente: amplia
suas possibilidades de construir conhecimentos nos diferentes componentes, por
sua insercdo na cultura letrada, e de participar com maior autonomia e
protagonismo na vida social. (BRASIL BNCC, 2017. P.63)

Por tanto enquanto alfabetizar significa orientar a crianca para o dominio da escrita,
ao exercicio das praticas sociais de leitura e escrita. O mais importante é criar nos educandos
0s habitos e desenvolver habilidades de leitura e escrita de diferentes tipos de textos,
cabendo ao professor propiciar o desenvolvimento dessas praticas com seus alunos,

incentivando-os a leitura e a escrita de forma contextualizada. Pois coloca a BNCC:

Nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a acdo pedagogica deve ter como
foco a alfabetizacéo, a fim de garantir amplas oportunidades para que os alunos se
apropriem do sistema de escrita alfabética de modo articulado ao desenvolvimento
de outras habilidades de leitura e de escrita e ao seu envolvimento em préticas
diversificadas de letramentos. (BRASIL BNCC, 2017. P.59)
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Diante dessas praticas o professor oportuniza a crianca uma alfabetizacdo que da
caminhos para outras habilidades, levando em consideracdo o objeto de estudo deste
trabalho, alfabetizagdo ludica, necessario se faz discutir acerca da relagdo professor aluno,
do que vem a ser aprendizagem significativa e a organizacdo do trabalho pedagdégico dentro
de turma de alfabetizagéo pois:

Torna-se necessario estabelecer estratégias de acolhimento e adaptacdo tanto para
as criangas quanto para os docentes, de modo que a nova etapa se construa com

base no que a crianca sabe e é capaz de fazer, em uma perspectiva de continuidade
de seu percurso educativo. .(BRASIL BNCC, 2017. P 53)

Diante disso é preciso que os educadores dessa modalidade de ensino tenham
consciéncia de que os impactos e as influéncias que o professor exerce sobre os alunos védo
aléem dos conhecimentos e habilidades que se ensinam, e por tanto implicam valores,
atitudes, habitos que se adquirem no decorrer da relacdo professor-aluno que védo além da
sala de aula no processo de construcdo da personalidade individual e de percepcdo de

mundo.

1.5 O Referencial Curricular Amazonense (RCA), e a alfabetizacao

N&o muito diferente da BNCC o RCA, vem também com orientacdes que visam da
rumos ao processo de ensino e aprendizagem no ensino fundamental, neste documento é
colocado que a educacao infantil, e o suporte para o ensino fundamental, que como é bem
explicado na bncc, essa etapa de ensino atende criangas entre 6 el4 anos. Por tanto segundo

0 esse documento:

As criancas que sdo atendidas em uma instituicdo de educacao infantil sdo as
mesmas que irdo frequentar o ensino fundamental, mas nem sempre a trajetéria
educacional da crianga é vista na perspectiva da continuidade. (...) A educacao
infantil teria como fungdo, nessa perspectiva preparar as criangas para um melhor
desempenho no ensino fundamental. (...). (RCA, 2021, p.22)

Portanto, o grande desafio € o de estabelecer conexdes entre as trés etapas de ensino
que compBe 0 ensino basico. Assim as grandes dificuldades no contexto educacional além
do foi colocado, tem também a questdo das metodologias do professor, que segundo o
documento em questdo no ensino fundamental ndo déao tanta importancia a ludicidade, que

um dos focos desse trabalho, dessa forma RCA, coloca que:
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A ruptura vivida pela crianca nessa transi¢do é ressaltada pela organizagdo dos
espacos, mobilirios e ndo raras as vezes, na postura dos profissionais que querem
eliminar caracteristicas da infancia, como a brincadeira. Importa dizer que a
crianca de 6 (seis) ainda tem como atividade principal de aprendizagem e
desenvolvimento a brincadeira (...). (...). (RCA,2021, p.23)

Por tanto evidenciou-se que a brincadeira e sim um ponto positivo na aprendizagem
das criancas de seis anos, ou seja, da alfabetizacéo, e, portanto, deve e precisa, ser usada em
prol do melhor rendimento escolar das criancas. Para isso é preciso que o professor de
alfabetizacdo esteja comprometido e disposto a utilizar novas metodologias ou recursos

diversificados, em prol da aprendizagem de seus alunos. Pois:

Como professore do primeiro ano da crianca no mundo, precisamos defender
arduamente o ndo encurtamento da infancia. Antecipar pratica do ensino
fundamental e substituir o tempo e espaco das interages e brincadeiras negam o0s
direitos das criancas de viver sua infancia e de ter a brincadeira como um elemento
estruturante da sua cultura, (...) (RCA, 2021, p.24)

Dessa forma o documento sé vem contribuir com o presente trabalho, pois coloca,
que ndo sO é recomendado, como é de fundamental importancia que o professor da
alfabetizacdo utilize o brincar, como recurso didatico com as criancas nessa modalidade de
ensino.

Assim de tudo que foi colocado pelos autores, as colocacbes de (PIAGET, 1967,
p.95), sdo as que mais definem a importancia do ladico para a aprendizagem, pois como ele
bem coloca, ““ 0 jogo ¢ a constru¢ao do conhecimento,” assim podemos dizer que quando
bem utilizado no processo de ensino aprendizagem, o ladico com certeza se torna ndo s6 um
recurso didatico, mas uma grande aliado na aprendizagem das criangas em qualquer faixa
etéria.

Outro autor que da grande énfase a importancia do ludico no processo de ensino e
aprendizagem, apoiando o que ja foi colocado anteriormente é, Marcelino, 1996, p. 38, que
diz que “E fundamental que se assegure a crianca o tempo € 0s espagos para que o carater
ladico”. Diante disso ¢ possivel afirmar e concordar, que o ludico é sim, um recurso de
fundamental importancia no procedo de aprendizagem.

Sobre a alfabetizacdo uma definicdo bem colocada nas colocacdes de Ferreiro, que é
bem categorico, e afirma que “Alfabetizagdo tem inicio bem cedo ¢ ndo termina nunca”
entdo como diz o autor aprendemos de forma diferente e a todo momento, e essa

“alfabetizacdo” aprendizado muda dependendo do lugar e época em que estivermos.
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Também é importante ndo deixar de trazer as colocacbes de Ferreiro 1993, p.33), a
qual d& grande suporte ao nosso trabalho quando o autor afirma. “a variedade de materiais
“didatico” ndo é so recomendavel (melhor dizendo, indispensavel) no meio rural, mas em
qualquer lugar onde se realize uma acéo alfabetizadora.” “Grifo nosso. ”

De acordo com a BNCC sobre a alfabetizagdo, é recomendado que “Nos dois
primeiros anos do Ensino Fundamental, a acdo pedagdgica deve ter como foco a
alfabetizagdo,” (BRASIL BNCC, 2017. P.59), por tanto a alfabetizacdo é uma etapa de
ensino ofertada no ensino fundamenta I, mais especificamente nos dois primeiros anos e,
portanto, deve e precisa ser trabalhada de forma a levar as criangas ao pleno
desenvolvimento de leitura e de escrita.

Finalizado esse capitulo, ndo poderia faltar o documento que traz reforco e da
amparo para o foco da pesquisa que é o (RCA, 2021 p.24), o qual coloca que “Como
professore do primeiro ano da crianga no mundo, precisamos defender arduamente o ndo
encurtamento da infancia.” Assim o documento quer afirmar que ao trabalhar com as
criancas que acabaram de sair da educacao infantil, o professor precisa ter em mente que, o
brincar faz parte dessa etapa de desenvolvimento das criangas e porta tanto deve e precisa

ser utilizado como recurso didatico.
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CAPITULO II-MATERIAIS E METODOS

2.1. Linha de pesquisa

A pesquisa foi desenvolvida com intuito de dialogar com o ludico teoricamente como
recurso didatico na educacdo, principalmente na alfabetizacdo. Como linha de pesquisa o
presente TCC, esté alinhado a linha de pesquisa Educacéo, escola e Cultura, esta relacdo se da
pelo fato de o trabalho abordar o dia —a —dia da escola e a forma como a alfabetizacdo esta
sendo desenvolvida na atualidade, e o que os educadores pensam da utilizacdo do ludico como
recurso didatico. Por meio desta linha de pesquisa vamos tecer um dialogo com os autores:
Piaget, 1967; Marcelino, 1996; Ferreiro, 2003; Ferreiro, 1993; Almeida, 2000, dentre

outros.

2.2 Técnica da pesquisa

Os procedimentos utilizados para coleta de dados durante a pesquisa foram a pesquisa
de reviséo de literaturas, com autores que abordam o ladico no processo de alfabetizacdo das
criangcas, com isso pretende-se entender e levar, informacBes acerca da importancia da
utilizacdo dos jogos ludicos no aprendizado das criancas. Teve-se como fonte para coleta de
dados alguns autores que abordam e defendem o tema trabalhado. Como, Piaget; almeida;

Albuquerque e Passini.
2.3 Tipo de pesquisa

Em relacdo a pesquisa Lakatos e Marconi (1991, p. 155), definem como “(...) um
procedimento formal como método do pensamento reflexivo, que requer um tratamento
cientifico e se constitui no caminho para conhecer a realidade ou para descobrir verdades
parciais”. Portanto, a pesquisa tem um papel importante que deve ser encarada como pratica
na resolucdo de problemas, no caso desta pesquisa € a importancia do ludico para o processo
ensino aprendizagem da alfabetizacéo.

O trabalho apresenta uma pesquisa bibliografica de forma descritiva, onde essa pesquisa
exploratoria tem por objetivo “prover o pesquisador de um maior conhecimento sobre o tema
ou problema de pesquisa em perspectiva” (MATTAR, 2005, p. 85), ja a bibliografica “¢
desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido principalmente de livros e

artigos cientificos.”.
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A pesquisa bibliografica foi de fundamental importancia para realizacdo desta pesquisa,
j& que busca explorar livros, artigos e sites em busca de autores que tratem do tema abordado.
Esse tipo de pesquisa € voltado a pesquisadores que possuem pouco conhecimento sobre o
assunto pesquisado. Quanto a esse tipo de pesquisa GIL, ressalta que:

A pesquisa bibliografica é desenvolvida com base em material ja elaborado,
constituido principalmente de livros e artigos cientificos. Embora em quase todos 0s
estudos seja exigido algum tipo de trabalho dessa natureza, ha pesquisas
desenvolvidas exclusivamente a partir de fontes bibliografica (GIL,2002, p. 44).

Por ser uma pesquisa bibliografica exploratéria, 0 material de pesquisa fundamental
para a realizacdo do trabalho constituiu-se de coleta de fontes secundarias por meio de:
Pesquisa Bibliografica com autores que tratam da tematica. A pesquisa eventualmente foi
realizada através da leitura e didlogo de autores que retratam a importancia, origem e
finalidade da e a importancia do ludico na educacdo alfabetizacdo. Nesse trabalho esta
apresentado o dialogo desses autores quanto o papel e importancia do ladico como no auxilio
do processo de alfabetizacdo das criancas. E tem como fundamento abordagem qualitativa.
Segundo Chizzotti (2000, p.79)

Abordagem qualitativa parte do fundamento de que héa relacdo dindmica entre
o0 mundo real e o sujeito, uma interdependéncia viva entre o sujeito e o
objeto, um vinculo indissociavel entre 0 mundo objetivo e a subjetividade do
sujeito. O objeto ndo é um dado inerte e neutro; esta possuido de significados

e relagOes que sujeitos concretos criam em suas agdes.

Por tanto a pesquisa € de carater qualitativos como podemos Vé nas colocacbes do
autor ela pesquisa qualitativa busca estudar os fendmenos educacionais e seus atores dentro
do contexto social e histérico em que acontecem e vivem respectivamente, recuperando o
cotidiano como campo de expressao humana, é a oportunidade que o pesquisador entra em
contato com a realidade ou 0 ambiente em que se esta sendo pesquisado, ao que seja atraves
dos autores, lembramos que essa abordagem da& oportunidade mesmo que através dos
trabalhos explorados traz ao pesquisador visdo ampla do cotidiano escolar, e da tematica

abordada, facilitando assim a construcdo do conhecimento.

2.4 Método de abordagem

Marconi e Lakatos enfatizam que 0 método “¢ o conjunto das atividades sistematicas e

racionais que, com maior seguranca, permite alcangar o objetivo- conhecimentos validos e
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verdadeiros- tragando o caminho a ser seguido, detectando erros e auxiliando as decisdes do
cientista. ” (2009, pag. 83). Sendo assim, o método adotado para investigar a tematica, foi o
dialético. Onde “além dos conceitos de matéria e consciéncia, o Materialismos Dialético é
considerado como essencial para a construgdo do conhecimento” (NEBIA, 2008). Dessa

forma a pesquisa teve como publico alvo autores que abordam o tema.
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CAPITULO Ill- APRESENTACAO E ANALISE DOS RESULTADOS

A educacdo de uma maneira geral € um processo constituinte da experiéncia humana,
por isso se faz presente em toda e qualquer sociedade. Sendo que é nesse processo, marcado
pela interagdo continua entre o ser humano e 0 meio, no contexto das relagbes sociais, que
construimos nosso conhecimento, valores e representaces. Dessa forma o presente estudo
trata do processo de alfabetizacdo de criangas e 0 que os autores colocam sobre essa
temética, diante disso aqui sdo apresentados nossos resultados diante da pesquisa
desenvolvida.

3.1 A histéria do ludico no Brasil;

Ao se falar do ludico, é necessario antes de tudo buscar seu contexto historico, que foi
sendo definido ao longo dos anos, e comegou a ser visto como um grande e forte aliado para
0 processo educacional das criangas, porem este recurso, so vai ser visto como grande aliado
no processo de ensino aprendizagem, quando bem planejado e desenvolvido em prol do

aprendizado da crianca, pelo professor. Pois:

O sentido real, verdadeiro, funcional da educacdo ludica estard garantindo se o
educador estiver preparado para realiza-lo. Nada sera feito se ele ndo tiver um
profundo conhecimento sobre os fundamentos essenciais da educacdo ludica,
condigBes suficientes para socializar o conhecimento e predisposicdo para levar
isso adiante (ALMEIDA, 2000, p.63)

Segundo Albuquerque (2009) "o ladico tem sua origem na palavra latina "ludus™ que
quer dizer “jogo”. Para o0 autor o lidico foi um assunto despercebido por muitos anos, e
quase ndo se discutia seu uso, nas metodologias das escolas, sendo que pouco era

conceituado nos termos culturais. Dessa forma:

O ambiente cultural ndo dava grande importancia &s praticas ladicas,
comparativamente com as atividades humanas, assim durante esse periodo, 0 jogo
ludico remeteu-se como cardter etnogréafico, ou seja, apenas descricbes sem
grandes fundamentos, as mudancas ocorreram na década de 70 quando surgiram
diversos grupos culturais e recreativos que, através de um grande movimento de
animacdo cultural, ultrapassando expectativas positivas nas escolas, assim muitas
instituicbes de ensino passaram a integrar nos seus programas de atividades
recreativas em ambitos escolares (ALBUQUERQUE 2009, p. 18).
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O processo de desenvolvimento ou aprendizado da crianca deve sempre esté ligado a
experiéncia vividas por eles, sendo assim o “brincar” é o ponto de partida, ja que esse ato faz
parte da vida das criangas nos mais diferentes tempos e espacos, e acontece de acordo com a
cultura e costumes de cada local, passados de geracdo a geracdo, pois a crianga incorpora a
experiéncia social, cultural e do brincar, que acontece através das relacdes entre a familia

escola e os demais sujeitos ao seu redor. Afirma-se que:

Na vida social, como na vida individual o pensamento procede da acdo e uma
sociedade € essencialmente um sistema de atividades. E da analise dessas
interacBes no comportamento mesmo que procede entdo a explicacdo das

representagdes coletivas, ou interagdes modificando a consciéncia dos individuos”
(PIAGET, 1973, p. 33).

Diante de todas as colocacgdes e discussdes acerca do jogo, surgiu a necessidade de
conceitua-lo. Assim Aguiar (1998, p. 36) cita que Froebel foi o primeiro pedagogo a incluir
0 jogo no sistema educativo, acreditando que “a personalidade da crianga pode ser
aperfeicoada e enriquecida pelo brinquedo, que é a principal funcdo do professor”, antes de
trabalhar com o ludico é importante entender que educar ou ensinar criangas menores de 6
anos é um trabalho um tanto quanto complexo, pois estdo ali criancas de diferentes
condicdes culturais e sociais, por isso 0s jogos sdo dotados de historicidade e multiplas
significacbes. Para Albuquerque (2009), apoiado em outros autores para sustentar sua

opinido, cita Huizinga (2001), e dizem que a ludicidade é:

Uma atividade voluntaria exercida dentro de certos e determinados limites de
tempo e espaco, segundo regras livremente consentidas, mas absolutamente
obrigatorias, dotadas de um fim em si mesmo, acompanhado de um sentimento de
tensdo e alegria e de uma consciéncia de ser diferente da vida cotidiana.
(ALBUQUERQUE 2009, P. 19, apud HUIZINGA, 2001, p.11).

Pesquisando mais afundo sobre o aparecimento da atividade lidica no brasil,
constatou-se que dentro da legislacdo brasileira, este recurso didatico € amparado por
diversas leis da educacao. Assim Oliveira (2000, p.75) diz que “(...)o brincar ndo significa
apenas recrear, € muito mais, caracterizando-se como uma das formas mais complexas que a
crianca tem de comunicar-se consigo mesma e com o mundo”. Piaget aborda que sdo trés

tipos de estrutura que caracterizam os jogos: “O Exercicio, O Simbolo e A Regra”.

1- Jogo de Exercicio = Jogos de exercicio, que contempla a faixa etaria do
nascimento até o aparecimento da linguagem, aparecem 0s jogos sensério-motor.
Nesses jogos de exercicio a Unica finalidade é o prazer.
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2- Jogo Simbdlico = Periodo caracteristico entre dois a sete anos. A fungio desse
tipo de atividade ludica, que consiste em satisfazer o eu por meio de uma
transformac&o do real em funcéo dos desejos; a cada crianga que brinca de boneca
refaz sua propria vida, corrigindo a sua maneira, e revive todos os prazeres ou
conflitos, resolvendo-os, compensando-os, ou seja, completando a realidade
através da ficgdo.

3- Jogos de Regras = CombinagBes de elementos intelectuais, sensério-motor, de
competicdo, cooperacdo, as quais tem por tras regulamentos estabelecidos tanto
por sua tradicdo, através das geracGes, como durante as situagcdes momentaneas

(Piaget, 2000, p. 63).

O ludico no jogo e na brincadeira é importante na vida e na educacgdo das criancas, faz
parte de seu mundo, onde poderdo adquirir experiéncias vivenciadas e prazerosas que fazem
parte do seu cotidiano. Pois desenvolve a socializagdo, a imaginagdo aspecto importante no
qual ela imita os adultos, desafia e testa suas habilidades, desenvolve a destreza, agilidade,
coordenacgdo motora fina e grossa, percepcao, e assim, descobre como acontecem as relacoes

no contexto do meio que a cerca. Para tanto é preciso que o professor esteja ciente de que:

E o adulto, na figura do professor, portanto, que, na instituicdo infantil, ajuda a
estruturar o campo das brincadeiras na vida das crian¢as. Consequentemente é ele
que organiza sua base estrutural, por meio da oferta de determinados objetos,
fantasias, brinquedos ou jogos, da delimitacdo e arranjo dos espacos e do tempo
para brincar (BRASIL, 1999, p. 28).

Ao propiciar a brincadeira cria-se um espa¢co onde a crianca pode experimentar o
mundo e internalizar uma compreensdo particular sobre as pessoas, 0s sentimentos e 0s
diversos conhecimentos, a crianca fica mais participativas tem o seu préprio dialogo o seu
conhecimento e é mais produtiva. O Referencial Curricular Nacional da Educacdo Infantil
(RCNEI, Brasil, 1999, p. 28) enfatiza que:

O brincar apresenta-se por meio de varias categorias de experiéncias que sdo
diferenciadas pelo uso do material ou dos recursos predominantemente implicados.
Essas categorias incluem: o movimento e as mudancas da percep¢do resultantes
essencialmente da mobilidade fisica das criancas; a relagdo com os objetos e suas
propriedades fisicas assim como a combinacdo e associagdo entre eles; a
linguagem oral e gestual que oferecem varios niveis de organizacdo a serem
utilizados para brincar; os contelidos sociais, como papéis, situacdes, valores e
atitudes que se referem & forma como o universo social se constroem; e,

finalmente, os limites definidos pelas regras, constituindo-se em um recurso
fundamental para brincar. (RCNEI, Brasil, 1999, p. 28)

Podem-se observar por meio das brincadeiras as dificuldades que as criangas
apresentam e trabalhar de forma que essas dificuldades possam ser resolvidas de uma
maneira que ndo seja constrangedor para a crianga, enfatizando que ela seja capaz de realizar

tais atividades visando um melhor desempenho ao resolver um determinado problema.
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3.2 O que dizem os autores sobre o ladico no processo de ensino e aprendizagem.

SANTOS, diz que; “Ser ludico, portanto, significa usar mais o hemisfério direito do
cérebro e, com isso, dar uma nova dimens&o a existéncia humana, baseado em novos valores
e novas crencas que se fundamentam em pressupostos que valorizam a criatividade, o
cultivo da sensibilidade, a busca da afetividade, o autoconhecimento, a arte do
relacionamento, a cooperagéo, a imaginagdo e a nutricdo da alma” (SANTOS, 2008, p.13).

VYGOTSKY, acrescenta que “Oferecer espago para o sujeito brincar ¢ também
oferecer espago para “reorganizar experiéncias” (Vygotsky, 1988, p. 123)

Na visdo de KISHIMOTO, “No Brasil, (...) jogo, brinquedo e brincadeira ainda séo
empregados de forma indistinta, demonstrando um nivel baixo de conceituagdo deste campo.
[...] Diferindo do jogo, o brinquedo supfe uma relagdo intima com a crianga e uma
indeterminacdo quanto ao uso, ou seja, a auséncia de um sistema de regras que organizam
sua utilizagdo”. (KISHIMOTO, 1996, p. 17).

Na perspectiva de PIAGET “o jogo € a construgcdo do conhecimento, principalmente,
nos periodos sensorio-motor e pre-operatorio. Agindo sobre os objetos, as criancas, desde
pequenas, estruturam seu espaco e o desenvolvem a nocdo de causalidade, chegando a
representacdo e, finalmente a logica”. Piaget (1967, p. 95).

No entanto Dodge (2007, p.91), afirma que “Para que a préatica da brincadeira se torne
uma realidade na escola, € preciso mudar a visdo dos estabelecimentos a respeito dessa acao
e a maneira como entendem o curriculo. Isso demanda uma transformacdo que necessita de
um corpo docente capacitado e adequadamente instruido para refletir e alterar suas praticas.
Envolve, para tanto, uma mudanca de postura e disposi¢éo para muito trabalho.”

Diante disso ALMEIDA ressalta que, “O sentido real, verdadeiro, funcional da
educacdo ludica estara garantindo se o educador estiver preparado para realiza-lo. Nada sera
feito se ele ndo tiver um profundo conhecimento sobre os fundamentos essenciais da
educacdo ludica.” (ALMEIDA, 2000, p.63)

Na opinido de SANTOS, “A ludicidade é uma necessidade do ser humano em
qualquer idade e ndo pode ser vista apenas como diversdo. (...) colabora para a boa saude
mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os processos de socializacdo,
comunicagao, expressdo e construcdo do conhecimento. (Santos 1997, p. 47).

Por tanto Para Holtz (1998, p.12), “(...) o brincar deve ser valorizado por aqueles

envolvidos na educagdo e na criagcdo das criangas pequenas, (...). Porque muitas criangas
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chegam a escola maternal incapazes de envolver-se no brincar, em virtude de uma educacéo
passiva que via o brincar como uma atividade barulhenta, desorganizada e desnecesséaria.”

Assim diante de tudo que foi colocado, Carvalho, reafirma a importancia do ludico e
diz, que “[...] o ensino absorvido de maneira lGdica, passa a adquirir um aspecto
significativo e afetivo no curso do desenvolvimento da inteligéncia da crianca,”
(CARVALHO, 1992, p. 28).

Neste sentido PASSINI, Elza (2007, P. 75) aponta que: “Os jogos constituem um
recurso pouco aplicado nas salas de aula, mas de elevado valor, por citar certa expectativa,
ansiedade e entusiasmo nos alunos. O jogo em si é ludico, desafiador, e aceito por todas as
idades, tanto dentro com o fora da sala de aula. Para os alunos € algo que surpreende, pois, 0
jogo surge como um desafio as suas habilidades e conhecimento, e para isso procuram
conhecer as regras e estudar, as estratégias para vencer.”

Na visdo de (BROTTO, 1999, p. 132) “Por meio dos jogos, a crianga aprende a
dominar e conhecer as partes do seu corpo e as suas fungdes, a orientar-se no espago e no
tempo, a amar a arte, a natureza, a manipular e a construir, a desempenhar 0s papeéis
necessarios para as futuras etapas da sua vida, a elaborar as suas fantasias e seus temores, a
sentir as suas tensdes, a saber, perder e ganhar, em suma ela pode desenvolver as suas
multiplas inteligéncias”.

Aqui (CARVALHO, 2005, p.47), se ampara em outro defensor do ladico para dizer
que: “O brincar na teoria de Winnicott ¢ proporcionar a crianga a um ambiente afetivo e
seguro, pois 0 brincar, a crianca precisa se sentir em seguranca e relaxada, respeitar a sua
capacidade de criar na brincadeira; isso ndo significa deixar de compartilhar dessa
brincadeira, que vem a enriquecé-la e ndo se constitua na imposi¢ao do nosso brincar sobre
aquele da crianca.”

Dessa forma Brandes e Philips (1997), afirmam que, “0s jogos criam interesse quando
postos em pratica com finalidade e com eficiéncia, podendo se tornar a moldura na qual se

desenvolvem todas as outras atividades.”

3.3 A importancia do ladico no processo de aprendizagem da alfabetizacdo das

criancas

O presente trabalho pretende contribuir com educadores que almejem trabalhar com
a alfabetizagdo das criangas em relagdo ao assunto abordado “A importancia do ladico para

o ensino aprendizagem da alfabetizagdo”. Em relag@o ao processo de ensino e aprendizagem
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das criangas faz-se necessario a realizacdo de préaticas que leve a escola e professores buscar
alternativas para favorecer o ensino aprendizado dos educandos, de forma a procurara dar
mais com motivagao para as criangas pois:
O jogo é a construcdo do conhecimento, principalmente, nos periodos sensorio-
motor e pré-operatorio. Agindo sobre os objetos, as criangas, desde pequenas,

estruturam seu espago e o desenvolvem a nogdo de causalidade, chegando a
representacéo e, finalmente a I6gica. Elementos lidico. ( Piaget 1967, p. 95).

E claro que ndo se pode deixar de falar que ao trabalhar com o ladico, é necessario
que o educador seja mais dedicado, e assim organize-se de forma comprometida,
provocando no educando o desejo de conhecer. O ludico € uma ferramenta fundamental na
educacdo das criangas, pois contribui muito para sua formacao, muitas vezes 0s pais pensam

que brincar é perca de tempo. Neste sentido PASSINI, aponta que:

Os jogos constituem um recurso pouco aplicado nas salas de aula, mas de elevado
valor, por citar certa expectativa, ansiedade e entusiasmo nos alunos. O jogo em si
é ludico, desafiador, e aceito por todas as idades, tanto dentro com o fora da sala
de aula. Para os alunos € algo que surpreende, pois, 0 jogo surge como um desafio
as suas habilidades e conhecimento, e para isso procuram conhecer as regras e

estudar, as estratégias para vencer (2007, P. 75).

Nesse momento cabe a escola e ao professor mostrar aos pais que, é necessario que
como educador busque 0s mais variados métodos para motivar e ensinar seus filhos.
Marconi e Lakatos enfatizam que o “método ¢ o conjunto das atividades|...], permite

alcancar o objetivo- [...]Jo caminho a ser seguido, detectando erros e auxiliando as decisdes.”

(2009, pag. 83). Na visdo de Marcelino:

E fundamental que se assegure & crianga 0 tempo e 0s espagos para que o carater
ludico do lazer seja vivenciado com intensidade capaz de formar a base sélida para
a criatividade e a participacdo cultural e, sobretudo para o exercicio do prazer de
viver, e viver, como diz a can¢do... como se fora brincadeira de roda. (Marcelino,
1996, p. 38)

Participar no processo de construcdo do conhecimento das criangas € muito
gratificante e prazeroso ainda mais quando se utiliza os jogos e brincadeiras para facilitar o
desenvolvimento intelectual, e preparando para serem alfabetizadas, sendo assim as criancas
ficam muito estimuladas, entusiasmada, em quere aprender cada vez mais. Casassus (2007,
p. 72) faz ainda um alerta e afirma que:

Quando os estudantes se sentem aceitos, 0os musculos se distendem e o corpo
relaxa. O reflexo é que eles se tornam mais seguros. Assim, o0 medo se reduz, as
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criangas ficam mais espontaneas e participativas e sem temor de cometer erros -
quero sublinhar que o mecanismo da tentativa e erro é fundamental para aprender.
Confiantes, elas sdo capazes de mostrar até mesmo 0 momento em que 0 interesse
pelo assunto tratado em sala desaparece - e 0 porqué de isso ter ocorrido. Construir
uma relagdo assim pode demorar, mas certamente nunca serd desperdicio de
tempo.

Por tanto o ambiente escolar deve ser bem acolhedor, para facilita a aprendizagem
dos alunos. Em relacdo a educacao infantil e as praticas pedagogicas, geralmente sdo
diversos os recursos didaticos disponiveis para os professores, dentre 0s quais na maioria
das vezes sdo cartazes com multiplicagéo, alfabeto, com boas maneiras, e algumas regras de
como o aluno deve se comportar diante de outros, além do livro e outros matérias de uso do

professor. Sobre isso Moreira diz que:

Hoje, ndo se fala mais em estimulo, resposta e reforgo positivo. As palavras de
ordem sdo aprendizagem significativa, mudanca conceitual e, naturalmente,
construtivismo. Para ser um bom professor é preciso ser construtivista, promover a
mudanca conceitual e facilitar a aprendizagem significativa. Moreira (1999, p. 10)

A relacdo que a professora nesse processo deve ter com as criancas é de dialogo,
mesmo que ainda prevalece muito do tradicionalismo, 0 que em muitos casos, esse
tradicionalismo é necessario, uma vez que como sabemos as criancas de hoje em dia se nao
houver uma certa rigidez, acabam por querer tomar conta da situacdo. Mesmo assim deve
existir dentro da sala, uma boa interacdo professor-aluno, em relacdo a isso Albuquerque

coloca que:

(...) a escola, os professores, o sistema de ensino e o pedagdgico, estdo longe da
realidade das criancas, principalmente as menos favorecidas, que
desesperadamente buscam na escola (lugar de alegria e prazer) para viver
momentos de suas vidas. E preciso, sem duvida reencontrar caminhos novos para a
prética pedagogica escolar, numa espécie de libertacdo, de desafios, uma luz na
escuriddo. , (2009, p. 52).

Muitas vezes acontece a falta de motivacdo das criancas, que ndo participam muito
no decorrer da aula, de certa forma parte dessa situacdo se deve a metodologia do professor,
pois a forma como o docente exerce seu papel € um dos principais motivos para a
insatisfacdo dos alunos na aula, o que se deve por ndo haver momentos prazerosos e

divertidos, tornando as aulas mais significativas. Porem:

Ao assumir a funcédo ludica e educativa, o brinquedo educativo merece algumas
consideragBes: 1. Funcdo ludica: o brinquedo propicia diversdo, prazer e até
desprazer, quando escolhido voluntariamente; e 2. Fun¢do educativa: o brinquedo



32

ensina qualquer coisa que complete o individuo em seu saber, seus conhecimentos
e sua apreensdo do mundo. (KISHIMOTO, 2000, p.37).

Por tanto a ludicidade transforma o ambiente escolar, porém, ndo pode ser
considerado o Unico instrumento de ensino, mas sim, um recurso pedagdgico de trabalho que
possibilita aprimorar o processo educativo, propondo a interacdo do aluno, na perspectiva da
sua valorizac¢do ¢ do seu desenvolvimento cognitivo. Para Freire “O educador deve ser um
inventor e um reinventor constante dos meios e dos caminhos, que facilitem mais e mais a
problematizacdo do objeto a ser desvelado e apreendido pelos alunos”. (2002, p. 17). Dessa
forma o educador contribui para a valorizacdo e melhoria do processo de ensino e

aprendizagem, o que fica mais facil através dos jogos, o qual para Ortiz:

O jogo ndo tem fronteiras porque nao as conhece e se propaga rapidamente como o
fogo, superando montanhas, desertos e bosques; viaja tdo puro como a agua
através de rios e oceanos; voa como as nuvens pelo ar e se hospeda como a terra
em todos 0s povos e paises. JesUs Paredes Ortiz (2005, p. 27)

Aulas tradicionais, baseadas apenas na explanacdo do professor e na memorizagdo das
letras do alfabeto no caso da alfabetizacdo, sdo extremamente desestimulantes para as
criancas. Nesse sentido, faz-se necesséaria a utilizacdo de metodologias inovadoras e criativas
que auxiliem na fixacdo conhecimento e aprimoramento das letras no processo de
alfabetizacdo, para isso surge o ludico ou ludicidade como recurso didatico nesse processo,
porém € importante para isso, que prevalecam os objetivos a serem atingidos para com 0s

alunos, pois:

A brincadeira é entdo um espaco social, ja que ndo € criado por natureza, mas
ap6s uma aprendizagem social, e sup8e uma significacdo conferida por véarios
jogadores (um acordo). [...] Esse espaco social supbe regras. Ha escolha e
decisdo continuada da crianca na introducdo e no desenvolvimento da
brincadeira. Nada mantém o acordo sendo o desejo de todos os parceiros. Na
falta desse acordo, que pode ser negociado longamente, a brincadeira desmorona.
A regra produz um mundo especifico marcado pelo exercicio, pelo faz-de-conta,
pelo imaginério. Sem riscos, a crianga pode inventar, criar, experimentar neste
universo. [...] Portanto, a brincadeira ndo é somente um meio de exploracdo, mas
também de invencio. (BROUGERE, 1998, p.192-193).

Com isso através da integracdo e as interagdes proporcionadas pelas atividades
ludicas podemos dar uma grande contribuicdo para melhorar o processo de ensino-
aprendizagem. A escola que esta buscando uma boa educagdo deve trabalhar com

atividades ludicas com as criangas para contribuir no seu desenvolvimento, dessa forma
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possibilita com que a crianga sinta-se motivada a querer vir para a escola, e mais que isso a
aprender de forma divertida, apesar torna o trabalho do professor mais dificil em relagdo a
elaboragdo das aulas, o ludico por outro lado facilita e muito em relacdo ao aprendizado
das criangas, que se sente motivadas em querer participar dos jogos, e consequentemente a
aprender para vencer 0s jogos. Pois como afirma WINNICOTT:

A crianga que brinca adquire experiéncias brincando [...] tal como a personalidade
dos adultos se desenvolve através de suas experiéncias de vida, a das criangas
evoluem por intermédio de suas proprias brincadeiras e das invencdes de
brincadeiras feitas por adultos ou por outras criancas. Ao enriguecerem-se as
criancas ampliam gradualmente sua capacidade de exagerar a riqueza do mundo
externamente real. A brincadeira é a prova evidente e constante da capacidade
criadora, que quer dizer vivencia (WINNICOTT, 1995, p. 163).

A diferenca de um jogo pedagogico de outro carater apenas ludico é que, este se
desenvolve com a intencdo explicita de provocar aprendizagem significativa, ou seja, aquela
aprendizagem que o aluno leva consigo pelo resto de suas vivéncias. Assim & importante
atentar para as colocacdes Almeida (1998, p.57) que ressalta que:

A brincadeira além de contribuir e influenciar na formagdo da crianca,
possibilitando um crescimento sadio, um enriquecimento permanente, integra-se
ao mais alto espirito de uma pratica democratica enquanto investe em uma
producdo séria do conhecimento. Sua pratica exige a participacao franca, criativa,
livre, critica, promovendo a interacdo social e tendo em vista o forte compromisso
de transformacéo e modificacdo do meio.

Diante disso pode-se afirmar, entdo, que a preocupacdo com a importancia do ludico
no processo de aquisicdo da leitura e da escrita, € uma questdo educacional, e deve ser objeto
de preocupacdo ndo sé dos educadores, mas, sim de todo o corpo que compde a instituicdo

educacional.

3.4 A contribuicéo do ladico na aprendizagem.

Os jogos ladicos surgem com fundamental importancia, para o combate ao "fracasso
escolar”, podendo melhor compreensdo e desenvolvimento basicos, como ler e escrever,

sendo que o jogo ludico deve acontecer sempre com o auxilio do professor (a). No entanto:

O sentido real, verdadeiro, funcional da educacdo ludica estard garantindo se o
educador estiver preparado para realiza-lo. Nada sera feito se ele ndo tiver um
profundo conhecimento sobre os fundamentos essenciais da educacdo lddica,
condigBes suficientes para socializar 0 conhecimento e predisposicdo para levar
isso adiante (ALMEIDA, 2000, p.63)
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J& nas atividades ludicas a crianga tem a possibilidade de aprende a desenvolver varias
brincadeiras que ajudardo na construcdo dos conhecimentos, fazendo-os assimilar melhor os
contetdos ou ensinamentos. Feijo (1992, p. 02) afirma que “o lidico é uma necessidade
béasica da personalidade, do corpo e da mente, fazendo parte das atividades essenciais da
dindmica humana caracterizada por ser espontanea, funcional e satisfatéria”.

O trabalho com o ludico da possibilidade de o professor lancar questdes desafiadoras a
suas criancas, levando-os a pensar e consequentemente promover interacdo e
questionamento, no cumprimento das atividades, visto que nessa face o melhor é que sejam
aplicados jogos simples e de facil resolucdo ou simplesmente de cumprimento de atividade,
seja individual ou em grupo, 0 que vem a ocasionar o despertar do cooperativismo entre as

criancas. Dessa forma santos coloca que:

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer que seja a idade e ndo
pode ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita
a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora uma boa
salide mental, facilita os processos de socializagdo do conhecimento. Santos (1997,
p. 12)

A utilizacdo de jogos potencializa a exploracdo e a construcdo dos conhecimentos e
estimula a autoconfianca e a participacdo nas atividades desenvolvidas, essas atividades €
uma das maiores propulsoras das habilidades intelectuais da crianca. Ao falar de ludico o
que a mente é somente de brincadeira e diversdo, no entanto na visdo de Ramos, Ribeiro e
Santos (2011, p. 42) existem varias contribuicfes no que tange a aprendizagem lddica, sendo

elas:

As atividades ludicas possibilitam fomentar a formacdo do autoconceito
positivo. As atividades ludicas possibilitam o desenvolvimento integral da
crianca ja que, através destas atividades, a crianga se desenvolve afetivamente,
convive socialmente e opera mentalmente. [ O jogo é produto de cultura, e seu
uso permite a insercdo da crianca na sociedade. [ Brincar é uma necessidade
basica como ¢ a nutricdo, a salde, a habilitacdo e a educacdo. " Brincar ajuda as
criancas no seu desenvolvimento fisico, afetivo, intelectual e social, pois, através
das atividades ladicas, as criancas formam conceitos, relacionam ideias,
estabelecem relagdes logicas, desenvolvem a expressdo oral e corporal, reforgam
habilidades sociais, reduzem a agressividade, integram-se na sociedade e
constroem seu préprio conhecimento. [ O jogo é essencial para a saude fisica e
mental. 1 O jogo permite a crianca vivéncias do mundo adulto, e isto possibilita a
mediacdo entre o real e 0 imaginario.

Assim ao trabalhar com o ludico em sala e principalmente na alfabetizacdo busca-se

ndo apenas quebrar com uma rotina, mas, sobretudo promover a construcdo do
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conhecimento em diversas &reas do ensino/aprendizado, sem com isto oferecer conceitos
prontos e acabados.

Chateau diz que; "Uma crianca que ndo sabe brincar, (...), serd um adulto que néao
sabera pensar"(CHATEAU, 1987, p.14). Isso mostra a importancia do brincar, pois €
brincando que se aprende a inventar e reinventar, ou seja, durante a brincadeira a crianca
busca antes de tudo tenta descobrir o que fazer para vencer o0 jogo, nesse caso dependendo
dos objetivos do professor, 0 que o que aluno tera que fazer e aprender o conteddo. Assim:

[...] desde muito cedo o jogo na vida da crianca é de fundamental importancia, pois
quando ela brinca, explora e manuseia tudo aquilo que esta a sua volta, através de
esforcos fisicos e mentais e sem se sentir coagida pelo adulto, comeca a ter
sentimentos de liberdade, portanto, real valor e atencdo as atividades vivenciadas
naquele instante. (CARVALHO, 1992, p.14).

Ao brincar a crianca desperta para o ato do interpretar do conhecer, e isso é de grande
importancia na educagdo infantil. Como diz Kishimoto “¢ através da atividade ludica a
crianca forma conceitos, seleciona ideias e estabelece relagdes logicas.” (1993, p. 16), entdo
se atraves da brincadeira é possivel se ter tantas vantagens em relacdo a aprendizagem das
criangas, por que ndo, torna-lo um forte aliado nesse processo tdo importante da vida das
criangas, que o ato de aprender, ao que seja as primeiras letras ou nimeros e até mesmo as
cores.

Para as criangas a competicao é estimulante ja que, cada um fara de tudo para vencer o
jogo ou a competigcdo. O proprio PCN’s diz que “As situagdes ludicas, competitivas ou nao,
sdo contextos favoraveis de aprendizagem, pois permitem o exercicio de uma ampla gama
de movimentos que solicitam a atencdo do aluno na tentativa de executa-los de forma
satisfatoria e adequada”. (BRASIL PCN’s Ed. Fisica 2001, p.36).

Quando o professor propfe as criangas que cumpra uma meta para vencer 0 jogo,
nesse momento da possibilidade de que cada um desenvolva seu potencial para alcancar o
proposto pois as atividades ludicas segundo Vygostky (1984, p. 29), “refor¢am o potencial
associativo da crianca, em funcdo de proporcionar a possibilidade de estabelecimento de
situacbes reais e imagindrias, ajudando a crianca a viver processos reais, por meio de

adequacao de sistemas estabelecidos em atividades simbdlicas.” Ainda hoje:

No Brasil, termos como jogo, brinquedo e brincadeira ainda sdo empregados de
forma indistinta, demonstrando um nivel baixo de conceituagdo deste campo.
Enfim, cada contexto social constr6i uma imagem de jogo conforme seus valores e
modo de vida, que se expressa por meio da linguagem. [...] Diferindo do jogo, o
brinquedo supde uma relagdo intima com a crian¢a e uma indeterminagao quanto



36

ao uso, ou seja, a auséncia de um sistema de regras que organizam sua utilizagdo
(KISHIMOTO, 1996, p. 17).

Ao utilizar o ludico o professor prepara a crianga emocionalmente para controlar suas
atitudes e emocdes dentro do contexto social, sendo que ao participar de um jogo ele precisa
entender que nem sempre vencemos e que mesmo perdendo o importante € participar e
aprender, preparando-os para as frustracdes da vida. Em relacéo a isso (ZANLUCHI, 2005,
p.91), diz que:

[...] o ensino absorvido de maneira lidica, passa a adquirir um aspecto
significativo e afetivo no curso do desenvolvimento da inteligéncia da crianga, ja

que ela se modifica de ato puramente transmissor a ato transformador em
ludicidade, denotando-se, portanto em jogo (CARVALHO, 1992, p. 28).

Por tanto cabe ao professor organizar situaces para que as brincadeiras ocorram de
maneira diversificada para propiciar as criancas a possibilidade de escolherem os temas,
papeis, objetos e companheiros com quem brincar ou 0s jogos de regras e de construcgéo, e
assim elaborarem de forma pessoal e independente suas emocles, sentimentos,
conhecimentos e regras sociais.

Os docentes tem que trabalhar de uma forma dindmica e construtiva, fazendo que o0s
alunos sejam participativos e construtores de ideias, sempre buscando fazer o melhor na
aprendizagem dos educandos, tem que ter materiais pedagdgicos oferecidos pela escola,
através de jogos e brincadeiras, incentivando os alunos a fazerem as atividades escolares,
para que isso facilite melhor no seu ensino aprendizagem, ja que as criangas se encontram
em processo de formacdo ao mundo do aprendizado e conhecimento.

Para Piaget (1975, p.59), coloca que “por meio de jogos a criangca constroi
conhecimento sobre o mundo fisico e social, desde o periodo sensério-motor até o periodo
operatorio formal”. Por tanto é sempre necessario que se trabalhe com o ludico no ambiente
escolar, com objetivos e finalidades na construcdo do conhecimento e que utilize contetdos

programaticos de uma forma mais concreta e dindmica para as criancas.

3.5 Jogos ludicos que podem ser adaptados para a alfabetizacdo das criancas

A alfabetizacdo deve proporcionar momentos constantes de contato prazeroso com a
leitura-escrita, mediante diversas atividades, na qual pode ser incluido os jogos educativos, o
qual dependendo do planejamento do professor pode possibilitar ao aluno, diversas

brincadeiras utilizado as letras do alfabeto e até mesmo silabas, leitura e escrita dentre outras
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“brincadeiras” que objetivem expor as criangas a leitura e a escrita para que as criangas
através do contato com a ludicidade sintam prazer em aprender, dentro do contexto de
fantasia de cada um. Para SCHOLZE; ROSING:

Ler e escrever ndao sdo apenas habilidades estabelecidas em torno da
decodifica¢do; muito mais do que isso, saber ler e escrever significa apropriar-
se das diversas competéncias relacionadas a cultura orientada pela palavra
escrita, para dessa forma atuar nessa cultura e, por decorréncia, na sociedade
como um todo (SCHOLZE; ROSING, 2007, p.9).
Pois instigados pela curiosidade em aprender a ler e escrever ndo sé no contexto na
escola, mas sim no cotidiano, o educador pode utilizar desta disposicdo das criangas, e
utilizar em favor do processo de alfabetizacdo, levando sempre em conta a cultura, o

conhecimento e o tempo que cada sujeito.

3.5.1 Caixinha de surpresa

Esse pode ser um jogo adaptado para ser trabalhado com toda e qualquer disciplina ou
conteudo, a ele pode ser dado o nome de “caixinha de surpresa”. O jogo é confeccionado da
seguinte forma o professor confecciona as letras do alfabeto de forma bem colorida com
EVA, em seguida confecciona também uma caixa na qual serdo colocadas as letras.

Ap0s esse passo chega 0 momento da atividade que deve ser desenvolvida da seguinte
forma: Em circulo a professora se organiza com todos os alunos, em volta da caixa, nesse
momento a turma deve estar divida em dois grupdes, que irdo competir no jogo para dar mais
emocao” brincadeira”.

Assim inicia-se 0 jogo, um representante de cada grupo se aproxima da caixa e um por
vez retira uma letra da caixa, aquele que acertar faz 01 ponto para o seu grupo, sendo assim a
“brincadeira” terd uma sequéncia de cinco rodadas, das quais a cada rodada participam dois
componentes diferente de cada grupo. Ao final vence o jogo o grupo que mais pontuou. Em

caso de empate segue 0 jogo até que um grupo venga a competicao.
3.5.2 Jogo da pescaria
Com o0 jogo anterior esse também pode ser adaptado em que situa¢do pedagdgica, e

no caso ser utilizado para a alfabetizagcdo pode ser denominado de “pescando o as letras do

alfabeto”. Para a confec¢do do jogo sdo necessarios 0 seguinte material, EVA, uma caixa de
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papeldo que serd o “rio”, assim o professor confecciona os peixes, onde sdo colocadas as
letras do alfabeto. O indicado é que no jogo, seja utilizado pequenas premiacbes (balas,
biscoito e etc.) para da um toque a mais na “brincadeira”.

Assim da-se inicio ao jogo, onde um por vez, cada aluno deve pescar na caixa da
pescaria, um peixe com uma letras que ndo pode estar amostra ou seja eles ndo podem Vvé a
letras que estdo pescando, assim apds ser feita a pesca o professor como forma de reforco e
aprimoramento pergunta ao aluno qual € a letra. Em seguida se o aluno acertou o professor
aborda e faz comentarios com a letra, citado objetos que tem essa letra inicial no seu nome,
dentre outros exemplos dependendo da criatividade do professor. Ressaltando que o nimero
de rodada depende do planejamento do professor para a aula.

Através da ludica a crianca se liberta do cotidiano diario nas instituicdes de ensino, as
pesquisas que abordam essa tematica mostram que 0s jogos ndo sdo apenas uma forma de
brincar ou se divertir para gastar energias dos alunos, mas sim, meios que contribuem e
enriquecem suas experiéncias afetivas.

O jogo ludico é uma estratégia muito rica para ser usada na tentativa de estimular o
aprendizado da crianca, pois ajuda na construcdo do conhecimento no desenvolvimento das
diferentes habilidades, além disso, € uma importante ferramenta para o trabalho pedagogico
do professor de educacéo infantil, pois é de grande suporte para assim alcance os objetivos
institucionais em relacéo ao aprendizado das criancas.

Por tanto a alfabetizacdo precisa levar em conta que, esta € uma fase em que as
criangas estdo em desenvolvimento, e por isso precisa proporcionar vivéncias significativas.
S&o essas vivéncias que se dao de maneira ludica, por meio do brincar, do descobrir o

mundo e a si mesmo que fazem parte do dia a dia nesta etapa.
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CONSIDERACOES FINAIS.

A pesquisa foi de fundamental importancia pois os autores levaram ao entendimento
do que é alfabetizar, que nas colocacfes de Magda Soares (1998, p.36), quem aprende a ler e
a escrever e passar a usar a leitura e a escrita, torna-se uma pessoa diferente, adquire um
outro estado, uma outra condi¢do, culturalmente e socialmente”. Assim compreendeu-se a
importancia da educacdo na vida de todos os cidaddos, muito embora que boa parte da
populacdo brasileira ainda seja carente dessa educacéo.

Também foi entendido que a alfabetizacdo deve proporcionar momentos constantes de
contato prazeroso com a leitura-escrita, levando para sala de aula diversas atividades, que
possam desperta e expor as criangas a leitura e a escrita, para que através do contato com a
ludicidade sintam prazer em aprender, dentro do contexto de fantasia de cada um.

Percebe-se que no que se refere a aprendizagem e o desenvolvimento da crianca,
utilizar a brincadeira como um recurso pedagdgico é tanto quanto trabalhoso e requer um
pouco mais de tempo para o planejamento, no entanto através deste recurso o professor tem
a oportunidade de aproveitar a motivacgdo interna que as criangas tém para a brincadeira e
tornar a aprendizagem escolar mais atraentes.

Percebeu-se que no Brasil, os jogos ludicos ainda sdo muito pouco utilizados, o que
demostra que falta muito para que os educadores tenham em mente que o jogo ou brinquedo
favorece a construcdo do conhecimento, pois quando em contato com 0s objetos, o ensino é
absorvido de maneira agradavel, desafiador pelo os alunos, por tanto as situacdes ludicas,
competitivas ou ndo, sdo contextos favoraveis de aprendizagem, basta para isso que ao
utilizar o ladico o professor prepara a crianga emocionalmente para controlar suas atitudes e

emoc0es dentro do contexto social. Pois como diz Holtz (1998, p.12).

(...) o brincar deve ser valorizado por aqueles envolvidos na educacdo e na criagao
das criancas pequenas, fazendo a escolha dos materiais ludicos que sdo reservados
no brincar, cujo objetivo deve ter seu efeito sobre o desenvolvimento da crianca.
Porque muitas criangas chegam a escola maternal incapazes de envolver-se no
brincar, em virtude de uma educagdo passiva que via 0 brincar como uma
atividade barulhenta, desorganizada e desnecesséria.

Porém é preciso que se tenha conhecimento a respeito do lidico em relacdo ao
professor pois isso possibilita, que antes de utiliza-lo o educador, tenha que conhecer-se

como pessoa, saber de suas disponibilidade, e assim ter familiaridade ao desenvolver o jogo
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com as criancas, demonstrando e entendendo a importancia do jogo e do brinquedo para a
vida da crianca

Por tanto ao trabalhar com o lddico em sala e principalmente na alfabetizacdo o
professor deve busca-se ndo apenas quebrar a rotina, mas, sobretudo promover a construcéo
do conhecimento de forma prazerosa, transforma assim o ambiente escolar, propondo a

interacdo do aluno, na perspectiva da sua valorizagdo e do seu desenvolvimento cognitivo.



41

REFERENCIAS

ALBUQUERQUE, Célia Sandra Carvalho de. A utilizacdo dos jogos como recurso
didatico no processo ensino — aprendizagem da matemaética nas séries iniciais no
estado do amazonas. Manaus: UEA, 2009.

ALMEIDA, Paulo de. Educacéo ludica: técnicas e jogos pedagogicos. 9. ed. Sdo
Paulo: Loyola, 1998.

ALMEIDA, Paulo Nunes de: Educacéo Ludica: Técnicas e Jogos Pedagdgicos. 10?
ed. Edicdes Loyola. Séo Paulo, 2000.

BRASIL, MINISTERIO DA EDUCAGCAO. A Base Nacional Comum Curricular.
Brasilia. Conselho Nacional de Educacdo. 2017

BRASIL, Ministério da Educacéo. Decreto n° 5.626, de 22 de dez de 2005. Brasilia:
2005.

BRASIL. PCN’s — Parametros Curriculares Nacionais: Educacgéo Fisica. Ministério da
Educacéo. Secretaria da Educacdo Fundamental. 3 ed. Brasilia, 2001

BRASIL. Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional. Lei 9394 de 20/12/1996.

BRASIL. Ministério da Educacdo e do Desporto. Secretaria de Educacao
Fundamental. Referencial curricular nacional para a educacéo infantil / Ministerio
da Educacéao e do Desporto, Secretaria de Educacdo Fundamental. — Brasilia:
MEC/SEF, 1998.

BRASIL. Ministério da educagdo. Parametros curriculares nacionais: Terceiro e
guarto ciclo: Geografia. Brasilia; MEC/SEF, 1998.

BROTTO, F. O. Jogos cooperativos: se o importante é competir, o fundamental é
cooperar. Santos-SP: Re-Novada, 1999.

BROUGERE, Gilles. Jogo e educacéo. Porto Alegre, RS: Artes Médicas, 1998.

CANDAU, Vera Maria (org.). Somos todos iguais? Escola, discriminacéo e educacgéo
em direitos humanos. Rio de Janeiro: DP&A. 2005.

CARVALHO, A (etal). Brincar (es). Belo horizonte: UFMG, 2005.

CARVALHO, AM.C. et al. (Org.). Brincadeira e cultura: viajando pelo Brasil que
brinca. Sdo Paulo: Casa do Psicélogo, 1992.

CASASSUS, Juan. A escola e a desigualdade. :2. ed. Unesco, 2007.

CHATEAU, J. O jogo e a crianca. Trad. De Guido de Almeida. S&o Paulo: Summus, 1987.
Colecao Novas Buscas em Educacéo, vol. 29.



42

CHIZZOTTI, Antbnio. Pesquisa em ciéncias humanas e sociais. 5° edi¢do. S&o Paulo:
Cortez 2001.

DODGE, Janine e CARNEIRO, Maria Angela Barbato J. A descoberta do brincar. S&o
Paulo: Editora Melhoramentos, 2007.

FERREIRO, Emilia. Alfabetizagdo em processo. 15. ed. Séo Paulo: Cortez, 2003.
FERREIRO, Emilia. Com todas as letras. 3.ed. Sdo Paulo: Cortez, 1993.

Gil, Antbnio Carlos, 1946- Como elaborar projetos de pesquisa. - 4. ed. — Séo Paulo:
Atlas, 2002.

HOLTZ, M. L. M. Lic¢oes de Pedagogia empresarial. Sorocaba/Sao Paulo: DHL,
1998.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida, Jogo, Brinquedo, e a Educacéo. 4.ed. Sao Paulo:
Cortez,2000.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. O jogo, a crianga e a educacao. Petropolis: Vozes, 1996.

LUCK, Heloisa — CARNEIRO, Dorothy Gomes. Desenvolvimento afetivo na escola:
Promocao, medida e avaliacdo. Rio de Janeiro. Vozes Ltda, 1983.

MARCELINO, Nelson Carvalho. Estudos do lazer: uma introducdo. Campinas, S&o
Paulo: Autores Associados, 1996

MARCELINO, Nelson Carvalho. Estudos do lazer: uma introducéo. Campinas, S&o
Paulo: Autores Associados, 1996.

MARCONI, Maria de Andrade. LAKATOS, Eva Maria. Metodologia do trabalho
cientifico: procedimentos bésicos, pesquisas bibliograficas, projeto e relatério
publicaces e trabalhos cientificos. 4. ed. S&o Paulo: Atlas, 1992.

MOREIRA, Marco Anténio. Aprendizagem significativa. Brasilia: Universidade de
Brasilia, 1999.

NEBIA, Maria Almeida de Figueiredo. Método e Metodologia na Pesquisa Cientifica.
3% Ed. S8o Paulo.Yedis,2008, p. 48.

ORTIZ, JesUs Paredes. Aproximacao tedrica a realidade do jogo. In: MURCIA, Juan
Antonio Moreno (Org.). Aprendizagem através do jogo. Porto Alegre: Artmed, 2005.

PASSINI, Elza Yasuko. Pratica de ensino de geografia e estagio supervisionado. Séo
Paulo: Contexto, 2007.

PIAGET, Jean. A Formacéo do simbolo na crianca. Rio de Janeiro: Zahar, 1973.

PIAGET, Jean. A formacao do simbolo na crianca. Rio de Janeiro, RJ: Zahar, 1975.
PIAGET, J. Biologie et connaissance. Paris, Gallimard, 1967.

SANTOS, S. M. P. Brinquedoteca, a crianca, o adulto e o ludico. 62 ed. Petropolis:
Vozes, 2008.



43

SOARES, Magda. Letramento: um tema em trés géneros. Belo Horizonte: CEALE/
Auténtica, 1998.

RAMOS, Danielle Cristina; RIBEIRO, Sheila Maria; SANTOS, Zuleica A. G. Os jogos
no desenvolvimento da crianca. In: ROSA, Adriana (Org.). Ludico & Alfabetizacgdo.
Curitiba: Jurud, 2011, p.38 -43.

SANTOS, Marli Pires dos. Brinquedoteca: sucata vira brinquedo. Petrépolis: Vozes,
1997.

SANTOS, Marli Pires dos. Brinquedoteca: sucata vira brinquedo. Petrépolis: Vozes,
1997.

SOUZA, R. B. A. & COSTA, M. O. REEERENCIAL CURRICUI:AR AMAZONENSE:
APONTAMEN'[OS SOBRE EDUCACAO AMBIENTAL E POSSIVEIS
TRANSGRESSOES. REAMEC - Rede Amazé6nica de Educacéo em Ciéncias e Matematica.
2021.

SCHOLZE, L.; ROSING, T. M. K. Teorias e praticas de letramento. Brasilia: INEP,
p.297, 2007

VYGOTSKY, L. S. A formacao social da mente. Sdo Paulo, Martins Fontes, 1984.

VIGOTSKI, Lev Semenovich. A brincadeira e o seu papel no desenvolvimento psiquico
da crianca. (1933). In: PRESTES, Zoia. A formacéo social da mente. Artigo. Revista
Virtual de Gestdo de Iniciativas Sociais - GIS. n. 11. p. 23-36, jun. 1998

WINNICOTT, D. A crianca e 0 seu mundo. Rio de Janeiro: Zahar, 1995.



