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RESUMO:

O objetivo deste trabalho, aqui apresentado é aroge, com 0 uso de materiais ludo
pedagogico, o professor pode estimular o aprendiead compreensdo dos alunos sobre os
temas abordados no ensino das fun¢des, respeitarighoites de cada aluno. A Matematica é
a ciéncia que estuda os numeros, as formas ecioedmtre eles. Ndo € uma matéria que se
aprende de qualquer jeito, exige muita dedicagdeterminacéo por parte de quem se dispde
a estuda-la. Ja a arte de ensinar a Mateméticasstmesn desenvolver no aluno um raciocinio
l6gico, estimulando o pensamento independentejativiniade e a capacidade de resolver
problemas. Como educadores matematicos os proéssdervem procurar alternativas para
aumentar a motivacdo dos alunos para uma melh@n@dgagem, desenvolvendo a sua
autoconfianga, sua organizagao, a sua concentragtomulando a socializacdo desses alunos
e aumentando as interacdes desse grupo de indsviun outras pessoas. Considerando o
Ensino e Aprendizagem Matemética como area de otnag@o tem-se a necessidade de
definir maneiras de aplicar este desenvolvimentma forna-la mais atraente para que 0s
alunos entendam os principios da Matematica, e almé vista nas escolas, pois o uso das
Funcbes de 1° grau, por exemplo, é utilizado ninlieoio sem que se perceba a sua grande e
fundamental importancia. Para que os alunos comgase melhor os assuntos abordados em
sala de aula, a professora sempre aplica oficimaalgumas aulas de Matematica, para que 0s
alunos coloquem na pratica o que aprenderam cooormseitos abordados. Os professores
hoje em dia possuem muitos meios pedagogicos esuateriais didaticos que estdo a sua
disposi¢do para que possam transmitir o conhecomaatematico de forma mais simples e
dindmica, proporcionando a seus alunos um apreswlieam maior qualidade, dentro de um
ambiente escolar que lhes oferece a oportunidadpmmder de forma diferenciada como o
aprendizado da Matematica pode |hes ser (til & tadéerenca no seu futuro profissional.
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1. INTRODUCAO

O conhecimento matematico no estudo das Func6é8 @oau, quando aplicados de
forma clara e objetiva induz e motiva os alunog@Eagarem o que eles ainda ndo conhecem
no campo da Matemética, pois aguca a sua curicsiglébso faz com que o grande temor que
existia a respeito dessa matéria dé lugar a umecimento eficaz, pois o aluno se apropria
de um grande aprendizado que ira induzir o deseimvehto de conceitos basicos que o
levardo a um raciocinio mais logico dentro da Maikera e em outras areas do saber.

A Matematica é muito vasta e extensa, possibildamsbsim a oportunidade ao homem
de que quanto mais a estuda mais descobre sobrgezdideiro mundo de conhecimentos,
uma fonte inesgotavel de pesquisas e descobedtstrBbalho consiste na observacdo das
ferramentas didaticas utilizadas como facilitadala®nsino e da aprendizagem das Funcdes
do 1° Grau aos alunos dentro do ambiente escotmasEmetodologias irdo auxiliar os
professores na busca pelo desenvolvimento de ssaentes através da utilizacdo das
ferramentas pedagogicas que estdo a sua disposieaido a transmissao do conhecimento
somente da sala de aula e a introduzindo no diaaadas alunos através do uso do
computador, e dos diversos materiais didaticosodisgis aos professores para facilitar a
transmissao do conhecimento a seus alunos, dindiowesim a dificuldade dos mesmos em
adquirir o aprendizado dos conceitos transmiticosala de aula.

De forma geral, a educacao esta passando por ihesag acontecimentos onde as
novas tecnologias irdo ajudar de forma efetiva egedvolvimento de um aprendizado mais
dindmico e uma melhor interagdo entre os aluna@spartir dai eles se sentirdo estimulados
em buscar novos caminhos para enriquecer seu dotérgo. Estes novos recursos didaticos
que estdo sendo inseridos nas escolas facilitardsacializacdo com o meio onde vivem,
desenvolvendo melhor sua mentalidade, movidas iptdoesse e pela curiosidade de novas
informacgdes, como livros, noticias e reportagengatio e TV etc., noticias atualizadas
constantemente, onde eles podem conhecer o munmddrwdado explicagbes subjetivas e
individuais para os diferentes fenbmenos e acanttios que 0s cercam.

O professor promove a interagcdo dos alunos com rthemdmento matematico,
mostrando através do Estudo das FuncbBes de 1° guaua Matematica desenvolve o
raciocinio légico, estimulando o pensamento, aiciitade e a capacidade neles de resolver

problemas acumulando conhecimento e habilidadesispr@o por toda a vida.



2. REFERENCIAL TEORICO
2.1 O ENSINO DA MATEMATICA E SUAS METODOLOGIAS

Os profissionais da educacao precisam ficar atgra@sque o ensino de Matematica e
sua metodologia utilizada em sala de aula, sejquadi® para o pleno e total desenvolvimento
dos alunos, aumentando sua capacidade de resobmemas e tomar decisdes, os auxiliando
a ampliar seus conhecimentos e lhes ensinando arizaal suas diferencas individuais,
motivando seus interesses, criando e contribuirda p desenvolvimento de suas atividades
profissionais e sociais e culturais.

E para tanto € preciso estudar e conhecer a fundiatamatica, como se deu a
descoberta dos numeros, seu desenvolvimento,refdraacdes que esses numeros sofreram
desde o seu surgimento, qual a sua utilidade pareividizacbes passadas e 0 que isso
representa para a sociedade atual, qual a imp@téocconhecimento dessa parte do saber,
gue é o conhecimento do que sao as ciéncias matamdDual a utilidade que o estudo das
Funcbes de 1° grau traz para o dia a dia dos akrsas utilizagdo pratica dentro do seu
cotidiano.

Segundo os PCN’s (1998):

O aprendizado das Ciéncias, da Matematica e suawolbgias podem ser
conduzidos de forma a estimular a efetiva partgdpae responsabilidade social dos
alunos, discutindo possiveis acfes na realidadgueamvivem desde a difusdo de
conhecimento a acdes de controle ambiental owartedes significativas no bairro
ou localidade, de forma a que os alunos sintamestat detentores de um saber
significativo.

O conhecimento matematico desenvolve nas pesseaseqdedicam aos estudos dos
nameros um raciocinio légico, uma capacidade deluedo rapida de problemas, um
desenvolvimento intelectual mais competitivo dentauma sociedade cada vez mais voltada
para a era digital, onde no conhecimento das @éntiatematicas impera o conhecimento
dos conceitos das Funcdes de 1° grau, possibititaodluno a nocdo de diferentes aplicacbes
do conhecimento matemético em sala de aula e mdiarad, inclusive em outras disciplinas

dentro da area do saber.

“Estudar é desocultar, € ganhar a compreensaoexaia do objeto, € perceber suas
relacbes com outros objetos. Implica que o estodimgeito do estudo, se arrisque,
se aventure, sem o0 que nao cria nem recria. Rotas®ém é que ensinar ndo pode
ser um puro processo, como tanto tenho dito defeedncia de conhecimento do
instrutor ao aprendiz. Transferéncia mecénica de mesulte a memorizagéo
maquinal que ja critiquei. Ao estudo critico cop@sde um ensino igualmente
critico que demanda necessariamente uma formaeacriie compreender e de
realizar a leitura da palavra e a leitura do mureityra do contexto” (FREIRE
1993, p. 27).



Junto a aprendizagem da Matemati@aMBROSIO (1986), aim de contribuir com estes
esforos, ainda fornece algumas diretrizes para afzaos objetivos da aprendizagem. Afirma que
issoé inerentei prépria sociedade, conforme ele mesmo arguméhfstateméatica esé fortemente
arraigada a fatores socioculturais. Isto nos coradamribuira matendtica o caster de uma
atividade inerente ao ser humano, praticada comapéspontaneidade, resultante de seu
ambiente sociocultural e consemtemente determinada pela realidade material ad aju
individuo esd inserido. Portanto, a edwé® matendtica é uma atividade social muito
espefica, visando o aprimoramento daquela atividadeAKMBROSIO, 1986, p. 36)

O ensino da Matematica, envolvendo desde o iniaigwh historia, de como foram
criados 0s numeros, até a utilizacdo de jogos oés,aprincipalmente de Matematica,
possibilita ao professor a quebra de varios blapugiie muitos alunos apresentam frente a
essa matéria, sendo importante que as escolasietizEm os educadores que devem dar a
devida atencdo a esta tendéncia que vem revolumona ensino da Matematica e refletir
sobre seus beneficios no contexto escolar, e cas® Bova metodologia de ensino pode
transformar e inovar as suas aulas, tirando-asesdanme e dando uma nova motivacao a seus
alunos, transformando essas aulas em algo qua thférenca na vida desses alunos.

Segundorin (2007, p.9)

Outro motivo para a introducéo de jogos nas aulaspéssibilidade de diminuir

blogueios apresentados por muitos de nossos algoestemem a Matematica e
sentem-se incapacitados para aprendé-la. Dentrgitdacdo de jogo, onde é
impossivel uma atitude passiva. Notamos que, ammmésmpo em que estes alunos
jogam apresentam um melhor desempenho e atitudsspositivas frente a seus
processos de aprendizagem.

Outras ferramentas didaticas que o professor ptlieauno ensino da Matematica
Sa0 0s jogos, pois quando utilizados de maneirguadia ao contexto da sala de aula, podem
tornar-se um elemento impulsionador do desenvolvimeocial e moral do aluno. Os jogos
sendo usados no ensino da Matematica podem seidemdos didaticamente como
estratégia de ensino e também como tendéncia dagihnas escolas de hoje. A utilizacédo
de jogos contribui, ainda, para a formacdo de ddgusociais como respeito mutuo,
cooperacao, obediéncia as regras, senso de rebpiolaske e justica, iniciativa, e trabalho em
equipe, seja pessoal ou em grupo, criando dessain@anm ambiente atraente ao aluno e ao

professor, que podera ver seus alunos, buscan@prendizado mais dinamico e divertido.



3. O ESTUDO DAS FUNGOES DE 1° GRAU NO 1° ANO DO ENSINQVIEDIO

No estudo deste ramo da Matematica, veremos qe&eeximuitos tipos de Funcdes
no contexto matematico, entre as principais teraoBuncao Implicita e Explicita, Funcéo
Constante, Funcéo Injetofauncao linear, Crescente e Decrescente, dentrasmuitras que
vocé pode verificar fazendo um estudo mais apradadobre o assunto.

O conceito de Funcaodo 1° graué um dos mais imedala Matematica o simples
fato do aluno realizar um estudo mais detalhadoesab Funcdes, em especial as de 1° grau.
Existem vérias definicbeslependendo da forma como sdo escolhidas as ressluzs
equacgoes.

Sabemos que entre dois conjuntod uma relacdo entre cada um de seus elementos
Também podemos dizer ser uma lei que para cadexvéloorrespondido por um elemento
também denotado por f(x).

Cada funcdo é definida por leis generalizadas erigaades especificas.Exemplo:
Vamos determinar o maior dominio das fungdes f(3% =

Sabemos que o denominador de uma fracdo tem quiifemte de zero, pois ndo
existe divisdo por zero. Nesse caso, temos que-fepara que &eja possivel em IR.

Logo o dominio sé@o os reais nao nulos (x4

Sabemos que no conjunto dos numeros reais nae et quadrada de nuamero
negativo. Portanto, temos que xed>0 para que seja possivel em IR:

Dai,x-4>0<x>4Logo, D (f) = [4, +oof

3Dominio, Contradominio e Imagem de uma Func&o.

Funcdo € uma expressdao matematica que relaciorsa vdddres pertencentes a
conjuntos diferentes, mas com relagbes entre sieiAde formacdo que intitula uma
determinada funcdo possui trés caracteristicagzdssdominio, contradominio e imagem.
Essas caracteristicas podem ser representadasnpdiagrama de flechas, isso facilitara o
entendimento por parte do estudante.

Dominio: representado por todos os elementos dipictnA= (1, 2, 3, 4, 5)

Contradominio: representado por todos os elem@uasnjunto B (1, 2, 3, 4,5, 6, 7).

Imagem: representada pelos elementos do contragoeionjunto B) que possuem

correspondéncia com o dominio (conjunto A) = (4,3, 6)

® Retirado do site&ttp://www.mundoeducacao.com/matematica/funcaoalsgr



O conjunto dominio possui algumas caracteristispe@ais que definem ou ndo uma
fung&o. Observe:

Todos os elementos do conjunto dominio devem possuiesentacdo no conjunto do
contradominio. Caso isso ndo ocorra, a lei de fogmaao pode ser uma funcgéao.

Funcgéo N&o é uma funcéo

3.1 DEFINICAO DAS FUNCOES
FUN(;C)ES IMPLICITAS E EXPLICITAS

O tipo de funcdo mais comum é aquele onde o arguneeo valor da funcao € ambos
numericos, o relacionamento entre os dois € expessuma formula e o valor da funcéo €
obtido através da substituicdo direta dos argumser@onsidere o exemplo: f(x)xZque
associa a cadao seu quadrado. Uma generalizacdo direta é peffonigdes que dependam
nao so de um unico valor, mas de varios.

Composicéo de Funcdes

Séo as fungbes em que o conjunto imagem de umadu(x) serve de dominio para
outra funcdo g(x) que por sua vez gera um conjunggem A. A funcdo composta é uma
expressdo que, dado um determinado numero do dordénif(x)nos leva diretamente ao
conjunto imagem A.Por exemplo, dadas as fungéessgqueeguem:f(x)=2x+3eg(x)=x-luma
funcdo composta pode ser:g(f(x))=2x+2

FUNCAO CONSTANTE
Uma funcéo constante € caracterizada por apresantatei de formacéo f (x) = ¢, no
qual ¢ € um numero real. A funcdo constante difdeese das funcdes do 1° grau por ndo
poder ser caracterizada com crescente ou decressemdo, por isso, constante. Podemos
afirmar que uma funcao constante é definida peaiste formula: f (x) = cc €R

Dominio Coptradominio

Representacéo da fungdo constante através do miagie flechas



O grafico da funcdo constante também apresentapamtzularidade em relacdo as
demais funcdes. Ele é sempre uma reta paralelaiogidente ao eixo x. Vejamos alguns
exemplos de funcfes constantes e seus respectafasg:Exemplo 1: f (x) =2

O gréfico da funcéo f (x) = 2 € uma reta paralel@io x que intercepta o eixo y no
ponto (0 2).

Representacéo da funcéo constante f (x) = 2

FUNCAO AFIM

Uma Fungdo Afim oud-uncgao é caracterizada por apresentar uma lei de formagao
gue pode ser expressa por uma formula do tipo$ @)x + b, que relaciona numeros reais, é

representada no plano cartesiano por uma retaadnpga-la bastam dois pontos, ou seja: f (x)
=ax+b(ailR )

O gréfico de uma funcéo afim é uma reta ndo peipelad ao eixo O.x.

PR

LR

a=0 a=1{l
Representacao da Funcéao Afim

As Funcdes Afins modelam situagdes em que as &side associam de forma linear,
onde variagbes constantes em x causam variacOegtant®s em y. Neste contexto é
interessante que o professor monte gréficos egmeaseus alunos analisarem.
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3.2 ATIVIDADES REALIZADAS PELOS ALUNOS

Dentro do contexto do estudo de Funcéo Polinonual®grau, a professora realizou
junto aos alunos do 1° ano do ensino médio, uneanafutilizando o Geoplano Retilineo que
€ um recurso didatico que, se manipulado adequadareuxilia na compreensao de alguns
conceitos matematicos.

O Geoplano Retilineo é um tabuleiro de madeira@mdto quadrado ou retangular,
de cor natural ou suave, onde se encontram limagadas, formando uma rede quadricular e
nos veértices destes quadrados, sdo fixados praggsnos, e este pode ser usado para a
exploracéo de diversos conteudos ligados ao estidfangdes do 1° grau.

Demostrando na préatica o aprendizado tedrico, wsoaldo 1° ano do ensino médio,
confeccionaram e construiram um geoplano para septa& na pratica as teorias sobre o
estudo das Funcbes. O material utilizado foi o waml€om os exercicios resolvidos, um
pedaco de madeira e pinos fixados a meia altura @dormatacéo dos quadradinhos que

tanto na horizontal como na vertical, seus tamatdrasque ser iguais.

F IGURA 1: Experiéncia com Geopho_'RetiIineo
FONTE: A autora

Utilizando elésticos coloridos, a professora langdesafio aos alunos que se unem
para montar o grafico de acordo com o estudo dg&eurD que gratifica nessa atividade € o
empenho que os alunos tém para a realizacdo da,tarele eles demonstram na pratica
como assimilaram bem o0s conceitos tedricos abosdpdta professora, tornando a aula de
Matematica, um aprendizado dinamico e divertido.

O resultado dessa atividade foi notado rapidampela professora, pois os alunos
mostraram muito interesse em desenvolver novosltrab para aperfeicoar seu aprendizado

dos contelidos de Matematica.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

A professora de Matematica sabe da importancigggquensino de funcéo, pois ela faz
parte do cotidiano de todos e se fazendo presemteido o que fazem. Para que os alunos
compreendam melhor os assuntos abordados em saalalea professora sempre aplica
oficinas em algumas aulas de Matematica, para qualumos cologuem na pratica o que
aprenderam com 0s conceitos abordados.

Os professores hoje em dia possuem muitos meicagpgetos e muitos materiais
didaticos que estdo a sua disposicao para querpdssasmitir o conhecimento matematico
de forma mais simples e dindmica, proporcionandeus alunos um aprendizado com maior
qualidade, dentro de um ambiente escolar que Ifesece a oportunidade de aprender de
forma diferenciada como o aprendizado da Matematicke lhes ser util e fazer a diferenca
no seu futuro profissional.

E muito importante tornar o ensino muito mais aivessa busca do conhecimento,
mostrando a nossos alunos que o estudo da Mateneaticuas diversas areas e modalidades
preparam os alunos para os desafios do dia a slia sieciedade onde vivemos.

O professor de Matematica precisa transmitir a séwsos um ensino diferenciado,
cheio de novos paradigmas e novas metodologiaspgureitem uma facilidade maior no
acesso ao conhecimento, com uma educacao de @ieakdam aprendizado que servira por
toda a vida do estudante. Por isso é importante étdase ao uso de metodologias

diferenciadas dentro do contexto escolar.
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