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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo apresentaa proposta didatica facilitadora no
ensino de graficos no assunto de Funcdo do 1° giraués do uso do software Matlab,
buscando estabelecer as relacbes necessarias ¢atmga e pratica, de forma que possibilite
uma melhor utilizacdo das tecnologias digitais aka sle aula, facilitando aos alunos o
entendimento dos conceitos abordados. Utilizarrsesutecnoldgicos e digitais no ambiente
escolar cria uma serie de novas propostas na dthycaginformatizagcdo adquire grande
importancia econdmica e a revolucdo tecnoldgicanédos fatores fundamentais para as
transformacdes sociais, culturais, politicas e @cocas da atualidade. A ideia aqui
apresentada nasce da existéncia de dificuldadeelagéio a compreenséo e aprendizagem
dos conceitos relacionados a este tema, consideeamaportancia do estudo de Funcéo do 1°
grau. Entdo, estima-se um aumento pelo uso deéseas® educativo Matlab no aspecto
motivacional dos alunos, proporcionando uma apeag@m mais significativa e um melhor
desempenho na resolugcdo dos exercicios a eleseaf@#gs. A contextualizacdo dos
conteudos e a interdisciplinaridade contribuem pamsa aprendizagem significativa da
Matematica, neste trabalho se propde uma sequéeasvidades que, a partir de problemas
reais, se pretende explorar os principais concgitesentes no estudo de Funcdo Afim e
Funcdo Quadratica. Os assuntos abordados nestghtyatontribuem para a melhoria da
qualidade do ensino da Matemética e mais espetifinte para o ensino de funcdes. Além
disso, este trabalho também podera servir come fdidiatica para que outros professores da
area de Matematica o utilizem como base para gawride novas metodologias de ensino.
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1. INTRODUCAO

A educacao esta em constante evolucéo e isso @safiapara todos os profissionais
gue atuam diretamente no ambiente educacional eoa@senvolvimento tecnoldgico, varios
programas estdo sendo desenvolvidos e implantadesescolas no desenvolvimento de
ferramentas pedagdgicas para facilitar o entendongm aluno nos assuntos abordados pelo
professor em sala e com isso melhorando o apratalidas conteldos matematicos. Com a
tecnologia inserida cada vez mais nas escolasefiente que a maneira de ensinar dos
docentes precisa se adequar a essa nova realidade.

O modo de ensinar esta mudando com o impacto decés dessas novas tecnologias
e muitos professores estdo tendo que repensar airmague eles tinham de ensinar,
acompanhando de perto o esforco dos gestores emopeo processos de inovacao e
melhorias na educacdo com as experiéncias adcieda torno da incorporacdo das
tecnologias no contexto educacional. Todas essagamgas sdo qualificadas de varias
maneiras e abordadas de diversas formas para quetedfiram de maneira negativa no
papel da aprendizagem na vida dos alunos

A Matematica esté presente na vida das pessoasdes @s momentos, desde o inicio
0 ser humano a utiliza para quase todas as swatadis, por isso ela deve ser ensinada aos
alunos de maneira que este ensino nédo seja foqgethas para a aplicacdo de formulas para
que os alunos resolvam enormes listas de exerdarsativos e desestimulantes que tornam
muito dificil o entendimento da Matematica. O pssfar de Matematica hoje tem a sua
disposi¢cdo uma infinidade de recursos didaticospmaem auxilia-lo no desenvolvimento de
aulas dinamicas que despertem a atencdo e o0 Be#erdes alunos, melhorando
consideravelmente seu aprendizado.

A utilizacdo das midias educacionais inseridas es®las tem sido valorosas na
criacdo de novas propostas educacionais, criandomeithoria que visa proporcionar uma
conducdo melhor da Educacdo, onde os educadorgweseupam em transmitir um
conhecimento aliado a essas novas tecnologiasidazeosm que os alunos compreendam que
a mesma ndo € somente para diversdo e entretenjinéetmbém uma inesgotavel fonte de
conhecimento, que por meio de muitos softwaresamiloicais criados que sao voltados para
um ensino mais dinamico e diferenciado principak@memo que se refere ao ensino da

Matematica propriamente dita.



2. ATECNOLOGIA A SEVICO DA EDUCACAO

A tecnologia ndo se trata apenas de equipamentos easofisticados que estdo nas
prateleiras das lojas, ou nas casas das pessoas tvabalho, € preciso voltar a historia
tecnologica e imaginar quando o primeiro homem ynme perceber que era possivel
melhorar suas condi¢des de vida e de seu grupadori@eios para iSso.

Segundo Almeida (2007, p. 12):

O uso das tecnologias de informagdo e comunicagddIG na escola,
principalmente com o acesso a Internet, contribaiapexpandir o acesso a
informag&o atualizada e, principalmente, para pr@na criagdo de comunidades
colaborativas que privilegiam a comunicacéo; peamitstabelecer novas relacdes
com o saber que ultrapassam os limites dos matdriairucionais tradicionais e
rompem com 0s muros da escola, articulando-os agneespacos produtores do
conhecimento, o que podera resultar em mudanc¢atasigiinis em seu interior.

A tecnologia se faz presente nos mais diversos riasteeducativos como, por
exemplo, os livros impressos e digitalizados, adiamidigitais, os data shows, a utilizacdo
direta do computador, entre outros inUmeros masedidaticos que estao a inteira disposicéo
dos profissionais da educacdo. Existem inUmerasangasd que marcam o crescimento dos
conhecimentos e das descobertas, onde a tecnalegiexpande através dos meios de
comunicacao, por isso € inevitavel que o mundcastenha novas exigéncias educativas e se
ajuste aos padrdes tecnoldgicos do qual faz parte.

Um dos fatores que comprovam a eficacia das tegradmas escolas € a criacédo de
um projeto educativo que esteja situado no espasontudancas, implicando nas grandes
mudancas da sociedade que vem direcionando nassaem funcéo do futuro. Este trabalho
consiste na observacgdo das ferramentas tecnolagitiaadas como facilitadoras do ensino e
da aprendizagem na escola.

De acordo com Pocho; Aguiar; Sampaio (2010, p. 7):

Assim como a tecnologia para uso do homem expare pacidades, a presenca
dela na sala de aula amplia seus horizontes elsanca em direcdo a realidade.
Para que os alunos interajam pedagogicamente @rdeemodo critico e criativo —
0 que ira contribuir para a formacdo de cidaddoss mtuantes na sociedade
tecnolégica em que vivemos.

Essas tecnologias auxiliam os professores na lpedoadesenvolvimento dos alunos
através programas educativos no computador, ondapliaacdo desses conceitos na
aprendizagem, com o uso da tecnologia em trab&hogrupo de forma a fazer a interacéo
do aluno com o seu cotidiano. Tirando a transmiskigonhecimento somente da sala de

aula e o introduzindo ao seu dia a dia através aopatador, diminuindo assim sua



dificuldade em adquirir 0 conhecimento. De formaafea educacdo est4d passando por

inovacdes e acontecimentos onde as novas tecn®liogtaajudar de forma efetiva os alunos,

e a partir dai eles se sentirdo estimulados enabuswvos caminhos para seu aprendizado.
Segundo Papert (1994, p. 6):

A mesma revolucdo tecnoldgica que foi responsaedh forte necessidade de
aprender melhor oferece também os meios para aduf@es eficazes. As
tecnologias de informacédo, desde a televisdo atowoputadores e todas as suas
combinac@es, abrem oportunidades sem precedemtea pgao a fim de melhorar a
qualidade do ambiente de aprendizagem, pelo queefine ao conjunto inteiro de
condi¢des que contribuem para moldar a aprendizagetrabalho, na escola e no
brinquedo.

Estes novos recursos didaticos facilitam sua Boag@@o com o meio onde vivem,
desenvolvendo melhor sua mentalidade, movidos ip&doesse e pela curiosidade de novas
informagBes, como livros, noticias e reportagensrat#o e TV etc., os alunos podem
conhecer o mundo construindo explicagcdes subjetevasdividuais para os diferentes
fendmenos e acontecimentos.

Novas perspectivas tecnoldgicas surgem e a apticdgdnformatica na educacéao é
muito complexa, pois, ela aparece de muitas formdetalmente diferente dos recursos
didaticos antes conhecidos, sua complexidade assastducadores, em alguns momentos,
sem saber como funcionam optam por se afastar &steso, limitando assim a tecnologia a
meros instrumentos mal usados e diante deste gaddrmacéo e a transformacao se tornam
uma lacuna néo preenchida na vida académica do.alun

Segundo FREIRE (1996), educador e educandos, ldddoa vao se transformando
em reais sujeitos da construcdo do saber, poisnbecimento ndo esta no professor, o
conhecimento circula, € compartilhado. Com as novagancas da forma de ensinar e com a
introducéo dessas tecnologias, mudam-se as formmapréndizagem. Logo os alunos ficam
mais motivados, mas € preciso existir o didlogoeeptofessor e aluno para que haja a troca
de informacdes em sala de aula, uma vez que ossmfendo é mais o0 detentor do
conhecimento porque o aluno recebe conhecimenavéstirda tecnologia suprindo suas
necessidades. O professor é o0 elo que une a tgimalo cotidiano dos alunos, transformando
0 imaginario em real.

D’Ambrosio (2012) ainda enfatiza que para ser um Ipoofessor € preciso dedicacéo
e preocupacao com os alunos, pois:

Ninguém podera ser um bom professor sem dedicagin, preocupagdo com o
préximo, sem amor num sentido amplo. O professesgpa@o préximo aquilo que
ninguém pode tirar de alguém, que é o conhecim&@nohecimento sé pode ser
passado adiante, por meio de uma doacédo. O verdgutefessor passa o que sabe
ndo em troca de um salario (pois, se assim fossthomseria ficar calado 49



minutos!), mas somente porque quer ensinar, qustraroos truques e 0s macetes
gue conhece (D’AMBROSIO, 2012, p. 77).

VYGOTSKY (1996), afirma que o educador deve ter adelogias de ensino
diferenciadas para atender os estudantes, vistesias ndo detém os mesmos conhecimentos
nem aprendem da mesma forma e no mesmo espacange.t® ensino da Matematica
estava se pautando basicamente em conceitos, ,régmasilas e técnicas de resolucdo de
exercicios padronizados. Era um ensino extremantesdéional. Acontecia claramente o
gue SKOVSMOSE (2001) chama de “Paradigma do Exefcic

Com a introducéo das tecnologias nas escolasr&ill@006) destaca que:

O uso das novas tecnologias é visto agora como eim para fortalecer um estilo
mais pessoal de aprender em que 0s estudanteanestdyamente envolvidos na
construcdo do conhecimento e na busca de respgstas seus problemas

especificos. Ao mesmo tempo, estdo usando suadaalalpara aprender como sao
utilizados os préprios meios tecnoldgicos (GILLERAN06 p. 88).

3. O ENSINO DE FUNCAO AFIM E FUNCAO QUADRATICA

> SFuncéo Afim
Uma Funcao definida por f:-RR chama-se afim quando existem constantes a, b que
pertencem ao conjunto dos reais tais que f(x) = dxpara todo »x R. A lei que define
Funcgdo Afim gf(z)=ar+b(a €R)

O gréfico de uma funcéo afim é uma reta ndo peipelad ao eixo OxX.

Oy

o T ¥y \ 2

a=10 a<f

Dominio: D =R Imagem: Im =R

S&o casos particulares de Funcéo Afim as Funcesaie Constante.

» Funcao Quadratica

“Chama-se funcéo quadratica, qualquer furfcde IR em IR dada por uma lei da

forma f(x) = aX + bx + ¢, onde a, b e ¢ sdo nimeros rea= ea 0.

* Retirado do site: http://www.infoescola.com/mateinzsfuncao-afim/



Vejamos alguns exemplos de fungéo quadrética:
1. f(x)=3x*-4x +1,ondea=3,b=-4ec=1
2. fx)=x*-1,ondea=1,b=0ec=-1
3. f(x)=2x*+3x+5,ondea=2,b=3ec=5
4. f(x)=-4x%,ondea=-4,b=0ec=0

» Grafico
O gréfico de uma Funcdo, y =?ax bx + ¢, com &= 0, é uma curva chamada
parabola. Exemplo: Vamos construir o grafico dafimy = £ + x:
Primeiro atribuimos a x alguns valores, depaisulamos o valor correspondente

de y e, em seguida, ligamos os pontos assim obtidos

-3 6
-2 2
-1 0
| |
2 g
0 0
1 2 >
2 6
Observacao:

Ao construir o grafico de uma funcdo quadraticaag=+ bx + ¢, notaremos sempre que:
Se a >0, a parabola tem a concavidade voltadacpaa,
Se a<0, aparabola tem a concavidade voltadala@xo;

3.1 O SOFTWARE MATLAB

O Matlab é um software interativo de alto desempardado para célculos numéricos.
Ele integra andlise numérica, calculos com matrigescessamento de sinais e construcao de
gréaficos, num ambiente de facil utilizacdo, no gl expressos matematicamente problemas
e solu¢cdesO Matlab é um sistema interativo cujo elemento dmsie informacdo € uma

matriz que n&o requer dimensionamento. Esse sist@nmite a resolugdo de muitos

* Retirado do site: http://www.somatematica.com.br/emedio/funcao2/funcao2.



problemas numéricos em apenas uma fracdo do tempcse gastaria para escrever um
programa semelhante em linguagem Fortran, BasicCollém disso, as solugbes dos
problemas sao expressas no Matlab quase exatamem® elas sao escritas
matematicamente.

Os arquivos m séo arquivos de texto terminando @@xtensdo m, 0os quais o Matlab
usa para funcbes e roteiros. Um roteiro é uma setpée comandos que podem ser
executados com frequéncia e podem ser colocadosinenarquivo m de modo que 0s
comandos nédo precisem ser digitados novamentee@esddo Matlab sdo exemplos desses
roteiros. Um exemplo é o demo chamado hoésenaioria das funcdes do Matlab €, na
verdade, constituida de arquivos m que podem saaNzados escrevendo-se type xxde
XXX € 0 nome da funcao.

Um recurso que o Matlab oferece para resolverseselineares com rapidez é o
operador \. Dado qualquer sistema linear Ax=Db, lacéo pode ser facilmente digitando o
comando A\b. Para escrever seus proprios roteuoficdes, vocé precisa criar um novo
arquivo de texto com qualquer nome de sua prefexédesde que termine com (.m), para
permitir que o Matlab reconheca o arquivo. Arquidestexto podem ser criados, editados e
salvos com qualquer editor de texto como em&®% ou vi. Um arquivo de texto é,
simplesmente, uma lista de comandos Matlab. Qusaadiigita 0 nome do arquivo no prompt
do MATLAB, o conteudo do arquivo sera executado.

3.2 ATIVIDADE DESENVOLVIDA COM OS ALUNOS

A pesquisa sera realizada com 20 alunos de umseatkes12 ano do Ensino Médio do
turno vespertino em uma escola da rede estaduahglao no Municipio de Manaus, tendo
como instrumento de andlise dos dados da pesquisa do software Matlab, enriquecendo a
didatica do ensino de Funcdo do 1° grau com objetésobservar como o uso dessas novas
tecnologias de fato contribui para o aprendizadoadonos.

Além de ser aplicada, essa pesquida atureza qualitativa, pois se trata de coleta
de dados junto aos alunos apoés a realizacdo dai@xpa. O perfil de implantacdo das
praticas adotadas sera dividido em seis etapag estds serdo realizadas em seis aulas de
cinquenta minutos cada.

Aula 1: Introducdo do conceito de funcdo do 1° geagartir de um video, e

explicacéo.



Aulas 2 e 3:Aula expositiva com uso de slides explorando o etacde Funcgéo,
nocdo de Funcéo por meio de conjuntos, coorderaitessianas, passos para construcéo de
gréaficos de funcgbes, construcdo do grafico da fanga3x no papel oficio, para verificar o
uso correto da unidade de medida , o centimetro.

Aulas 4 e 5: Explicacdo do software Matlab e aegpntacdo grafica da Funcédo y=

3x e, em seguida, andlise das representacdéisagrano papel oficio e no tablete.

FIGURA 01: Aplicacdo das atividades aos alunos
Fonte: A autora

Aula 6: Distribuicao do texto “ Bomba d’agua”, leitura, enpretacéo, construcao da
férmula para calcular a quantidade de agua comtideeservatério em funcéo do tempo e a

representacao grafica no tablete aplicando o soétMatlab.

Tempo em que a bomba permanece ligada

Quantidade de litros deagua

Y=15x+250

Litros de agua bombeada quantidade inicial de litros de agua no reservatorio

por minuto
Utilizando essa formula, vamos calcular, por exem@ quantidade de agua no

reservatorio vinte e cinco minutos apos a bombeeem funcionamento, ou seja, calcular o
valor de y para x= 25.
Y=15x + 250



Y=15.25 +250
Y= 375+ 250
Y= 625

Portanto, apos 25 minutos de funcionameatbomba, o reservatério estara com 625
litros de agua.

Representando graficamente essa situagéms:

Uma funcdo f: R—, R, que a todo numei® R associa o0 nUmero ax+b, comae b
reais, € chamada funcao afim.

X_—» ax+b

fx)=ax+b ou y=ax +b
Dizemos que a e b sdo os coeficientesigib.

O uso dessa metodologia ndo contribuiu apenas@aeadimento dos alunos, mas
também para a sua participagdo nas aulas. As pesqrealizadas durante a aplicacdo da
atividade demonstram a diferenga no comportamergaatiinos e sua maior participagao nas
aulas de Matemética.

Abaixo se pode observar o resultado do grau dsfagdio obtido junto aos alunos

apos a realizacao dessas atividades.

Satisfacdao dos Alunos

40,0%
35,0%
30,0%
25,0%
20,0%
15,0%
10,0%
5,0%
0,0%

Excelente  Muito bom Bom Regular N3o gostei

Grafico 01: Nivel de satisfacdo dos Alunos
Fonte: A autora

No grafico 02, pode se verificar o grau de conheaim tecnoldgico que os alunos

possuem diante do computador.
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Conhecimento Tecnoldgico

45,0% -
40,0% -
35,0% -
30,0% -

25,0% -
20,0% -
15,0% -
10,0% -
5,0% -
0,0% . . . -

Facil, j4 Muito Facil  Gostei Divertido Teve
conhecia dificuldade

Gréfico 02: Nivel de Conhecimento Tecnolégico
Fonte: A autora

CONSIDERACOES FINAIS

A utilizagc&o de recursos tecnoldgicos e digitai@mbiente escolar criou uma serie de
novas propostas na educacéao, e a revolucao te@ak¥gm dos fatores fundamentais para as
transformacdes sociais, culturais, politicas e @écocas da atualidade. Com o uso cada vez
mais constante do computador e 0 acesso a intarmgtpducdo dessas novas tecnologias nas
escolas tem levantado diversas questdes com redacdovas dinamicas aplicadas na sala de
aula e ao novo papel do professor junto ao aluno.

As atividades devem ser desenvolvidas de formatidéddae que acontecam
diariamente, mantendo certa rotina pelas criangaa Que o aprendizado aconteca, essas
atividades desenvolvidas no ambiente de aprendizageem ser variadas, como assistir um
filme, desenhar, pintar, modelar e fazer constrsigheolagens, para que os alunos escolham
0 que querem fazer.

Pode-se observar que o que se espera do aprendiaada utilizacdo de softwares
educacionais é a realizacdo de aulas mais criatwagvadoras e dinamicas, que envolvam
os alunos para novas descobertas e para a apgemiZaescola pode apresentar como uma
das alternativas para o uso dessas novas tecrglagieansmissao das informacdes buscando
superar as deficiéncias de implantacdo da tecrslogi escola e até mesmo a falta de
conhecimento por parte de alguns dos professosse eeeundo tecnologico.

Uma educacgéo de qualidade deve fazer com que o guafessor transmita em sala
de aula, seja absorvido pelos alunos de forma esnpl clara, e 0 uso desses recursos
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tecnologicos possibilita uma nova e divertida manedle construir conhecimentos,
interagindo e exigindo desses alunos uma nova f@ostu relagdo ao que lhe é ensinado e ao
desempenho durante seu aprendizado.

Observando os resultados obtidos com as metodslagiecadas pela professora neste
trabalho, muitos outros poderéo se basear ou ammseguir esse exemplo para dinamizar o

ensino da Matematica a seus alunos.
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