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RESUMO

Buscando uma forma de atingir o estudante coméefith e dar suporte ao professor
nos temas que exigem criatividade didatica,selec@n-se alguns aplicativos de
dispositivos moveis que oferecem recursos, incluiradidiovisuais para o tema
trigonometria, aproveitando a oferta de conteludoindarnet, a acessibilidade e o
compartilhamento de informacoes, fez-se uso depamentos que permitissem a livre
exploracdo desses recursos pelos proprios estsddatd® série do ensino médio de
uma escola publica da cidade de Manaus, com a &pacde que avaliassem cada
recurso como atividade, video aula e facilidadendauseio,e que analisassem também
a sua possivel utilizacdo como complementodos esiOd estudantes responderam a
um questionario , numa abordagem qualitativa —rdes@nalisando dois dos cinco
aplicativos selecionados nesta pesquisa, sendoGHMEAM e GABARITANDO
ENEM. Os demais aplicativos que ndo constaram mstonario foram: G1 ENEM e
EDU.app, estes apresentaram proposta singularatuné@ionamento do aplicativo. De
maneira geral o aplicativo GABARITANDO ENEM levantagem nas avaliacbes da
maioria dos itens, embora os dois aplicativos tenhacebido bom julgamento nas
video aulas, o aplicativo CEMEAM se sobressai apeoadtem que avalia a dificuldade
das atividades. O tema trigonometria foi escolltidmo Unico assunto a ser explorado
pelos estudantes, 0 mesmo foi escolhido por suartdnria na sequéncia dos estudos
do ensino médio como a forma trigonométrica dos ardm complexos, funcéo
trigonométrica seno, cosseno, tangente e a mecédgsica na fisica, além ser um dos
temas que carece de recursos midiaticos para partewao professor na explanacéo em
sala de aula.

Palavras-chaves: Aplicativos educacionais; trigoetoia, video aulas

INTRODUCAO

Cada vez mais inseridos no cendrio atual os aplisate dispositivos méveis como
celulares e tablets trazem ferramentas, entretemame informacgdo, ndo € nenhuma
novidade dizer que ao longo da histéria houve ferod@auxilio aos estudos, desde os
cursos por correspondéncias, passando pelas &ldassivas e as aulas on-line, os
aplicativos possibilitam aos jovens estudantesaje aicompanhar mais de uma aula de
um determinado tema, rompendo as paredes de urmadsahula e permitindo ao
proprio estudante escolher a didatica que maisctdmyém. Em dias em que muitos
profissionais da educacdo matematica se perguntamo atingir com eficacia o
estudante e fazé-lo compreender conceitos quemiprdrmalidade matematica mais
afasta do que aproxima, surgiram aplicativos ccemdg potencial de auxilio.

Alguns temas, como a trigonometria, requerem lddukes dos professores para que 0s
estudantes compreendam e possam levar bagagenopagatudos posteriores. Na

intencdo de dar suporte ao professor e atingirtodaste de forma complementar
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selecionou-se alguns desses aplicativos para g@stodantes experimentassem seus

recursos, seus desafios e avaliassem suas efasénci

FUNDAMENTACAO TEORICA

Nas ultimas décadas percebeu-se uma preocupacacemsinmo da matematica nas
escolas publicas, tendo em vista os resultadosisfegarios em avaliagbes nacionais
gue mostram cada vez mais a necessidade de atiegiudante de forma mais eficaz.
Nesse periodo investiu-se muito em laboratorios imfermatica, projetores e
atédispositivos moveis para que o estudante pudesserer as mais diversas fontes
disponiveis de informacgéo.

Embora sejam abundantes as ofertas de conteudmmnilisis nos dias atuais, poucos
deles se direcionam para o contexto do aluno, gaagmaioria visa a uma preparagao
para avaliagbes como o exame nacional do ensindom@&NEM) com métodos
tradicionais de ensino. A busca por conteldosifaddres de aprendizagem conforme
as tendéncias progressivistas tendem a ser maigisitados com o advento
daacessibilidade aos dispositivos moveis (celulateblets).

A utilizacdo dos computadores e dispositivos moweimo recurso didatico € um
caminho irreversivel, tendo em vista a crescentsatididade e acessibilidade dos
softwares educativos, como também, a capacidadeodelar e simular sistemas reais.
Em hipotese alguma ha a necessidade de substifigura do professor, porém Juca
(2006) sugere que o professor adquira uma novadggm e que esteja preparado para
lidar com os ritmos individuais dos alunos, alémageopria-se de técnicas que permita
elaborar, de maneira criativa, material didatices moeios eletronicos. A principal
funcdo destas ferramentas computacionais didagcamuxilia-lo na mediacdo do
processo de ensino-aprendizagem da matematicankeénma estimular os alunos a
interagir com 0S novos, e cada vez mais frequendesysos provenientes do avanco
tecnoldgico e do mundo globalizado.

No entanto Valente (2002) diagnosticou que densredigersas utilizacdes que o
computador pode receber na educacado, aqueles modose aproximam demais das
praticas pedagdgicas tradicionais sdo menos eficazajue eles propdem-se a fazer,
gue é a compreensao por parte do sujeito aprendiz.

Leite et.al (2009) questiona que mesmo com vantagemprovadas dos aplicativos

tecnoldgicos,sua utilidade motivacional, a intetddde e as inUmeras propostas
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pedagogicas, € necessario uma pesquisa profundmpéa asobre aspropriedades
gualitativasdos recursos ofertados aos professerealunos,contribuindo para a
facilitacdo e qualificacdo na construcdo do ensiraprendizagem, e na producdo do
conhecimento.

Desta forma faz-se necessario comparar a qualidesi@plicativos educacionais com
conteldo de matematica voltados para o ensino dyaai@lisar suas fungdes e sua

aplicabilidade, verificar sua eficacia dentro dtidiano em sala de aula.

METODOLOGIA DA PESQUISA

Os dados foram coletados por meio de questionatima abordagem qualitativa —
descritiva, aplicados para uma amostra de cinqueateos matriculados na 12 série do
ensino meédio. ConformeFetzeBrandalise(2009) o questionariopermite construiaum
concepcao da percepcao dos alunos e contribuirganalhoria do processo ensino-
aprendizagem de matematica na formacao basica

Pela vivéncia em sala de aula foi escolhido o teng@nometria, pois conforme
Oliveira (2006) enormeséaoas dificuldades dos estedanos assuntos derivados deste
tema, como o ciclo trigopnométrico, as func¢des tr@uétricas seno, cosseno, tangente e
a forma trigopnométrica dos numeros complexos deswidiificuldade de coloca-las em
contextos diarios, além da dificuldade que o psifestem de representa-las

visualmente.
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Fez-se uma prévia analise dos aplicativos grateiéendisponiveis no que tange seus
objetivos no ensino da matematica alémdas posididis e facilidades de manuseio

como também a interacdo com o estudante.
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Desta prévia andlise selecionaram-se alguns apbsatjue permitem ao estudante,
sempre de forma gratuita, realizar atividadesstissiideos sobre os temas e com facil
manuseio. Os aplicativos selecionados foram G1 ENERU, GABARITANDO
ENEM, CEMEAM.
Buscou-se junto aos estudantes do ensino médseii&) dos turnos matutino e noturno
da Escola Estadual WaldockeFricke de Lyra, que kestdlizada na zona oeste de
Manaus, uma analise dos aplicativos com o temaioigetria. Os estudantes testaram
cada um deles nos tablets fornecidos pela seaetareducacao e também responderam
ao questionario atribuindo notas de 0 a 5 pardrimitos de cada aplicativo.

1. A INTERFACE (FERRAMENTAS PARA ACESSO) E DE FACIL
MANUSEIO?
ENCONTROU COM FACILIDADE O ASSUNTO ESCOLHIDO?
O VIDEO CORRESPONDEU SUA EXPECTATIVA?
TEVE DIFICULDADE PARA REALIZAR A ATIVIDADE?
VOCE ACHA QUE O APLICATIVO PODE LHE AJUDAR NAS
AVALIACOES EXTERNAS (ENEM, SADEAM)?

Os dados foram coletados e distribuidos em grafgqpos compararam as notas
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atribuidas pelos estudantes aos aplicativos.

APRESENTACAO E ANALISE DOS RESULTADOS

Notou-se a partir de suas descricbes um objetivauop aos aplicativos educacionais, 0
interesse em ajudar o estudante na avaliagdo dun,enas também permite 0 ensino
espiral que segundo (Valente, 2002) € o0 mecanisnais rapropriado para se

compreender a construcdo do conhecimento oriundeldedo aprendiz e tecnologias
de comunicacao e informagao.

G1 ENEM- Descricdo: “Prepare-se para o Enem cotes@® conhecimentos e confira
dicas assistindo a videos. Jogue sozinho ou desatis amigos e desconhecidos.
Reforce seus estudos e saia na freBmh uma proposta diferente o aplicativo G1
ENEM propde uma sabatina de perguntas no contextengém em que € possivel

desafiar um amigo ou colega para uma disputa patoppcom videos e varias dicas o
aplicativo é tado singular que restringe as com@@®com os demais.
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G1 Enem

Globo C icagdo e Participagbes S.A.  Educaga *dokode 7506 8
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EDU — Descricdo: “Precisando de um empurrdozinhoete final do Enem?”. Com
apoio da Fundagcao Lemann, o mesmo que desenvdifemm Academy, o aplicativo
EDU.app propde atividades teméticos do enem e wiisitiea os videos do youtube que
correspondem aos temas escolhidos para o estunlon&é de 2 000 videos de diversos
autores organizadas em 4 areas de conhecimento.

EDU.app

. dagdo Lemann - Educaga ducaca *ARk 2356 8
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GABARITANDO O ENEM - Descricao: “O Gabaritando estéada mais completo!
Aproveite videoaulas incriveis do canal Stoodi deio aplicativo e prepare-se ainda
melhor para o0 ENEM”. Com videos exclusivos do cetamodi o aplicativo propde
atividades contextualizadas para o enem, além agertrresumos e dicas para o
estudante se preparar para as avaliacdes, comsgwods proprios oferece também
acompanhamento didatico dos estudos.
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Gabaritando ENEM

ALBarbosa Educagdo Educacdo whkkkd 38058

CEMEAM - Descricdo: “O Governo do Estado do Amazpmor meio da Secretaria
de Estado de Educacdo (SEDUC), disponibiliza parpopulacdo amazonense o
aplicativo do Centro de Midias de Educacdo do AmagdCEMEAM), que consiste
em uma ferramenta de estudos para preparacao wossalo Ensino Médio que irdo
realizar o ENEM”. Com apoio do Governo do Estado Alnazonas o aplicativo
CEMEAM tem como ponto forte a ndo necessidade aatestde uma rede conectada a
internet, isso permite 0 acesso a videos sem estectado, traz atividades e dicas
voltadas para as avaliacbes externas incluindo emgertambém com professores
proprios da Secretaria de Estado de Educacdo (SEDif&ece o conteudo ao
estudante de forma progressiva.

CEMEAM

VATT iadal ¢i0 S.A. a hhkhy 738
o

Apesar da boa proposta o aplicativo EDU.app, egtesantou falha de execucao e
parou de funcionar em todos os dispositivos moéwtizados no experimento. O
aplicativo G1 ENEM devido a sua proposta singutarahalisado de forma diferente,
por ndo “ensinar” 0s conteudose se assemelhar ruito jogo, cuja primeira regra e
acao é escolher um adversario. Em contra partpfa@osta dos demais aplicativos este
se concentra em pér em pratica as habilidadestddagge no contexto do enem.
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Foram entdo analisados em questionarios os apbsaitEMEAM e GABARITANDO

O ENEM, os dois tém propostas parecidas com viddas aematicas, atividades e
simulados. Os estudantes com idades entre 16 ad9manusearam e exploraram 0s
recursos disponiveis em cada aplicativo registramddribuindo notas a cada um no
questionario a seguir:

IDADE: SERIE: TURMA:

Marque a nota de 0 a 5, onde 0 indica fraco e 5 indica 6timo, correspondente ao manuseio dos
aplicativos.

1. A INTERFACE (FERRAMENTAS PARA ACESSO) E DE FACIL MANUSEIO?

CEMEAM 0() 1() 2( ) 3() 4( ) 5( )

GAB ENEM 0() () 2( ) 3( ) 4( ) 5( )

2. ENCONTROU COM FACILIDADE O ASSUNTO ESCOLHIDO?

CEMEAM 0() 1() 2( ) 3() 4( ) 5( )

GAB ENEM 0() () 2( ) 3( ) 4( ) 5( )

3. O VIDEO CORRESPONDEU SUA EXPECTATIVA?

CEMEAM 0() 1) 2( ) 3( ) 4( ) 5( )

GAB ENEM 0() () 2( ) 3( ) 4( ) 5( )

4. TEVE DIFICULDADE PARA REALIZAR A ATIVIDADE?

CEMEAM 0() 1) 2( ) 3( ) 4( ) 5( )

GAB ENEM 0() 1( ) 2( ) 3( ) 40 ) 5( )

5. VOCE ACHA QUE O APLICATIVO PODE LHE AJUDAR NAS AVALIACOES EXTERNAS
(ENEM, SADEAM)?

CEMEAM 0() 1() 2( ) 3() 4( ) 5( )

GAB ENEM 0() 1( ) 2( ) 3( ) 40 ) 5( )

Analisando os resultados obtidos para o item undli@n da interface), podemos
perceber que o aplicativo GABARITANDO ENEM agradmais,aproximadamente
63% dos estudantes deram nota maxima para a teeatéste aplicativo.
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NOTAS ATRIBUIDAS PELOS ESTUDANTES NO
ITEM 1

e B CEMEAM
I GAB ENEM

60.00%

40.00%

20.00%

- O @

NOTAD NOTA1 NOTAZ NOTA3 NOTA4 NOTAS

QUANTIDADE DE ESTUDANTES

NOTAS ATRIBUIDAS

No item dois(facilidade de acesso) podemos percgberos estudantes tiveram mais
facilidade de encontrar o que procuravam no apic&ABARITANDO ENEM, cerca
de 72% contra 54% dos alunos que apreciaram nfaglidade de acesso do aplicativo
CEMEAM.

NOTAS ATRIBUIDAS PELOS ESTUDANTES NO
ITEM 2

il BN CEMEAM
B GAB ENEM

60,00%

40,00%

20.00%

QUANTIDADE DE ESTUDANTES

0,00%
NOTAD NOTAT NOTAZ NOTA3 NOTA4 NOTAS

NOTAS ATRIBUIDAS

Na andlise do item 3 (video aula) percebemos quarebos os aplicativos os videos
agradaram, o aplicativo GABARITANDO ENEM leva vagean por ter atendido mais
as expectativas dos estudantes 72% dos estudamges dotas 4 e 5 para o aplicativo,
enquanto os mesmos 72% deram nota 3 e 5 paraexss\vdd aplicativo CEMEAM.
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NOTAS ATRIBUIDAS PELOS ESTUDANTES NO

ITEM 3

bt BN CEMEAM
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NOTAS ATRIBUIDAS

Analisando o item 4 (realizagéo da atividade) gezogos um equilibrio na dificuldade
que os estudantes enfrentaram nas atividades paspgselos aplicativos se
sobressaindo o aplicativo GABARITANDO ENEM.

NOTAS ATRIBUIDAS PELOS ESTUDANTES NO

ITEM 4
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NOTAS ATRIBUIDAS

No item 5 (auxilio nas avaliacbes externas) por num@ade o aplicativo

GABARITANDO ENEM agradou 100% quando se pergunteuosmesmo auxiliaria

nos estudos para avaliagcbes externas como o emarnna ®s 72% que afirmaram o
mesmo para o aplicativo CEMEAM.
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NOTAS ATRIBUIDAS PELOS ESTUDANTES NO
ITEM &
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NOTAS ATRIBUIDAS

CONSIDERACOES FINAIS

Cada vez mais o0s recursos tecnologicos estdo pessema vida cotidiana,
consequentemente na educacgdo, e ja h4 algum tesspes recursos tentam ser
inseridos para que o estudante possa melhoramsendemento principalmente quando
se trata da matematica.E notério que o alunoestéoah essas tentativas e cada vez
mais entende que as abordagens devem ser diferetdespercebem que ndo basta
oferecer tal recurso se este ndo for facilitadoapleendizagem. A trigonometria esta
dentro deste contexto e agora com advento dosdiisfpe moveis e a informacdo mais
acessivel aos estudantes,notou-se que esses scyedem facilitar o
aprendizado.Porém, Valente (2005) diz que os edwueaddevem saber “ler” as
“rachaduras de aprendizagem” dos alunos assim comtenhador “lé” as rachaduras
da madeira antes de aplicar um golpe de machadoqua&r o0 objetivo seja alcancado
com o minimo esfor¢o. Além disso, Leite et.al (208@ que minimizar o esforgo para
compreender e promover a aprendizagem é a demanda doftware educativo.

Conclui-se que dentre os aplicativos experimentaalaosaioria foca seus objetivos na
avaliacdo do Enem, mesmo assim a principal funggsset aplicativos ndo é de
substituir o professor, como diz Juca (2006) é ajdda-lo na mediacdo no ensino-
aprendizagem. Desta formadentre os quatro selaetsnpara este trabalho podemos
destacar o G1 ENEM por sua singularidade na prapdst ensino divertido e
desafiador. Pode-sealegar que os dois aplicateaalisados pelos estudantes
CEMEAM e GABARITANDO ENEM ambos produzem videos miés com
professores especializados da area de forma poofids objetiva: suas atividades sao
desafiadoras e permitem facil e rapido acesso partemas selecionados.O grande
revés € o nao funcionamento do aplicativo EDU.app mais de 2 000 videos, dentre
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eles as producdes da Fundacdo Lemann através do Adedemyque € conhecido
mundialmente na rede mundial de computadores.
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